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DADOS DO COMPONENTE CURRICULAR

COMPONENTE CURRICULAR: Mdusica e Tecnologia

CURSO: TECNICO SUBSEQUENTE EM INSTRUMENTO MUSICAL

SERIE: 12

CARGA HORARIA: 40 h.a. (33 h.r.)

DOCENTE RESPONSAVEL: John Fidja Ferreira Gomes

EMENTA

Abordagem de meios digitais na composicdo, gravacéinalizacdo de audio para diversos

fins.

OBJETIVOS

GERAL
Usar o computador e outras interfaces digitais ctamamentas de criagéo.

ESPECIFICOS
Utilizacao de softwares no processo de edicacagdwisonora;
Compreender o processo de gravacao e edicdo d& audi
Manipulacdo de plug-ins na performance em temgo rea

Proporcionar o conhecimento pratico em platafordeasdicdo de musical,

CONTEUDOPROGRAMATICO

Unidade |

Sample rate, bit depth.

Como configurar interfaces de audio.
Funcdes basicas de DAWS.

Midi e controladores.
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Unidade Il

Criacdo musical digital para performances e oyirofetos audiovisuais;
Criacdo musical digital em musica experimental;

Criacado musical digital em musica pop;

Unidade Il

Processando midi;

Arpegiadores;

Geradores de acordes;

Geradores aleatorios;

Unidade IV
Tipos diferentes de sintese e ressintese sonora;
Trabalhando com loops;

METODOLOGIADE ENSINO

Aulas teoricas e praticas de conceitos e conteddefplinares e composicdo de projetos a

visuais;

AVALIACAO DOPROCESSME ENSINOE APRENDIZAGEM

Exercicios, provas préticas e tedricas.

RECURSOSNECESSARIOS

Quadro branco, pincel, laboratorio de informéaticancacesso a Internet e projetor multimi

plug-ins, softwares, placas de audio e videossta&vie publicacdes especializadas.
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