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EMENTA

Fundamentos e Padrdes Web: estrutura, apresentacdo e comportamento. Protocolos e servi¢os da
Internet. Conceitos bésicos sobre aplicacBes cliente/servidor. Fundamentos de linguagem de
programacéo para desenvolvimento de aplicacdes Web. Integracéo de aplicacdes Web com banco
de dados. Mecanismos de autenticacdo. Controle de sessao.

OBJETIVOS
Geral
e Identificar, compreender, projetar e desenvolver aplicagdes cliente/servidor em plataformas
Web.
Especificos

e Explicar o funcionamento dos protocolos e servigos basicos da Internet;

e Identificar tecnologias de desenvolvimento de aplicacdes para a plataforma Web;

e Conhecer e programar com uma linguagem de script no lado cliente;

e Descrever arquiteturas e tecnologias para criagédo de sistemas Web;

e Usar uma linguagem de programag¢ao com recursos para desenvolvimento em plataforma

de servidores Web;
* Planejar sistemas clientes/servidor em plataforma Web.

CONTEUDO PROGRAMATICO

UNIDADE |
¢ Fundamentos de aplicagbes Web
e Padrbes Web: estrutura, apresentacdo e comportamento
e Conceitos basicos sobre aplicacdes cliente/servidor
¢ Protocolos da camada de aplicacdo do modelo TCP/IP
¢ Diferentes tipos de servicos oferecidos pela Internet
e Servidores de aplicagcdo Web

UNIDADE II
e Linguagem Javascript
e Linguagem de programacéo dindmica para o desenvolvimento Web
e Desenvolvimento de aplicacbes Web
e Framework MVC

UNIDADE llI
¢ Integracdo de aplicacdes Web com banco de dados
e Mecanismos de autenticacéo
e Controle de sesséo
* Upload e download de arquivos.

METODOLOGIA DE ENSINO

A metodologia de ensino constara de aulas teéricas expositivas ilustradas com recursos
audiovisuais e com materiais didaticos e textos complementares disponiveis na Web; e aulas
praticas em laboratério com a aplicacéo de exercicios a serem executados individualmente ou em
grupos.

AVALIACAO DO PROCESSO DE ENSINO APRENDIZAGEM

Avaliacdo continua, priorizando a verificacdo dos seguintes itens: participacdo nas atividades
realizadas em sala de aula; execuc¢do dos trabalhos individuais e em grupo; pontualidade na
entrega dos trabalhos; provas, trabalhos, seminarios, debates e pesquisas sobre o conteludo
programético e sobre conteidos complementares.

RECURSOS NECESSARIOS

e Sala de aula com quadro branco e pincel ou lousa digital, e projetor multimidia para
exibi¢céo de slides e videos;
e Laboratério de informatica com quadro branco e pincel ou lousa digital, projetor multimidia




e computadores com acesso a Internet e ambiente integrado de desenvolvimento e
linguagem de programacéo instalados.
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