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EMENTA

Tecnologias de computacdo mével. APl de programacéo para dispositivos moveis. Integracao de
dispositivos méveis com a Internet. Persisténcia de dados em dispositivos moveis. Dispositivos
moéveis e multimidia. Servicos web e conectividade com dispositivos méveis.

OBJETIVOS

Geral
e Conhecer tecnologias de computacdo movel e de desenvolvimento de aplicativos para
dispositivos moveis, abordando seus conceitos, fundamentos e aplicacdes.
Especificos
e Entender os conceitos da computacdo movel e sua infraestrutura;
e Aprender uma API de programacao para dispositivos méveis;
e Conhecer um ambiente integrado de programacéo para dispositivos moveis;
e Criar aplicativos para smartphones, tablets e/ou outros dispositivos moveis;
e Aprender a publicar aplicativos desenvolvidos para dispositivos moveis;
e Aprender boas praticas de programacao para dispositivos méveis.

CONTEUDO PROGRAMATICO

UNIDADE | - Introducédo a computacao mével
e Defini¢gdes para computacdo movel
e Infraestrutura para computacéo movel
e  Servigos para computacéo movel
e Problemas e desafios da computacéo movel
e Tendéncias e perspectivas da computacdo mével

UNIDADE Il - Introducao ao Android
e O que é o Android?
* Android SDK, Android Studio e configuracdo de emuladores
e  Estrutura de um projeto Android
Activity
Intents
Layout e componentes gréaficos
Material design
API de animagéo
WebViews
Acesso a Web
API de Multimidia
Web services
Persisténcia de dados e SQLite
Broadcast Receiver
API de comunicacao Bluetooth
e Notification
e SMSe MMS
¢ Publicacdo de aplicativos no Google Play

UNIDADE Ill - Boas praticas de programacao para dispositivos méveis
e Processo de projeto de aplicativos para dispositivos méveis
e Padrbes de projeto para dispositivos méveis;
e Antipadrdes de projetos para dispositivos moveis.

UNIDADE IV - Tépicos complementares
e APl do Google
e APl de mapas e localizacao




Programacéo com sensores e gestos

METODOLOGIA DE ENSINO

A metodologia de ensino constara de aulas teéricas expositivas ilustradas com recursos
audiovisuais e uso de materiais didaticos e textos complementares disponiveis na Web; e aulas
préaticas em laboratério com a aplicagdo de exercicios a serem executados individualmente ou em

grupos.

AVALIACAO DO PROCESSO DE ENSINO APRENDIZAGEM

Avaliacdo continua, priorizando a verificagdo dos seguintes itens: participacdo nas atividades
realizadas em sala de aula; execugdo dos trabalhos individuais e em grupo; pontualidade na
entrega dos trabalhos; provas, trabalhos, seminarios, debates e pesquisas sobre o contetdo
programatico e sobre contelldos complementares.

RECURSOS NECESSARIOS

Sala de aula com quadro branco e pincel ou lousa digital, e projetor multimidia para
exibicdo de slides e videos;

Laboratorio de informética com quadro branco e pincel ou lousa digital, projetor
multimidia, computadores com acesso a Internet e com ambiente integrado de
desenvolvimento, emuladores e linguagem de programacéo instalados.
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