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Primeiro Semestre
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EMENTA

Apresentacdo de conceitos como a definicdo de informacéo e suas formas de representacdo, o uso
do Sistema Binério, diferenciagdo de componentes de hardware e software que compéem um
computador, a utilizacdo de sistemas operacionais e ferramentas de escritério - incluindo
processadores de texto e editores de planilhas eletrdnicas - e visdo de aspectos da profissdo e do
mercado de trabalho na &rea de Informatica.

OBJETIVOS DE ENSINO

Geral
Compreender a utilidade de um computador, ter no¢cdes de seu funcionamento e operar
softwares basicos e programas de edicao de texto e planilhas eletronicas.

Especifico

» Entender como a informacgéo é representada em um computador e como ela é processada
através da interacdo entre o hardware e osoftware;

» Realizar operagdes basicas em um sistema operacional como gerenciamento de arquivos e
controle de processos;

» Conhecer o funcionamento basico de redes de computadores e da Internet;

» Identificar as necessidades de um profissional da &rea daInformatica;

» Criar e editar textos;

» Criar e editar planilhas eletrénicas.

CONTEUDO PROGRAMATICO

Unidade |
» Conceitos basicos:
1. Informatica, computagdo, computador, dado, informacéo, armazenamento e
representacdo da informacéo (bit, byte e multiplos);
» Componentes de um sistema computacional;
» Informatica e sociedade (4 horas-aula);




» O componente Hardware:
2. Periféricos de entrada e saida;
3. Processador e dispositivos de armazenamento primario e secundario;
4. Como o computador processa o dado (4 horas-aula).
» Sistemas de numeracao:
Posicionais e ndo posicionais;
Polindmio genérico;
Exemplos de converséo de bases;
Aritmética binaria de nimeros positivos e relacdo com tabelas-verdade (4 horas-
aula).
» O componente software:
9. Classificacéo (livre x proprietario, basico x aplicativo, demo x free x shareware, etc.);
10. Virus x antivirus;
11. Compactacéo de arquivos (zip, rar, tar, tar.gz, 7z, gzip, bzip) (4 horas-aula).

©O~NOo O

Unidade Il
» Linguagens de programacao:
e Classificacao: quanto ao paradigma e quanto a estrutura detipos;
e Paradigmas: imperativo e declarativo (2 horas-aula).
» Sistema Operacional:
Area de trabalho;
Janelas;
Acessorios (5 horas-aula).
Conceito de arquivo, pastas e sistema de arquivos;
Uso do Gerenciador de Arquivos (5 horas-aula).
» Redes de computadores e Internet:
e Conceitos basicos;
e Equipamentos de interconexao;
e Seguranca na Internet: dicas;
» Servicos Google (6 horas-aula).
» Profissdes e Mercado de trabalho
» O perfil profissional desejado (4 horas-aula).

Unidade Il
» Processador de texto:

Introducéo ao processador de texto, navegando pelo texto com o mouse;
Trabalhando com régua (2 horas-aula).

Inserindo caracteres especiais;

Tabulacdo com preenchimento;

Cabecalho e rodapé;

Figuras (2 horas-aula);

Formatar textos em colunas;

Inserir quadros de textos em documentos (2 horas-aula).

Tabelas (2 horas-aula).

Estilos e sumario (2 horas-aula).

Unidade IV

> Planilha eletrénica:
Introducao a planilha eletrénica: apresentacéo do aplicativo;
Conceitos basicos (linha, coluna, célula, endereco, célula ativa);
Digitacdo da primeira planilha (2 horas-aula)
Selecionando células, colunas, linhas e intervalos de dados. Inserindo linhas,
colunas, planilhas e sequéncias (2 horas-aula).
Formatando dados numa planilha (menu formatar) (4 horas-aula)
Férmulas simples (2 horas-aula)
Funcdes basicas (2 horas-aula)
Gréficos (4 horas-aula)




METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas expositivas ilustradas com recursos audiovisuais;
Leituras e discussdes de textos;

Problematizacoes;

Aulas préticas em laborat6rio;

Exercicios propostos.

AVALIACAO DO PROCESSO DE ENSINO E APRENDIZAGEM

o AvaliacGes através de exercicios de verificacdo de aprendizagem e atividades praticas;

e Serdo realizadas duas avalia¢des valendo-se para tanto dos instrumentos de avaliacéo
escrita e atividades praticas.

RECURSOS DIDATICOS NECESSARIOS

e Quadro branco;

e Pincel atbmico;

e Projetor de imagens;
e Computador.
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