DADOS DO COMPONENTE CURRICULAR

Componente curricular: Programacdo de Dispositivos Méveis

Curso: Técnico Subsequente em Informatica

Periodo: Quarto

Carga horaria: 67 h.r.

Docente: Alcemy Gabriel Vitor Severino

EMENTA

Introducdo a dispositivos modveis, comunicacdo sem fio, plataformas de hardware, plataforma de
software, ferramentas de desenvolvimento. Ambiente integrado de desenvolvimentos pra
desenvolvimento de aplicacdes méveis e sem fio. Componentes Visuais. Estrutura de um sistema
baseado em formulédrios. Layouts e organizacdo de formuldrios compactos. Usabilidade de um
sistema. Organizacdo visual de um sistema. Arquitetura Padrao.

OBJETIVOS DE ENSINO

Capacitar o aluno a conhecer os conceitos, dispositivos e tecnologias de sistemas para dispositivos
moveis e sem fio.

CONTEUDO PROGRAMATICO

UNIDADE I - Introducdo

1.1. O que sdo dispositivos moveis

1.2. O que é comunicagao sem fio

1.3. Tipos de dispositivos moveis

1.4. Caracteristicas dos dispositivos moveis

1.5. Sistemas operacionais para dispositivos méveis
1.6. Comunicacdo sem fio em dispositivos méveis

UNIDADE II - PLATAFORMA DE DESENVOLVIMENTO
2.1. Plataformas disponiveis

2.2. Linguagens de programacdo para dispositivos moveis
2.3. Caracteristicas dos ambientes de desenvolvimento

2.4. Vantagens e desvantagens

2.5. Frameworks disponiveis

UNIDADE III - Layouts de aplicacdes
3.1. Conceitos

3.2. Layout para thin client

3.3. Layout para pocket pc / pdas e palms
3.4. Layout para celulares

3.5. Layout para dispositivos embarcados

UNIDADE IV - Ambiente integrado de desenvolvimento
4.1. Caracteristicas da IDE

4.2. Conceitos de projetos para dispositivos moveis

4.3. Componentes de um projeto de sistema
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4.4. Desenho de sistemas
4.5. Codificacdo de sistemas
4.6. Execucdo de sistemas
4.7. Depuracado de sistemas

UNIDADE VI - Componentes visuais
5.1. Formulérios

5.2. Roétulos

5.3. Caixas de Texto

5.4. Botoes

5.5. Caixa de combinacao

5.6. Caixa de listagem

5.7. Caixa de checagem

5.8. Botdo de opcao

5.9. Caixas de agrupamento

5.10. Menus

5.11. Criagdo de componentes visuais

UNIDADE VII - Biblioteca de classes

6.1. Apresentacdo do framework de desenvolvimento
6.2. Estrutura do framework

6.3. Principais bibliotecas para desenvolvimento visual
6.4. Usando bibliotecas de classes

6.5. Criando biblioteca de classes

METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas expositivas e praticas, aulas de exercicios tedricos e praticos.

RECURSOS DIDATICOS

Quadro branco e pincel atdomico. Projetor multimidia. Laboratério de informatica com softwares
especificos instalados.

PROCEDIMENTOS AVALIATIVOS

Avaliacdo do conteudo tedrico. Avaliacdo das atividades desenvolvidas em laboratdrio.
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Complementar
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