DADOS DO COMPONENTE CURRICULAR

Componente Curricular: Analise e Projetos de Sistemas

Curso: Técnico em Informatica (Subsequente)

Periodo: 3° semestre

Carga horaria:67 h.r

Docente:

EMENTA

Conceitos de levantamento, analise e especificacdo de requisitos, projeto de sistemas
baseados em UML e estimativas de tamanho, duracdo e custo de projeto.

OBJETIVOS DE ENSINO

Geral
e Adquirir conhecimentos sobre conceito, técnicas e métodos para andlise,
projeto e implementacéo de sistemas computacionais.

Especificos
o Dominar a metodologia de desenvolvimento orientado a objetos com condicdes

de utilizar uma ferramenta CASE no desenvolvimento orientado a objetos.
e Modelar projetos de sistemas a partir de problemas do mundo real.

CONTEUDO PROGRAMATICO

Unidade 1
¢ Introducdo a Analise e Desenvolvimento de Sistemas: conceitos sobre
software, engenharia de software, papéis, artefatos, processos.
Unidade 2
e Levantamento, analise e especificacdo de requisitos: introducao a engenharia
de requisitos, técnicas de elicitacdo (entrevistas e brainstorm), registro de
partes interessadas, documentacao de requisitos funcionais, ndo-funcionais e
nao-requisitos.

Unidade 3
e Projeto e Analise de Sistemas: introdugdo a Linguagem de Modelagem
Unificada (UML), Diagrama de Casos de Uso, Diagrama de Atividades,
Diagrama de Sequéncia, Diagrama de Classes; uso de ferramentas CASE;
projeto UML baseado no documento de requisitos.

Unidade 4
o Estimativas de tamanho, duracdo e custo de projetos: estimativas de duracdo
baseado no método dos trés pontos (melhor caso, pior caso e caso normal),
especificacéo e precificagdo de hora de trabalho, técnicas de estimativas de
duracéo, precificacdo de projeto. Utilizagdo do Microsoft Project.

METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas tedricas expositivas ilustradas com recursos audiovisuais, utilizando software de
apresentacdo e material disponivel na internet.

Aulas praticas em laboratorio, utilizando roteiros e exercicios que podem ser
executados individualmente ou em grupos.

RECURSOS DIDATICOS

O alcance das competéncias pretendidas sera facilitada por meio dos seguintes
recursos didaticos: quadro branco; datashow; comutadores com hardware e software
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especificos; internet; bibliotecas virtuais; sites; Kit multimidia para apresentacdo de
videos. World Wide Web.

PROCEDIMENTOS AVALIATIVOS

O processo avaliativo serd continuo, através de exercicios de verificacdo de
aprendizagem e atividades praticas; trabalhos individuais e coletivos.
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IV SEMESTRE

DADOS DO COMPONENTE CURRICULAR

Componente Curricular: Desenvolvimento de Aplicacbes Web II

Curso: Técnico em Informatica (Subsequente)

Periodo: 4° semestre

Carga horaria:67 h.r

Docente:

EMENTA

68



