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DADOS DO COMPONENTE CURRICULAR

Nome: Desenvolvimento de Aplicagdées Web

Curso: Técnico em Informatica (Integrado)

Ano: 3° Ano

Carga Horaria: 120 h/a (100 h/r)

Docente Responsavel: Bruno Neiva Moreno

EMENTA

Construgao de aplicagdes web utilizando linguagens de marcacéo, estilo
e script do lado cliente. Estruturacdo de paginas com HTMLS,
formatacdo e responsividade com CSS3 e estilizacao avangada com
transicbes e animagdes. Programacao no lado cliente com JavaScript:
fundamentos, manipulagdo do DOM, funcbes, objetos e eventos.
Recursos avancados: APIs do navegador, armazenamento local,
comunicacdo em tempo real e elementos graficos. Introducdo a
bibliotecas e frameworks JavaScript para desenvolvimento moderno.
Discussao de boas praticas, acessibilidade, usabilidade e padrées da
web.

OBJETIVOS DE ENSINO

Geral
Capacitar o aluno a projetar e desenvolver aplicagbes web no lado

cliente, utilizando padrées modernos de HTML, CSS e JavaScript, com
foco em qualidade, acessibilidade e usabilidade.

IEspecificos
O Estruturar paginas web com linguagens de marcagao;

Q Estilizar e formatar paginas utilizando CSS, incluindo recursos de
responsividade e animacao;

Q Programar com JavaScript para interagédo e processamento do lado
cliente;

Q Manipular elementos e eventos na arvore DOM;

Q Explorar recursos avangados do navegador (APls, armazenamento
local, graficos e comunicagéo em tempo real);

Q Utilizar bibliotecas e frameworks para acelerar o desenvolvimento;

O Desenvolver projetos praticos de aplicagdes web aplicando boas
praticas de mercado.

CONTEUDO PROGRAMATICO
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Unidade | - Fundamentos da Web

Conceitos de desenvolvimento web.

Estrutura e sintaxe do HTML5.

Elementos basicos: texto, links, listas, tabelas, formularios.
Estruturacédo semantica.

CSSa3: sintaxe, seletores, propriedades.

Layouts responsivos (flexbox, grid).

Transi¢des, transformacdes e animacgdes.
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Unidade Il — Introdugao a Programacgao no Lado Cliente
Fundamentos de linguagens de script.

Sintaxe basica de JavaScript.

Tipos de dados, variaveis e operadores.

Funcgdes e escopo.

Objetos e arrays.

Estruturas de controle.

Manipulagcao de elementos DOM.

Eventos no navegador.
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Unidade Ill — JavaScript Avangado e APIs Web

Expressoes regulares.

Armazenamento no lado cliente (localStorage e sessionStorage).
Comunicacgéao assincrona (AJAX e Fetch API).

WebSockets.

APls de geolocalizacao e arquivos.

Graficos com Canvas e SVG.

Web Workers.
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Unidade IV — Bibliotecas, Frameworks e Boas Praticas

Introducéao a bibliotecas JavaScript (ex.: jQuery, D3).

Introducéo a frameworks modernos (ex.: React, Vue, Angular).
Conceitos de acessibilidade e usabilidade.

Padrdes e boas praticas no desenvolvimento web.

Projeto pratico integrador: desenvolvimento de uma aplicacao web.
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METODOLOGIA DE ENSINO

Q Aulas expositivas dialogadas, praticas em laboratério, projetos
incrementais de desenvolvimento web, atividades individuais e em
grupo, seminarios e estudos de caso.

AVALIACAO DO PROCESSO DE ENSINO E APRENDIZAGEM
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Projeto pratico incremental em etapas (site/aplicacao).
Provas escritas e praticas.

Trabalhos individuais e em grupo.

Exercicios continuos de laboratorio.
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ReEcURsOS DIDATICOS NECESSARIOS

Datashow e kit multimidia;
Quadro branco;

Iy Ry W

de cddigo.

Laboratorio de informatica com navegadores atualizados e editores
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