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DADOS DO COMPONENTE CURRICULAR

Nome: Programacao para dispositivos méveis

Curso: Técnico em Informatica (Integrado)

Ano: 3° Ano

Carga Horaria: 120 h/a (100 h/r)

Docente Responsavel: Bruno Neiva Moreno

EMENTA

Conceitos e arquiteturas de sistemas mobveis. Plataformas de
desenvolvimento para dispositivos méveis. Construcao de aplicagdes
nativas e hibridas, com énfase na plataforma Android. Interfaces
graficas, componentes e ciclo de vida de aplicagbes moveis. Acesso a
recursos do dispositivo (sensores, GPS, camera, notificagbes,
armazenamento). Persisténcia de dados em dispositivos moveis e
integracao com servigos web. Introducao a frameworks multiplataforma.

OBJETIVOS DE ENSINO

IGeral
Capacitar o discente a compreender, projetar e desenvolver aplicagdes

para dispositivos méveis, aplicando boas praticas de programacéo,
usabilidade e integragcado com recursos do dispositivo e da web.

IEspecificos
Q Compreender conceitos fundamentais de sistemas moéveis e

arquiteturas de aplicacgdes.

Q Instalar e configurar ambientes de desenvolvimento para
dispositivos moveis.

Q Construir aplicagbes moveis utilizando uma linguagem de
programacao orientada a objetos.

Q Desenvolver interfaces graficas adaptadas a diferentes dispositivos
e resolugdes.

Q Manipular recursos do dispositivo (cdmera, GPS, sensores,
notificacdes).

Q Implementar persisténcia de dados em bancos locais e integracao
com servigcos web.

O Experimentar o desenvolvimento de aplicagbes hibridas e
multiplataforma

CONTEUDO PROGRAMATICO
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Unidade | — Fundamentos de Sistemas Moveis

U Conceitos e evolugao das tecnologias moéveis.

O Arquitetura e ciclo de vida de aplicagbes méveis.

O Plataformas de desenvolvimento: Android, iOS e hibridas.

U Instalagdo e configuracdo do ambiente de desenvolvimento Android
Studio.

Unidade Il — Desenvolvimento Android Nativo
U Estrutura de um projeto Android (Manifest, Activity, Intent, Service).
U Layouts e gerenciadores de interface grafica.
U Views e componentes basicos de Ul.
Q Interagéo com o usuario e ciclo de vida de atividades.

Unidade lll - Recursos e Persisténcia

Notificacdes e BroadcastReceiver.

Servicos em segundo plano e agendamento de tarefas.

Acesso a sensores do dispositivo (camera, GPS, audio).
Armazenamento de dados locais: SharedPreferences, SQLite, Room.
Integracdo com servicos web (REST APIs, JSON, HTTP,
Retrofit/Volley).
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Unidade IV — Aplica¢6es Hibridas e Tendéncias

Introducao a frameworks hibridos (React Native, Flutter, lonic).
Diferencas entre aplicagdes nativas, hibridas e web apps.

Boas praticas de usabilidade em dispositivos moveis.

Projeto pratico integrador:. desenvolvimento de uma aplicagdo mével
completa.

COC0COC

METODOLOGIA DE ENSINO

O Aulas expositivas dialogadas, oficinas praticas em laboratério,
estudos de caso, projetos individuais e em grupo, seminarios e
analises de tendéncias de mercado.

AVALIACAO DO PROCESSO DE ENSINO E APRENDIZAGEM

Participacao em atividades praticas e projetos.
Trabalhos individuais e em grupo.

Provas escritas e praticas.

Projeto final integrador de desenvolvimento mével.
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RecuURs0s DIDATICOS NECESSARIOS
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QO Datashow e kit multimidia;

Q Quadro branco e apagador;

U Laboratério de informatica com Android Studio e emuladores de
dispositivos moveis;

Q Computadores com softwares especificos para frameworks
hibridos.
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