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DADOS DO COMPONENTE CURRICULAR

Nome: Matematica |

Curso: Técnico em Informatica (Integrado)

Ano: 1° Ano

Carga Horaria: 120 h/a (100 h/r)

Docente Responsavel: Evaldo Marcos Ascendino Pereira

EMENTA

Conjuntos e Conjuntos Numéricos; Relagdes e Fungdes; Nogdes de
Geometria Plana; Sequéncias, Progressdo Aritmética e Progresséo
Geométrica.

OBJETIVOS DE ENSINO

Geral

Desenvolver o raciocinio légico, o espirito de investigacdo e a
capacidade de resolver problemas académicos e do cotidiano,
utilizando-se dos conhecimentos matematicos.

Especificos
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Aplicar os conteudos da Matematica no cotidiano ou no mundo do
trabalho;

Definir e determinar conjuntos;

Identificar os diferentes tipos de conjuntos;

Obter a unido, a interseccédo, a diferenca e o complemento de
conjuntos;

Caracterizar e identificar numeros naturais, inteiros, racionais,
irracionais, reais e trabalhar com os seus subconjuntos;

Representar numeros e intervalos na reta;

Operar com numeros e intervalos reais;

Representar pontos no plano cartesiano;

Obter a distancia entre dois pontos de um plano;

Determinar a equacao de uma circunferéncia;

Determinar produtos cartesianos;

Representar graficamente produtos cartesianos;

Reconhecer uma funcédo em relagcdes do cotidiano;

Formalizar o conceito de funcéo;

Calcular imagens em fungdes reais representadas por férmulas ou
graficos;

Estudar o sinal de uma funcgéo a partir do seu grafico, conhecidas as
abscissas dos pontos de intersec¢gdo com o eixo 0x;

Analisar dominio, conjunto-imagem, maximo, minimo, sinais e raizes
de uma funcgao real a partir de seu grafico;
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Determinar o dominio de uma funcdo quando esta é apresentada
simplesmente pela lei y = f(x);

Reconhecer funcao de 1° e 2° graus;

Construir e analisar graficos de fungdes afins e quadraticas;

Obter formulas de fungdes afins e quadraticas, a partir de situacoes
praticas;

Determinar os intervalos em que uma funcdo é crescente,
decrescente ou constante;

Definir e exemplificar a composicao de funcoes;

Determinar a imagem de um elemento x através de uma funcéo
usando diagrama de flechas ou a lei de associacgao;

Identificar fungdes pares e fungdes impares a partir do seu grafico ou
de sua formula;

Identificar fungdes injetoras, sobrejetoras e bijetoras;

Aplicar o conceito de fungdo composta;

Resolver problemas envolvendo composta de fungoes;

Obter a inversa de uma fungéao bijetora, dada por sua férmula;
Resolver problemas praticos envolvendo fungdes em geral e as
fungdes afim e quadratica, em especial;

Calcular médulo de numeros reais;

Construir e interpretar graficos de fungdes modulares;

Aplicar as propriedades do modulo na resolugdo de equagdes e
inequag¢des modulares;

Calcular poténcia;

Operar com poténcia, pela aplicacdo das propriedades da
potenciacao;

Escrever numeros reais na forma de poténcia de base dada;
Reconhecer fungao exponencial pelo grafico e por sua férmula;
Comparar poténcia de mesma base;

Resolver equagdes e inequagdes exponenciais;

Conceituar logaritmo;

Enunciar e aplicar as condi¢des de existéncia dos logaritmos;
Identificar, analisar e construir graficos de fungdes logaritmicas;
Identificar a fungéo logaritmica como inversa da fungao exponencial;
Comparar logaritmos de mesma base, por meio de igualdade ou
desigualdade;

Resolver equagao e inequacdes logaritmicas;

Analisar e resolver situagdes-problema envolvendo o conceito de
logaritmo;

Reconhecer os entes primitivos da geometria: ponto, reta e plano;
Conceituar segmento de reta, semirreta e angulos;

Calcular area de poligonos;

Calcular area do circulo e de suas partes;
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U Conceituar e determinar uma sequéncia; Reconhecer e classificar
uma progressao aritmética (PA);

U Determinar a formula do termo geral de uma PA e a formula da soma
dos termos de uma PA finita;

U Reconhecer uma progressao geomeétrica (PG);

U Determinar a formula do termo geral de uma PG e a formula da soma
dos “n” termos de uma PG finita.

CONTEUDO PROGRAMATICO

UNIDADE |
1 Conjuntos e Conjuntos Numéricos
1.1 Introdugéo ao estudo dos conjuntos;
1.2 Tipos de conjuntos;
1.3 Operacgdes entre conjuntos;
1.4 Classificagdo dos conjuntos numeéricos;
1.5 Propriedades relacionadas aos conjuntos numéricos;
1.6 O eixo real;
1.7 Operagdes com intervalos.
2 Plano Cartesiano
2.1 Sistemas de coordenadas;
2.2 Distancia entre dois pontos;
2.3 Equacéao de uma circunferéncia.

UNIDADE II
3 Funcgoes
3.1 Nocgbes de Funcgdes;
3.2 Estudo do sinal de uma fungao;
3.3 Analise grafica — Reconhecimento de uma fungao e determinagéo do
dominio e conjunto-imagem;
3.4 Funcao real de variavel real;
3.5 Raiz e variagdo de uma fungéo.

UNIDADE Ili
4 Funcoes afins e quadraticas
4.1 Definigdes;
4.2 Graficos;
4.3 Raiz ou zero da funcao;
4.4 Sinal de uma fungao;
4.5 Composicao e inversao de fungoes.
5 Outras fungoées
5.1 Func&o modular;
5.2 Funcéao exponencial,
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5.3 Funcéo logaritmica.

UNIDADE IV
6 Nogoes de Geometria Plana
6.1 Entes primitivos da geometria: ponto, reta e plano;
6.2 Segmento de reta, semirreta e angulos;
6.3 Area de poligonos;
6.4 Area do circulo e de suas partes.

7 Sequéncias

7.1 Sequéncias;

7.2 Progresséo aritmética (PA);
7.3 Progressao geométrica (PG).

METODOLOGIA DE ENSINO
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Aulas expositivas dialogadas com o auxilio de recursos audiovisuais;
Aulas praticas com o auxilio de softwares matematicos;

Aplicacdo de trabalhos individuais ou em grupos;

Resolucao de listas de exercicios;

Leitura de textos introdutorios relacionados a matematica;

Exibicdo de videos;

Semana Académica Unificada - SAU.

ACOES DE ENSINO E APRENDIZAGEM INTEGRADAS
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Fisica: Movimento Retilineo Uniforme, Movimento Retilineo
Uniformemente Variavel, Quantidade de Movimento e Forga Peso;
Geografia: Taxas e indicadores demograficos;

Artes: Elementos basicos da geometria e figuras geométricas planas.

AVALIAGAO DO PROCESSO DE ENSINO E APRENDIZAGEM
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Prova escrita individual ou em dupla;

Trabalhos de pesquisa individual ou em grupo;

Listas de exercicios individual ou em grupo;
Seminarios com apresentagao de aplicagdes praticas.

RECURSOS DIDATICOS NECESSARIOS

(M

Livros didaticos;
DVDs, videos da internet;
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Projetor de dados multimidia;

Quadro branco;

Marcadores para quadro branco;

Materiais manipulados;

Laboratorio de informatica;

Softwares matematicos (Winplot, GeoGebra Classic, Poly e outros).
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