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DADOS DO COMPONENTE CURRICULAR

Nome: Algoritmos e Légica de Programacao

Curso: Técnico em Informatica (Integrado)

Ano: 1° Ano

Carga Horaria: 160h/a (133h/r)

Docente Responsavel: Eduardo Farias Brinds Ley Fox

EMENTA

Desenvolvimento do raciocinio logico. Conceitos de algoritmo.
Conceito de linguagem. Constantes e Variaveis. Tipos de Dados.
Operadores. Expressdes Aritméticas e logicas. Comandos de entrada
e saida. Comandos Sequenciais, condicionais e de repeticdo. Vetor e
matriz. Introducéo a linguagem de programacao.

OBJETIVOS DE ENSINO

Geral
Q Capacitar o aluno no desenvolvimento de algoritmos

computacionais.

Especificos
U Compreender e desenvolver a légica de programagao;
U Modelar solugdes de problemas usando algoritmos;
U Apreender a elaborar algoritmos de forma estruturada;
U Entender os elementos basicos do desenvolvimento de algoritmos.

CONTEUDO PROGRAMATICO

UNIDADE |

Q Algoritmos
o Definicao;
Caracteristicas;
Formas de Representacgao;
Elementos Basicos;
Tipos de Dados;
Declaracbes de Variaveis;
Operagdes de Entrada e Saida.

O 0O O0OO0OO0Oo

UNIDADE Il

U Estruturas de Selecao
o Comando Se;
o Ninhos de comando Se;
o Comandos de Escolha;

U Estruturas de Repeticéo
o Comando Para;
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o Comando Enquanto;
o Comando Repita;
o Repeticao controlada pelo usuario.

UNIDADE Il

U Estruturas de dados homogéneos
o Vetores
o Matrizes

UNIDADE IV
Q Introdugéo a linguagem de programacgéo Python e C
o Elementos basicos;
Tipos de dados;
Declaracao de variaveis;
Operagdes de entrada e saida;
Estruturas de selecgao;
Estruturas de repeticéo.

O O O0OO0Oo

METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas expositivas.
Aulas praticas em laboratério de Informatica.
Trabalhos individuais e/ou em grupos.

ooo

AVALIAGAO DO PROCESSO DE ENSINO E APRENDIZAGEM

Participagao individual e/ou em grupo nas aulas e trabalhos;
Exercicios teoricos e praticos;

Provas escritas;

Provas praticas;

Roteiros praticos;

Trabalhos individuais e reforco de conteudo durante o horario de
atendimento do professor e atividades para recuperagdo da
aprendizagem.

Em cada bimestre letivo serédo realizadas duas avaliagdes, além
da recuperagcdo da aprendizagem, valendo-se para tanto dos
instrumentos de avaliacio escrita e atividades praticas.

oooCco0o

C

RECURSOS DIDATICOS NECESSARIOS

U Datashow;
U Quadro branco;
U Computadores com softwares especificos
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