As técnicas de avaliagao seréo constituidas por trabalhos individuais e/ou trabalhos
em grupo, pesquisa-demonstracdo, pesquisa-exposicdo, contemplando
apresentacao oral, exposigdo de experiéncias, filmagens, fotografias, producdes
artisticas e produgbes cartograficas e/ou entrega de parte escrita (resumos,
resenhas e/ou fichamentos) referente a pesquisa, além da realizagado de exercicios
de revisdo dos conteudos, provas dissertativas e/ou de multipla escolha, entre
outros.

Os resultados da avaliagdo serdo divulgados em tempo habil aos estudantes e
estardo disponibilizados na plataforma virtual do IFPB para consulta, conforme
calendario estabelecido institucionalmente.

ESTUDOS DE RECUPERAGAO PARALELA

A recuperagdo sera continua e, portanto, apoiar-se-a no nucleo de aprendizagem
ofertado semanalmente, bem como na realizacdo das provas de recuperacao
bimestral para aqueles que, ndo alcangarem a média (sete) no fim do bimestre.
Registra-se ainda a possibilidade de aulas para compor o regime de progressao
parcial aos que, porventura, demandem este recurso.

PRE-REQuISITOS

Sem pré-requisito

BIBLIOGRAFIA

Basica

BARROS FILHO, C. de; CORTELLA, M. S. Etica e vergonha na cara! Sao Paulo:
Papirus, 2014.

CAPRA, F. As conexodes ocultas: ciéncia para uma vida sustentavel. Sdo Paulo:
Cultrix, 2002.

Complementar

ABBAGNANO, N. Dicionario de Filosofia. Sdo Paulo: Martins fontes, 2015.

BRUNA, G. C.; PHILIPPI JR, A. ROMERO, M. de A. Curso de gestido ambiental.
Barueri/SP: Manole, 2004.

LEFF, H. Epistemologia ambiental. Sdo Paulo: Cortez, 2010.

DADOS DO COMPONENTE CURRICULAR

Nome do Componente Curricular: Informatica Basica e Introdugcdo a
Programacgao

Curso: Técnico de Nivel Médio Integrado em Informatica
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Série/Periodo: 1° ano

Carga Horaria: 2 a/s - 80 h/a - 67 h/r

Docente Responsavel: André Atanasio Maranhao Almeida

EMENTA

Apresentacdo de conceitos como a definicdo de informagé&o e suas formas de
representacdo, com o uso do Sistema Binario. Diferenciacdo de componentes de
hardware e software, que compdéem um computador. Utilizacdo de sistemas
operacionais e ferramentas de escritério, incluindo processadores de texto e
editores de planilhas eletrénicas. Logica de programacdo e o conceito de
Algoritmo. Andlise e construgao de algoritmos. Linguagem algoritmica, focado no
paradigma estruturado, que inclui elementos basicos, E/S basica, estruturas de
controle, vetores e arrays, modularizagao.

OBJETIVO GERAL DO CURSO

Contribuir para a formacado de cidadaos com saberes técnico-profissionais em
sistemas de energia renovavel, integrando estes conhecimentos aqueles
pertinentes ao nivel médio da Educagao Basica, com qualidade e exceléncia no
ambito social, das ciéncias e da cultura, bem como preparados a desenvolver as
funcbes a si concernentes no mundo do trabalho, promovendo perspectivas de
empregabilidade e criatividade em seu segmento, com reconhecidas habilidades
técnicas, politicas e éticas, firmados a se tornarem disseminadores de uma cultura
de sustentabilidade justa e equilibrada dos recursos naturais, tanto as geragdes do
presente como as do futuro, em todos os ambientes possiveis, desde o produtivo
industrial até aqueles cuja reproducdo da existéncia dependa do discernimento e
prudéncia socioambiental do ser humano.

OBJETIVOS DO COMPONENTE CURRICULAR

Geral

e Compreender a utilidade de um computador, ter nocbes de seu
funcionamento e operar softwares basicos e programas de edi¢cdo de texto e
planilhas eletrbnicas. Assim como, estruturar problemas computaveis
utilizando uma linguagem de programacéao estruturada.

Especificos

e Entender como a informagao é representada em um computador e como ela
€ processada através da interacio entre o hardware e o software;
e Realizar operagdes basicas em um sistema operacional como gerenciamento
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de arquivos e controle de processos;
Criar e editar textos usando um processador de textos;
Criar e editar planilhas eletronicas;

Entender os principios basicos da programacéao estruturada;

Utilizar uma linguagem de programacao na solugao de problemas.

Aprender a pensar de forma sistémica na resolugao de problemas;

CONTEUDO PROGRAMATICO
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UNIDADE |

Conceitos basicos

Informatica, computacdo, computador, dado, informagao, armazenamento e

representacao da informacgao (bit, byte e multiplos)
Componentes de um sistema computacional
Hardware: processador, memoria, E/S e barramento
Como o computador processa os dados
Sistemas de numeracao
Software

Classificagao (basico x aplicativo, livre x proprietario, demo x free x shareware,

etc.)

Virus x antivirus

Compactagao de arquivos (zip, rar, tar, tar.gz, 7z, gzip, bzip)
Sistema Operacional

Area de trabalho e Janelas

Acessorios

Conceito de arquivo, pastas e sistema de arquivos

Uso do Gerenciador de Arquivos
Redes de computadores e Internet

Conceitos basicos

Equipamentos de interconexao

Seguranga na Internet

Servigos Google

UNIDADE lI

Processador de texto
Introducéo ao processador de texto
Inserindo caracteres especiais
Régua e tabulagdo com preenchimento
Cabecalho e rodapé
Figuras
Formatar textos em colunas
Inserir quadros de textos em documentos
Tabelas
Estilos e sumario

Planilha eletrénica
Conceitos basicos (linha, coluna, célula, endereco, célula ativa)
Selecionando células, colunas, linhas e intervalos de dados.
Inserindo linhas, colunas, planilhas e sequéncias
Formatando dados numa planilha (menu formatar)
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Formulas
Funcgdes basicas
Graficos

UNIDADE llI
Algoritmos
Definigdo e Caracteristicas
Formas de Representacao
Elementos Basicos
Tipos De Dados
Expressdes
Variavel
Identificador
Linguagem Algoritmica
Formato de um Algoritmo
Declaracao de Variaveis
Operacao de Atribuicao
Operacoes de Entrada e Saida

UNIDADE IV

Estruturas de Decisao
Estruturas de Repeticao
Contada
Condicionada
Strings
Tipo de Dado String
Manipulagao de Strings
Funcdes e Procedimentos Predefinidos
Vetores
Operacgbes basicas em Vetor
Vetor Multidimensional
Modularizagao
Procedimento
Funcao
Escopo de Variaveis

METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas expositivas ilustradas com recursos audiovisuais
Problematizacdes

Aulas praticas em laboratério de Informatica
Trabalhos individuais e/ou em grupos

RECURSOS NECESSARIOS
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Quadro branco, computador com internet, videos, jornais, revistas, livros didaticos,
textos e recursos audio visuais (data show, projetor multimidia e som) e outros que,
por ventura, se tornem necessarios para o alcance dos objetivos almejados.
Nestes casos, a pertinéncia e viabilizacdo do uso dos recursos demandados sera
decidida mediante o parecer do professor responsavel pela disciplina e, quando
preciso, do apoio da equipe pedagdgica e operacional do Instituto Federal da
Paraiba — Campus Esperanca.

ACOES DE ENSINO APRENDIZAGEM INTEGRADAS

A disciplina pode facilmente se integrar com diversas outras. Por exemplo, em uma
visita técnica pode-se realizar um trabalho articulado entre a disciplina foco da
visita, Lingua Portuguesa e esta, no que se refere a Processador de Texto. Pode se
integrar com matematica, por exemplo, na parte de Planilha Eletrénica (fungbes e
graficos) ou mesmo na parte de programacdo. De forma similar, pode se integrar
com Fisica.

AVALIAGAO DO PROCESSO DE ENSINO E APRENDIZAGEM
(INSTRUMENTOS E CRITERIOS)

A avaliagcao sera pelo sistema de verificagdo da aprendizagem fazendo uso de
trabalhos individuais e/ou trabalhos em grupo de pesquisa, pesquisa-demonstragao,
pesquisa-exposicao, contemplando apresentacédo oral, exposi¢gao de experiéncias,
filmagens, fotografias, produgdes artisticas e produgdes cartograficas e/ou entrega
de parte escrita referente a pesquisa, além da realizacdo de exercicios de revisao
dos conteudos, provas dissertativas e/ou de multipla escolha, entre outros.

A avaliacdo sera de forma ampla, continua, gradual, dindmica, cooperativa,
dialégica e cumulativa, no processo de ensino-aprendizagem, através das funcoes
diagnéstica, formativa e somativa.

A recuperacao sera continua e ocorrera no decorrer do periodo letivo, através da
corregao, revisao das provas e da corregcao dos exercicios, atividades e trabalhos
propostos ao longo das aulas, bem como através de instrumentos de verificagdo da
aprendizagem que serao utilizados de forma a atender os conteudos da disciplina.
Serdo realizadas duas avaliagdes formais por bimestre, além da recuperacado de
aprendizagem.

ESTUDOS DE RECUPERAGAO PARALELA

Dispor de horario(s) para a realizacdo destas atividades. A metodologia sera
adaptada as necessidades que forem demandadas.

PRE-REQuisITOS
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Sem pré-requisito

BIBLIOGRAFIA

Basica

CARVALHO, A. C. P. L. F.; LORENA, A. C. Introdugao a Computagao —
Hardware, Software e Dados. Sao Paulo: LTC, 2017.

PAES, R. B. Introdugao a Programagao com a Linguagem C. Sdo Paulo:
Novatec, 2016.

Complementar

I\/IANZANO, A.L.N.G.; MANZANO, M.I.N.G. Informatica basica. Sao Paulo: Editora
Atica, 2008.

SILVA, M. G. Informatica: terminologia basica. Rio de Janeiro: Editora Erica,
2008.

KERNIGHAN, B. W.; RITCHIE, D. C Programming Language. Prentice Hall, 1988.

FORMAGAO PROFISSIONAL (FP) |

DADOS DO COMPONENTE CURRICULAR

Nome do Componente Curricular: Biocombustiveis

Curso: Técnico de Nivel Médio Integrado em Sistemas de Energia Renovavel

Série/Periodo: 1° ano

Carga Horaria: 2 a/s - 80 h/a - 67 h/r

Docente Responsavel: Hanniman Denizard Cosme Barbosa

EMENTA

Conceitos Gerais e Definicdes. Matérias-primas para Producdo de
Biocombustiveis. Tecnologia de Produgdo de Bioetanol. Tecnologia de Produgao
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