
1 
 

PLANO DE DISCIPLINA 

IDENTIFICAÇÃO 

CURSO: Especialização em Ensino de Ciências e Matemática 

DISCIPLINA: Tecnologias Educacionais no Ensino de Ciências e Matemática CÓDIGO: 008 

UNIDADE CURRICULAR: Obrigatória CARGA HORÁRIA: 30h 

EMENTA 

Utilização das tecnologias digitais no processo de ensino e aprendizagem de Ciências e 

Matemática. Análise e discussão sobre o papel das tecnologias digitais no ensino de Ciências e 

Matemática. Análise de aplicativos, jogos digitais, softwares, redes sociais, sites, ambientes virtuais 

de aprendizagem, dispositivos móveis e de como eles podem contribuir para o ensino e 

aprendizagem de Ciências e Matemática. 

OBJETIVOS 

Objetivo Geral:  

Prover o aluno de conhecimentos e habilidades para o uso de tecnologias digitais em sala de aula 

voltado para o ensino de Ciências e Matemática. 

Objetivos Específicos: 

● Discutir e analisar as principais teorias educacionais vigentes sobre a utilização das 

tecnologias digitais aplicadas à educação; 

● Utilizar as tecnologias digitais para desenvolver atividades didático-pedagógicas 

direcionadas a alunos do Ensino Fundamental e Médio; 

● Compreender como as tecnologias digitais podem contribuir para as metodologias ativas 

nas práticas pedagógicas;  

● Discutir e analisar as intencionalidades pedagógicas das tecnologias digitais como também 

suas adequações e possíveis limitações como metodologia de ensino; 

CONTEÚDO PROGRAMÁTICO 

I. Fundamentos teóricos e epistemológicos da utilização de tecnologias digitais para o ensino 

e aprendizagem de Ciências e Matemática. 

II. Plataformas de Educação à Distância – Moodle, LMS Estúdio, Google Classroom, entre 

outros. 

III. Uso de redes sociais para o ensino - Facebook, instagram, Youtube, entre outros. 

IV. Uso de softwares e aplicativos para o ensino e aprendizagem de Ciências e Matemática. 

V. Tecnologias digitais como aporte às metodologias ativas e gamificação – Uso do Kahoot, 

Plickers, G Suite for Education, entre outros. 

VI. Uso de jogos digitais para o ensino e aprendizagem de Ciências e Matemática. 
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METODOLOGIA DE ENSINO 

A metodologia será fundamentada em aulas expositivas dialogadas e atividades de produção no 

laboratório de informática, com utilização de recursos didáticos variados. 

RECURSOS DIDÁTICOS 

Quadro; 

Projetor; 

Periódicos/Livros/Revistas/Links; 

Laboratório; 

Softwares: kahoot, plickers, geogebra, nearpod. 

CRITÉRIOS DE AVALIAÇÃO 

A avaliação terá caráter formativo e processual, visando ao acompanhamento permanente do aluno. 

Desta forma, serão usados instrumentos avaliativos diversificados, como atividades individuais, 

atividades em grupo, seminários, estudos de caso, provas escritas. 
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