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EMENTA

Princípio Fundamental da Contagem. Permutação e Combinação. Probabilidade. Princípio das casas dos pombos.

OBJETIVOS DA DISCIPLINA/COMPONENTE CURRICULAR

Geral:Geral: Compreender os conceitos de análise combinatória e Probabilidade.

Específicos: Específicos: Ao final desta Unidade Curricular, o aluno deve estar preparado para:

• Desenvolver habilidades do uso preciso de definições e axiomas em tópicos supracitados.

• Desenvolver em cada tópico a ação intuicionista e indu vo, procurando estabelecer o uso cria vo dos princípios

abordados.

• Descrever com exatidão o espaço amostral com utilização do princípio multiplicativo.

• Resolver situações-problemas envolvendo raciocínio combinatório no sen do de determinar a probabilidade de

ocorrência do evento.

• Identificar os conhecimentos matemáticos como meios para compreender e transformar o mundo em sua volta.

• Perceber o caráter do jogo intelectual, caracterís co da matemá ca, como aspecto que es mula o interesse, a

curiosidade, o espírito de investigação e desenvolvimento da capacidade em resolver problemas.

CONTEÚDO PROGRAMATICO



• Princípio Fundamental da Contagem.

• Arvore das possibilidades.

• Aplicação Práticas.

• Permutação simples e fatorial de um número.

• Arranjo e Combinações simples.

• Problemas que envolvem os vários tipos de problemas.

• Probabilidade: Conceituação e definição, Evento e espaço Amostral, Eventos Equiprováveis.

• Probabilidade Condicional, Eventos Independentes, Teorema de Bayes, Aplicação com experimentos

laboratoriais.

• Princípio da Gaveta: Conceituação, Aplicação Laboratorial.

• Teoria dos Jogos: Conceituação e aplicabilidade, Estudo de situações estratégicas em vários campos da ciência,

Problemas prático.

METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas expositivas e dialogadas utilizando os recursos didáticos; aulas de exercícios; seminários (trabalhos de

pesquisa).

RECURSOS DIDÁTICOS

[x] Quadro

[x] Projetor

[x] Vídeos/DVDs

[ ] Periódicos/Livros/Revistas/Links

[ ] Equipamento de Som

[ ] Laboratório

[x] Softwares² (Geogebra)

[ ] Outros³ (Mesa digitalizadora)

CRITÉRIOS DE AVALIAÇÃO

A avaliação ocorrerá por meio de provas e listas de exercícios ao longo de cada unidade.

ATIVIDADE DE EXTENSÃO⁴⁴
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