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EMENTA

Planilhas do Excel, software Maxima, software Geogebra, sistema Latex e perspectivas e tendências do uso de

informática na Educação Matemática.

OBJETIVOS DA DISCIPLINA/COMPONENTE CURRICULAR

Geral: Geral: Conhecer e manipular as principais ferramentas computacionais gratuitas que podem ser u lizadas em sala

de aula no ensino e aprendizagem de conceitos matemáticos.

Específicos:Específicos: Ao final desta Unidade Curricular, o aluno deve estar preparado para:

• Conhecer as principais funções de estatística do Excel para manipulação e análise dedados;

• Construir gráficos estatísticos no Excel;

• Aprender a utilizar as funções condicionais do Excel;

• Manipular, simplificar e fatorar expressões algébricas no Máxima;

• Resolver equações e sistemas de equações através do Máxima;

• Estudar e manipular funções no Máxima;

• Construir matrizes e verificar suas propriedades utilizando os comandos do Máxima;



• Construir figuras planas e verificar suas propriedades no Geogebra;

• Estudar o gráfico de funções utilizando ferramentas de animação do Geogebra;

• Construir e estudar cones, cilindros, esferas, paralelepípedos e pirâmides na janela de visualização 3D do

Geogebra;

• Aprender a digitar fórmulas e a criar documentos utilizando o Latex.

CONTEÚDO PROGRAMATICO

Planilhas do ExcelPlanilhas do Excel

1.1 Manipulação e operações com grande quantidade de dados numéricos.

1.2 Ferramentas lógicas

1.3 Ferramentas estatísticas

Software MáximaSoftware Máxima

1.4 Manipulação de expressões numéricas

1.5 Solução de equações algébricas

1.6 Estudo de funções

1.7 Operações com matrizes

1.8 Soluções de sistemas de equações lineares

Software GeogebraSoftware Geogebra

1.9 Construção de figuras planas e verificação de suas propriedades no ambiente de geometria dinâmica

1.10 Estudo do comportamento de funções de forma dinâmica

1.11 Uso da janela 3D no estudo de geometria espacial

Sistema LatexSistema Latex

1.12 Produção de textos matemáticos e científicos

METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas expositivas e dialogadas em um laboratório de computação.

RECURSOS DIDÁTICOS

[x] Quadro

[x] Projetor

[x] Vídeos/DVDs

[ ] Periódicos/Livros/Revistas/Links

[ ] Equipamento de Som

[x] Laboratório

[x] Softwares² (Máxima, Geogebra)

[x] Outros³ (Mesa digitalisadora)

CRITÉRIOS DE AVALIAÇÃO

A avaliação dar-se-á de forma contínua através da resolução de exercícios e apresentação de trabalhos em grupo
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