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Este documento regulamenta e normatiza o processo de utilização dos 

Laboratórios de Informática no IFPB – Campus João Pessoa, de modo a sustentar o seu 

bom funcionamento no âmbito acadêmico.  

Os laboratórios caracterizam-se por sua natureza didático-pedagógica, servindo de 

complemento aos usuários, na busca pela informação e do conhecimento. Os laboratórios 

têm por finalidade atender aos alunos de todos os cursos oferecidos pelo IFPB – Campus 

João Pessoa, permitindo a prática de atividades relacionadas ao ensino, à pesquisa e ao 

desenvolvimento do conhecimento.  

Os laboratórios de informática oferecem computadores com acesso à internet, data 

shows para atividades de ensino, pesquisa e extensão. A política de uso foi criada com os 

objetivos básicos de melhorar o gerenciamento dos equipamentos e serviços do 

laboratório, bem como impedir o mau uso destes recursos. Ela se baseia na ideia de que o 

acesso a estes recursos é um direito que gera deveres. Os alunos poderão usufruir dos 

laboratórios de informática durante as aulas e em outros momentos com a presença do 

monitor ou do laboratorista.  

Durante as aulas, o professor tem o direito de não permitir a presença de alunos 

estranhos a aula, visando ao bom andamento dos trabalhos. Os laboratórios destinam-se a 

alunos, professores e funcionários. As atividades desempenhadas no laboratório deverão 

ser restritas ao ambiente escolar/acadêmico, orientadas as disciplinas dos cursos. É de 

responsabilidade do professor(a) da disciplina orientar os trabalhos e zelar pela ordem e 

utilização dos equipamentos. Ao término da aula o professor deve recolocar as cadeiras 

em seus devidos lugares, desligar os equipamentos corretamente, retornando-os à posição 

de origem e que mantenham limpo.  

Para a preservação do ambiente escolar no laboratório é necessário:  

1. Manter o silêncio;  

2. Preservar a ordem e limpeza do ambiente;  

3. Não escrever nas mesas;  

4. Não colocar os dedos ou as mãos e nem objetos sobre o monitor; 5. Não comer 

ou beber nos laboratórios;  

6. Utilizar as instalações e os equipamentos do laboratório de forma recomendada;  
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Ao fazer uso dos equipamentos, o aluno deve:  

1. Verificar se o computador apresenta as condições necessárias para uso;  

2. Informar qualquer problema ao professor ou responsável, caso constate alguma 

irregularidade.  

 

Ao fazer uso do computador, o aluno não deve:  

1. Utilizar o equipamento com o intuito de alterá-lo, mudá-lo de posição, retirar ou 

conectá-lo a qualquer outro equipamento;  

2. Causar danos nos equipamentos;  

3. Alterar qualquer configuração sem prévia autorização;  

4. Acessar páginas da internet que possam ser consideradas ilegais ou ofensivas a 

moral pessoal e coletiva.  

 

O uso de equipamentos, acessórios, softwares, entre outros devem ser objeto de 

requisição pelo professor da disciplina ao responsável pelo laboratório. É expressamente 

proibido o uso do laboratório por pessoas estranhas ao meio acadêmico.  

 

Não serão permitidos nos laboratórios:  

1. A entrada de qualquer pessoa portando lanches, bebidas e cigarros acesos; a 

prática de jogos, eletrônico ou não, exceto jogos com objetivo pedagógicos e previamente 

indicados por um professor;  

2. O uso de aparelhos eletrônicos, tais como telefones celulares e aparelhos 

similares;  

3. Sentar sobre as mesas ou colocar os pés sobre as mesas e cadeiras 


