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EMENTA

Algoritmos; conceito de linguagem de programação; operações de entrada e saída; operação de atribuição; tipos,

variáveis e constantes; desvios condicionais; comandos de seleção múltipla; estruturas de repetição; vetores e

matrizes; modularização de programas.

OBJETIVOS DA DISCIPLINA/COMPONENTE CURRICULAR

(Geral e Específicos)

Geral: Desenvolver noções básicas de programação de computadores.

Específicos:

Estruturar algoritmos

Descrever a lógica de programação estruturada;

Aplicar conceitos e desenvolver algoritmos usando uma linguagem de programação estruturada.

CONTEÚDO PROGRAMATICO

1. Conceitos de Algoritmo e Programação.



2. Introdução a Linguagem Python. Variáveis. Comandos de atribuição, entrada e saída. Expressões aritméticas.

3. Estruturas de Decisão. Expressões Lógicas.

4. Estruturas de Repetição.

5. Vetores.

6. Matrizes.

7. Manipulação de Strings.

8. Funções. Passagem de Parâmetros.

9. Manipulação de Arquivos.

METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas expositivas em sala e em laboratórios; Discussões em sala; Trabalhos individuais

RECURSOS DIDÁTICOS

[X] Quadro

[X] Projetor

[ ] Vídeos/DVDs

[X] Periódicos/Livros/Revistas/Links

[ ] Equipamento de Som

[X] Laboratório

[X] Softwares²

[ ] Outros³

CRITÉRIOS DE AVALIAÇÃO

(Espeficarquantas avaliações e formas de avaliação– avaliação escrita objetivo, subjetiva, trabalho, seminário, artigo, etc. -

para integralização da disciplina/componente curricular, incluindo a atividade de recuperação final.)

Provas individuais: domínio do conteúdo e raciocínio lógico. Participação efetiva do aluno na integração e

desenvolvimento de atividades

ATIVIDADE DE EXTENSÃO⁴⁴
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