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EMENTA

Nocdes de légica de programagéo. Introdugéo aos algoritmos. Resolu¢do de problemas utilizando algoritmos e raciocinio 16gico.
Tipos de dados. Variaveis e constantes. Expressdes e operadores légicos e aritméticos. Estruturas condicionais. Estruturas de

repeticdo. Fungdes. Estruturas de dados: vetores, matrizes e registros.

OBJETIVOS

Geral

« O aluno devera estar apto a desenvolver programas de baixa complexidade, utilizando uma linguagem de

programacéo conforme o paradigma de programagao imperativo.
Especificos

« Entender o uso de algoritmos na resolugéao de problemas;
« Introduzir os conceitos de légica de programacéo;

« Familiarizar-se com nomenclaturas e notagdes de linguagens de programagao;

« Conhecer técnicas para concepgéo de algoritmos.

H CONTEUDO PROGRAMATICO

UNIDADE I - Introducéao

« Defini¢gdes basicas e exemplos de algoritmos em forma textual
« Representacéo de algoritmos

« Linguagens de programagao

« Ambientes integrados de desenvolvimento

UNIDADE Il - Estruturas de Controle de Fluxo

« Entrada e saida de dados




« Variaveis e tipos de dados

« Operadores matematicos

« Operadores légicos

« Estrutura de decisao

« Organizagéo e endentacgéo de codigo-fonte
« Estruturas de repeticao

UNIDADE Ill - Modularizacao e estruturas de dados

« Fungbes

« Bibliotecas de fungdes

« Vetores e matrizes

« Colegdes

« Manipulagdo de cadeias de caracteres

H METODOLOGIA DE ENSINO

A metodologia de ensino constara de aulas teéricas expositivas ilustradas com recursos audiovisuais e com materiais didaticos e
textos complementares disponiveis na Web; e aulas praticas em laboratério com a aplicagdo de exercicios a serem executados
individualmente ou em grupos.

H RECURSOS DIDATICOS

[X] Quadro

[X] Projetor

[]Videos/DVDs

[ ] Periddicos/Livros/Revistas/Links

[ 1 Equipamento de Som

[X] Laboratério

[X] Softwares?: Python, PyCharm Community
[]1Outros?®

CRITERIOS DE AVALIACAO

Provas individuais para aferir o dominio do contetdo e a organizagédo do raciocinio légico.

BIBLIOGRAFIA%

Bibliografia Basica

« FREEMAN, Eric. Use a Cabega! Aprenda a Programar. Sdo Paulo: Alta Books, 2019

« BARRY, Paul. Use a Cabeca! Python. 2. ed. Sdo Paulo: Alta Books, 2018

« MENEZES, Nilo Ney Coutinho. Introdugéo a Programagao com Python: Algoritmos e Légica de
Programagéo para Iniciantes. 3. ed. Sdo Paulo: Editora Novatec, 2019

Bibliografia Complementar
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OBSERVAGOES

Os contetdos da Unidade | (Introdugao) sao tedricos e correspondem a carga horaria de 10h.a.
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