e Projeto pratico, individual ou em dupla, de elicitacdo e documentacao de
requisitos, projeto e prototipacdo funcional de um sistema.

RECURSOS NECESSARIOS

Quadro branco e marcadores. Transparéncias. Retroprojetor. Data show. Microcomputador,
CD, laboratério de informatica.

PRE-REQUISITOS

23 — Programacéo Orientada a Objetos.

BIBLIOGRAFIA

Basica
MCLAUGHLIN, B.; et al. Use a Cabeca Analise & Projeto Orientado a Objeto. Alta Books,
2007;
SOMMERUVILLE, lan. Engenharia de Software. Prentice Hall Brasil, 2011.

Complementar
FOWLER, Martin. UML Essencial. 32 Edicao. Editora Bookman, 2004.
PRESSMAN, Roger. Engenharia de Software. McGrawHill, 2011.

15.15. Programagao Il

DADOS DO COMPONENTE CURRICULAR

Nome: Programagéo Il

Série/Periodo: 3° semestre
Carga Horaria: 83 h/r (100 aulas)

Docente Responsavel: A selecionar.

EMENTA

Trabalhar conceitos de sistemas para internet. Entender conceitos basicos sobre aplicacfes
cliente/servidor. Compreender os fundamentos de linguagem de programacgédo para
desenvolvimento de aplicacdes cliente/servidor. Desenvolver aplicacdes interativas para a
plataforma Web. Integracéo de aplicacdes Web com banco de dados. Trabalhar mecanismos
de autenticacdo. Entender de controle de sessdo.

OBJETIVOS

Geral
Tornar o aluno capaz de identificar, compreender, projetar e desenvolver aplicacdes
cliente/servidor em plataformas Web.

Especificos
e Explicar o funcionamento dos protocolos e servicos basicos da Internet;
e Apontar as tecnologias recentes para desenvolvimento de aplicacdes para a plataforma
Web;
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Identificar os mecanismos basicos como: organizar, estruturar € hospedar sistemas na
Web utilizando software especifico;

Descrever arquitetura e tecnologias para criacdo de sistemas cliente/servidor;

Usar uma linguagem de programacao portavel e segura e que oferega recursos para
desenvolvimento em plataforma de servidores;

Planejar sistemas clientes/servidor.

CONTEUDO PROGRAMATICO

UNIDADE |
Fundamentos de aplicacées Web
Padrdes Web.
Conceitos basicos sobre aplicactes cliente/servidor.
Protocolos da camada de aplicagdo do modelo TCP/IP
Diferentes tipos de servigcos oferecidos pela Internet

UNIDADE I
Introducéo a linguagem de programacéao dindmica para aplicagfes interativas
na Web
Servidores de aplicacdo Web

UNIDADE llI
Introducdo a linguagem de programacéo para desenvolvimento de aplicacdes
cliente/servidor.
Desenvolvimento aplicagdes interativas cliente/servidor para a plataforma Web.

UNIDADE IV
Integracéo de aplicacdes Web com banco de dados.
Mecanismos de autenticacao
Controle de sesséo
Upload e Download de arquivos

METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas tetricas expositivas ilustradas com recursos audiovisuais, utilizando software de
apresentagcdo e material disponivel na Internet;

Aulas praticas em laborat6rio, utilizando roteiros e exercicios que podem ser executados
individualmente ou em grupos com, no maximo, 02 componentes;

AVALIACAO DO PROCESSO DE ENSINO E APRENDIZAGEM

Mini testes

Prova Escrita

Avaliagéo das atividades em classe
Projeto pratico

RECURSOS NECESSARIOS

Quadro branco;
Marcadores para quadro branco;

Sala de aula com microcomputador e TV ou projetor multimidia, com acesso a
Internet, para apresentacdo de slides ou material multimidia utilizado nas aulas
tedricas;
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e Laboratério de microcomputadores contendo componentes de hardware e software
especificos.

PRE-REQUISITOS

35 — Programacéo |

BIBLIOGRAFIA

Basica

MORRISON, Michael. BEYGHLEY,Lynn. Use a Cabeca! PHP & MYSQL. 12 Edicéo. Alta
Books, 2011.
ULLMAN, Larry. PHP 6 E MYSQL 5 para Web Sites Dindmicos. 12 Edigdo. Ciéncia
Moderna, 2008.

Complementar
WELLING, Luke; PHP e MySQL Desenvolvimento para WEB. 32 Edicdo, Rio de Janeiro,
Campus, 2003.

15.16. Projeto Integrador

DADOS DO COMPONENTE CURRICULAR

Nome: Projeto Integrador

Série/Periodo: 3° semestre

Carga Horaria: 67 h/r (80 aulas)

Docente Responsavel: A selecionar.

EMENTA

Aplicar os conhecimentos adquiridos durante o curso em um projeto pratico. Desenvolver
todas as etapas de um projeto; Inovar em detalhes, modificagfes, simplificagbes, uso de
novos materiais e etc. Usar as metodologias adequadas a espécie do projeto a desenvolver.
Atuar em unidade de desenvolvimento de projetos em empresas e relatar suas acdes a
posteriori. Explanar de forma oral suas praticas que desenvolveu na execucdo do projeto
inovador.

OBJETIVOS

Geral
Aplicagéo dos conhecimentos adquiridos durante o curso em um projeto pratico.

Especificos
e Medir 0 aprendizado do aluno de todas as disciplinas transcorridas;
e Fixar o contetdo dado por meio de um projeto integrador.

CONTEUDO PROGRAMATICO

UNIDADE |

. Revisar de forma prética os conhecimentos adquiridos durante o curso.
UNIDADE II
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