ANGELOTTI, E. S. Banco de Dados. Editora do Livro Técnico, 2010.
HEUSER, C. A. Projeto de Banco de Dados. Editora Sagra-Luzzatto, 2004.

15.6. Arquitetura de Computadores

DADOS DO COMPONENTE CURRICULAR

Nome: Arquitetura de Computadores

Série/Periodo: 1° semestre

Carga Horaria: 100 h.r. (83 h.a.)

Docente Responsavel: A Selecionar

EMENTA

Distinguir Unidade de controle e unidade de processamento, Modos de enderecamento, Tipos
de dados, Conjunto de instrucbes e chamada de sub-rotina, Tratamento de interrupcoes,
Excec¢bes. Trabalhar com Entrada e Saida; Memoria Auxiliar; Maquinas CISC X RISC.
Pipeline e Multiprocessadores.

Dominar o manuseio em Multicomputadores. Usar Ferramentas para simulacdao de
arquiteturas de computadores. Desenvolver Praticas de laboratério.

OBJETIVOS

Geral
Conhecer conceitos e aplicacbes dos principais microcomputadores, microprocessadores e
microcontroladores existentes no mercado, iniciando-se pelos conceitos basicos cujas
méaquinas modernas herdaram dos primeiros computadores, indo até as possiveis aplicacdes
atuais.
Especificos
e Capacitar o aluno a compreender a estrutura basica de um computador, assim como
suas funcionalidades e principios de funcionamento;
e Entender os principios basicos da arquitetura de computadores;
e Simular arquitetura de computadores.
e Desenvolver uma viséo critica nos alunos sobre os requisitos de desempenho
associados aos elementos que compdem um sistema computacional

CONTEUDO PROGRAMATICO
UNIDADE |

o Unidade de processamento
e Circuitos somadores simples
e Unidade logica e aritmética (alguns ci’s)
e Controladores

UNIDADE I
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Unidade de controle

e Controladores “hardwired”

e Controladores microprogamados

e Registradores da unidade de controle
e Funcionamento dos controladores

UNIDADE llI
InstrucOes
e Instrucdes de maquina
e Tipos de instru¢des
e Ciclo de instrucéo e ciclo de maquina
e Execucdo de instrugoes

UNIDADE IV
Memoérias
e Registradores
¢ Unidades de memarias
e Tipos de memorias
UNIDADE V

Estudo do processador 8086/8088
Pinagem e sinais da cpu
Modos de enderegcamento (mais alguns existentes)
Conjunto de instrucdes
Chamada de sub-rotinas
Tratamento de interrupcdes
Operacdes de entrada/saida
e Assembly
Conceitos béasicos
Programacéo assembly
Instrugbes assembly
Interrupgdes e geréncia de arquivos
Macros e procedimentos
Simulagéo

METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas Expositivas ilustradas com recursos audiovisuais (Apresentacdo no Power-Point).
Utilizacdo de softwares especificos de simulagéo de circuitos eletrénicos digitais Softwares de
simulacdo de ambiente de desenvolvimento da Linguagem Assembly Apresentacdo de
seminarios

AVALIACAO DO PROCESSO DE ENSINO E APRENDIZAGEM

Provas escritas;

Uso de simuladores funcionais;
Problematizacdo com situacdes reais (Método construtivista);
Apresentacdes de seminarios;

Trabalhos tedricos de pesquisa e listas de exercicios.
Total de 4 (quatro) avaliacoes.
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RECURSOS NECESSARIOS

Quadro branco (negro) e pincel atbmico (giz);

Microcomputador com TV (apresentacdo no PowerPoint);

Softwares especificos de simulacéo de Circuitos Eletrénicos Digitais;

Softwares de simulagéo de ambiente de desenvolvimento da Linguagem Assembly;
Software para programacao e gravacéo de microcontroladores; Alguns sites de
Hardware (internet).

PRE-REQUISITOS

Sem pré-requisitos

BIBLIOGRAFIA

Basica

DALTRINI, Beatriz Mascia, JINO, Mario e MAGALHAES, Léo Pini. Introducéo a Sistemas de
Computacéo Digital, Makron Books, 1999.

Complementar
WEBER, Raul Fernando. Arquitetura de Computadores Pessoais. Ed Sagra Luzzatto. 2000
HEURING, Vicent P. e MURDOCCA, Miles J. Introducéo a Arquitetura de Computadores.
Ed Campus, 2001
TANENBAUM, Andrew S. Organizacao Estruturada de Computadores 5a. Edi¢do LTC,
2006.
WEBER, Raul Fernando. Fundamentos de Arquitetura de Computadores. Ed Sagra Luzzatto.
2000.
PATTERSON. D. A. Computer Architecture. Morgan Kaufmann Publischers Inc. 1999.
HENNESSY, J. Computer Organization and Design. Morgan Kaufman Publishers. 1999

15.7. Meio Ambiente

DADOS DO COMPONENTE CURRICULAR

Nome: Meio Ambiente

Série/Periodo: 1° semestre

Carga Horaria: 33 h/r (40 aulas)

Docente Responsavel: Frederico Campos Pereira

EMENTA

Estudar os conceitos bésicos de Ecologia e o funcionamento dos ecossistemas; Discutir
sobre os principais Impactos ambientais e a interferéncia antropica sobre o Clima e o Meio
Ambiente. Entender o Meio Ambiente na Constituicdo e a Politica Nacional do Meio Ambiente.

OBJETIVOS

Geral
e Conhecer e desenvolver habilidades para a utilizacdo de ferramentas de gestdo social e
ambiental com énfase em solu¢cdes modernas para os desafios tecnoldgicos relacionados
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