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EMENTA

A importancia de testes para o desenvolvimento de software. Conceitos fundamentais
sobre verificacdo e validacdo. Fundamentos de testes. Tipos de testes. Estagios de
testes.

Principais ferramentas.

OBJETIVOS

Geral
Apresentar os conceitos fundamentais relacionados a testes de software e
discutir os principais métodos, técnicas e ferramentas disponiveis para auxiliar
na validacao e verificacdo de softwares;

Especificos
Apresentar os fundamentos do teste de software;
Conscientizar sobre a importancia do teste;
Apresentar as principais técnicas estéaticas e dinamicas de teste;
Apresentar as habilidades necessarias para execucédo das atividades de teste;
Apresentar as principais técnicas de modelagem de teste;
Apresentar as principais ferramentas de suporte para o teste.

CONTEUDO PROGRAMATICO

1)

2)

3)

4)

5)

A importancia de Testes para o Desenvolvimento de Software
a) Conceitos basicos
b) Fases da atividade de teste
c) Técnicas e critérios de teste
d) Caracteristicas e limitacdes
Fundamentos de Testes
a) Introducdo ao teste de software
i) Porque é necessario testar?
i) O que é teste de software?
i) Principios gerais do teste
iv) A psicologia do teste
b) Processo Fundamental de Teste
) Planejamento
i) Desenho dos Testes
iy Execucao
iv) Monitoragao e Controle
v) Avaliacdo dos Resultados
Conceitos fundamentais
a) Verificacao
b) Validagcao
Tipos de Testes
a) Funcionalidade
b) Usabilidade
c) Confiabilidade
d) Desempenho
e) Manutenabilidade
Ferramentas para Testes




METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas expositivas e dialogadas;

Aulas praticas usando computadores;

Adicionalmente, serdo realizadas atividades praticas individuais ou em grupo, para
fconsolidacao do conteddo ministrado.

| AVALIACAO DO PROCESSO DE ENSINO E APRENDIZAGEM

Provas escritas;
Projeto pratico abordando a aplicacdo do contetdo ministrado.

RECURSOS NECESSARIOS

Marcadores para quadro

branco; Projetor de dados

multimidia;

Laboratério de microcomputadores contendo componentes de hardware e software

Quadro branco;
especificos.
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