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DADOS DO COMPONENTE CURRICULAR

Nome: Algoritmos e Légica de Programacao

Curso: Técnico em Informatica (Integrado)

Série: 1° Ano

Carga Horaria: 160h/a (133h/r)

Docente Responsavel:

EMENTA

Desenvolvimento do raciocinio légico. Conceitos de algoritmo. Conceito de linguagem. Constantes e
Variaveis. Tipos de Dados. Operadores. Expressfes Aritméticas e logicas. Comandos de entrada e saida.
Comandos Sequenciais, condicionais e de repeticdo. Vetor e matriz. Introdugdo a linguagem de
programacao.

OBJETIVOS DE ENSINO

Geral
O Capacitar o aluno no desenvolvimento de algoritmos computacionais.
Especificos
Compreender e desenvolver a ldgica de programagéo;
Modelar solu¢des de problemas usando algoritmos;

Apreender a elaborar algoritmos de forma estruturada;
Entender os elementos basicos do desenvolvimento de algoritmos.
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CONTEUDO PROGRAMATICO

Unidade |

O Algoritmos
Definicao;
Caracteristicas;
Formas de Representacao;
Elementos Bésicos;
Tipos de Dados;
Declaracdes de Variaveis;
Operagdes de Entrada e Saida

Unidade Il
O Estruturas de Selegéo
Comando Se;
Ninhos de Comandos Se;
Comandos de Escolha;

O Estruturas de Repeticdo
Comando Para;
Comando Enquanto;
Comando Repita;
Repeticdo Controlada pelo Usuario

Unidade Il




O Estrutura de Dados Homogénios
Vetores
Matrizes

Unidade IV

O Introducao a Linguagem de Programacao Python
Elementos Basicos;
Tipos de Dados;
Declaracdes de Variaveis;
Operacgbes de Entrada e Saida;
Estruturas de Selec¢éo;
Estruturas de Repeticao;

METODOLOGIA DE ENSINO

O Aulas expositivas. Aulas praticas em laboratério de Informéatica. Trabalhos individuais e/ou em
grupos.

AVALIACAO DO PROCESSO DE ENSINO E APRENDIZAGEM

U Participacédo individual e/ou em grupo nas aulas e trabalhos; -
Exercicios teéricos e praticos;
Provas escritas;
Provas praticas;
Roteiros praticos;
Trabalhos individuais e refor¢co de contetdo durante o horéario de atendimento do professor e
atividades para recuperagdo da aprendizagem.

0 Em cada bimestre letivo serdo realizadas duas avaliacdes, além da recuperacdo da aprendizagem,
valendo-se para tanto dos instrumentos de avaliacdo escrita e atividades praticas.

RECURSOS DIDATICOS NECESSARIOS

Datashow;

Pincel para quadro branco e apagador;

Caixa de som;

Computadores com softwares especificos instalados.
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