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EMENTA

Conceitos de levantamento, andlise e especificacdo de requisitos, projeto de sistemas baseados em UML
e estimativas de tamanho, duragéo e custo de projeto.

OBJETIVOS DE ENSINO

Geral

O Adquirir conhecimentos sobre conceito, técnicas e métodos para analise, projeto e implementacéo de
sistemas computacionais.

Especificos
U Dominar a metodologia de desenvolvimento orientado a objetos com condi¢ées de utilizar uma

ferramenta CASE no desenvolvimento orientado a objetos.
U Modelar projetos de sistemas a partir de problemas do mundo real.

CONTEUDO PROGRAMATICO

Unidade |
O Introducéo a Andlise e Desenvolvimento de Sistemas:
Conceitos sobre software;
Engenharia de software;
Papéis;
Artefatos;
Processos.

Unidade Il
O Levantamento, andlise e especificacao de requisitos:
Introducdo a engenharia de requisitos;
Técnicas de elicitacao (entrevistas e brainstorm);
Registro de partes interessadas;
Documentacgéo de requisitos funcionais, ndo-funcionais.

Unidade IlI
O Projeto e Andlise de Sistemas:
Introducéo a Linguagem de Modelagem Unificada (UML);
Diagrama de Casos de Uso;
Diagrama de Atividades;
Diagrama de Sequéncia;
Diagrama de Classes;
Uso de ferramentas CASE;
Projeto UML baseado no documento de requisitos.




Unidade IV
O Estimativas de tamanho, duracéo e custo de projetos:
Estimativas de duracdo baseado no método dos trés pontos (melhor caso, pior caso e caso normal);
Especificacdo e precificacao de hora de trabalho;
Técnicas de estimativas de duracao;
Precificacdo de projeto.

METODOLOGIA DE ENSINO

O Aulas tedricas expositivas, aulas praticas, pesquisas individuais e em grupo, seminarios, discussfes
e listas de exercicios.

AVALIACAO DO PROCESSO DE ENSINO E APRENDIZAGEM

A avaliacé@o da aprendizagem fard uso de uma ou mais estratégias listadas abaixo:
Participag&o do aluno nas atividades dentro de sala de aula.

Trabalhos individuais, escritos e de pratica de campo, quando necessario.
Trabalhos em grupo, e sua apresentacdo em sala de aula ou ndo

Provas escritas.

COo000O

RECURSOS DIDATICOS NECESSARIOS

Datashow;

Pincel para quadro branco e apagador;

Kit multimidia para apresentacgédo de videos;
Computadores e Softwares especificos
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