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EMENTA

Conceito de arte e campos artisticos. Os elementos da comunicagdo visual, a criacdo de composicdes
visuais a partir dos elementos estudados. O estudo da musica, os elementos basicos e atividades de
experimentacdo. Artes cénicas, tempo e espacgo, teatro e sociedade. A arte contemporanea, tendéncias,
procedimentos e experimentacao a partir de temas atuais.

OBJETIVOS DE ENSINO

Geral
O Oportunizar o contato com as diversas praticas artisticas, suas historias e elementos compositivos e

“métodos de trabalho”.

Especificos
Promover o estabelecimento de conexdes entre as praticas artisticas, seu cotidiano e a informatica;
Estimular o contato com a s praticas artisticas;
Refletir sobre a individualidade e a sociedade, a partir de arte e da cultura.
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CONTEUDO PROGRAMATICO

ARTES VISUAIS

1 O que é Arte

1.2 Elementos da Comunicacao Visual: ponto, linha, forma, textura, sombra e luz, perspectiva.
(todas esses contetidos serdo conciliados com atividades praticas voltadas a experimentagao e criagéo)

MUSICA

2.1 O que é som

2.2 Elementos formais do som (duracao, altura, intensidade e timbre)
2.3 O que é musica

2.4 Elementos Formais da musica (harmonia, melodia e ritmo)

2.5 MIDI - Music Instrumental digital interface

2.6 Atividades: exercicios de notacao ritmica e melodica

TEATRO
3.1 Tempo e espaco

3.2 Teatro e Sociedade:
® Origem - O teatro na Grécia
® Teatro no Brasil




3.3 Atividades corporais e vocais
3.4 Encenacado de um esquete teatral

ARTE CONTEMPORANEA

4.1 Introducédo

4.2 Minimal Art

4.3 Hapening e performance

4.4 Arte Conceitual

4.5 Instalacéo

4.6 Arte computacional

4.7 Body art

4.8 Atividade: Instalacdes e Performances sobre temas sorteados

METODOLOGIA DE ENSINO

As aulas sao conduzidas por leituras de imagens relacionadas com um tema do contetdo, de carater social,
gue conduzem a aulas expositivas e atividades praticas.

AVALIACAO DO PROCESSO DE ENSINO E APRENDIZAGEM

Avaliacdo consiste na execucao de trabalhos levando em conta a participacdo a capacidade de cada aluno.

RECURSOS DIDATICOS NECESSARIOS

Material basico para atividades de artes visuais (lapis de colecdo de madeira, lapis cera, lapis hidrocor),
material basico para atividades musicais (teclado, violdo), Datashow e caixa de som

BIBLIOGRAFIA

o000 0O 0O 0000 o

Basica
DONDIS, Donis A. Sintaxe da Linguagem Visual, 2 ed. Sdo Paulo. Martins Fontes. 1997.
MED, Bohumil. Teoria da Mdsica. Brasilia, DF. Editora Musimed. 1996
MAGALDI, Séabato. Iniciac&o ao Teatro. S&o Paulo: Atica 2004
GOMBRICH, E. H. A Hist6ria da Arte. Rio de janeiro: LTC Editora
RATTON, Miguel. Midi Total. Fundamentos e Aplicacfes. Sdo Paulo: Musica e Tecnologia., 2005
Bibliografia Complemetar
ASCHER, Michael, Arte Contemporanea: Uma Histdria Concisa. Colegdo Mundo da Arte. S&o
Paulo. Martins Fontes - 22 Ed. 2012
ARNHEIN, R. Arte e Percepcéo Visual: Uma psicologia da visé@o criadora. S&o Paulo: Thomson
Pioneira Learning, 2005.
BERTHOLD, Margot. Histéria Mundial do Teatro. Sdo Paulo: Perspectiva, 2004
SHAFER, Ouvido pensante. Sdo Paulo: Editora UNESP, 1991
HERNANDES, Fernando. Catadores da Cultura Visual. Sado Paulo; Editora Media¢éo, 2007.




