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EMENTA 

Criar páginas usando linguagem de marcação de texto e hipermídia. Aplicar folhas de estilo em páginas 
web. Processamento do lado cliente. Modularização com o uso de funções. Manipulação de elementos. 
Expressões regulares. Bibliotecas e frameworks. 

OBJETIVOS DE ENSINO 

Geral 

 Apresentar conceitos de linguagens de marcação e de linguagens de estilo, aplicando-os na 
construção de sites. Assim como apresentar os conceitos de linguagens de script e processamento 
do lado cliente. 
 

Específicos  
 Tornar o aluno apto a estruturar sites com o uso de linguagens de marcação;  
 Tornar o aluno apto a formatar e estilizar sites com o uso de linguagem de estilo;  
 Tornar o aluno apto a utilizar e escrever scripts para processamento do lado cliente; 

CONTEÚDO PROGRAMÁTICO  

Unidade I 
 Introdução a Linguagens de Marcação  

a) Fundamentos  
b) Aplicações  

 HTML  
a) Estrutura de uma página HTML  
b) Listas  
c)Tabelas  
d) Formulários  

 CSS  
a) Sintaxe e estrutura  
b) Seletores 
c) Propriedades  
d) Transições, animações, transformações. 
 

Unidade II 
 XML  

a) Fundamentos  
b) Estrutura  
c) DTD  
d) XML Namespace  
e) XML XSchema  
f) XSL / XSTL  
g) XHTML 
 

Unidade III 



 Introdução à linguagem de script  
a) Fundamentos  
b) Linguagem JavaScript  

 Sintaxe JavaScript  
a) Elementos básicos  
b) Expressões / Funções  
c) Arrays e objetos  

 
Unidade IV 

 Recursos Avançados de JavaScript  
a) Armazenamento no lado cliente  
b) Web Workers  
c) API de arquivos  
d) Geolocalização  
e) Web Sockets  
f) Representação Gráfica (SVG/Canvas)  

 Bibliotecas e Frameworks JavaScript Conceitos básicos / Aplicação 

METODOLOGIA DE ENSINO  

 Aulas expositivas e dialogadas utilizando recursos áudios-visuais e quadro, além de aulas práticas.  
 Atividades práticas individuais ou em grupo, para consolidação do conteúdo ministrado. 

AVALIAÇÃO DO PROCESSO DE ENSINO E APRENDIZAGEM 

 Projeto prático, individual ou em dupla, para criação de um site. O projeto será incremental, em três 
etapas. A cada etapa o aluno receberá uma nota;  

 Serão realizadas duas avaliações formais por bimestre, além da recuperação de aprendizagem. 

RECURSOS DIDÁTICOS NECESSÁRIOS 

 Datashow; 
 Pincel para quadro branco e apagador; 
 Computadores e Softwares específicos 
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