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DADOS DO COMPONENTE CURRICULAR

Nome: Desenvolvimento de Aplicacdes Web

Curso: Técnico em Informatica (Integrado)

Série: 3° Ano

Carga Horaria: 160h/a (133h/r)

Docente Responsavel:

EMENTA

Criar paginas usando linguagem de marcacao de texto e hipermidia. Aplicar folhas de estilo em péaginas
web. Processamento do lado cliente. Modularizacdo com o uso de fun¢des. Manipulacdo de elementos.
Expressofes regulares. Bibliotecas e frameworks.

OBJETIVOS DE ENSINO

Geral

U Apresentar conceitos de linguagens de marcacédo e de linguagens de estilo, aplicando-os na
construcdo de sites. Assim como apresentar os conceitos de linguagens de script e processamento
do lado cliente.

Especificos
O Tornar o aluno apto a estruturar sites com o uso de linguagens de marcacéo;
O Tornar o aluno apto a formatar e estilizar sites com o uso de linguagem de estilo;
O Tornar o aluno apto a utilizar e escrever scripts para processamento do lado cliente;

CONTEUDO PROGRAMATICO

Unidade |

O Introducao a Linguagens de Marcagéo
a) Fundamentos
b) Aplicacbes

Q HTML
a) Estrutura de uma pagina HTML
b) Listas
c)Tabelas
d) Formularios

a cCss
a) Sintaxe e estrutura
b) Seletores
c¢) Propriedades
d) Transi¢bes, animacdes, transformacdes.

Unidade Il
Q XML
a) Fundamentos
b) Estrutura
c) DTD
d) XML Namespace
e) XML XSchema
f) XSL/ XSTL
g) XHTML

Unidade Il




O Introducao a linguagem de script
a) Fundamentos
b) Linguagem JavaScript
O Sintaxe JavaScript
a) Elementos basicos
b) Expressées / Funcdes
c) Arrays e objetos

Unidade IV

O Recursos Avancados de JavaScript
a) Armazenamento no lado cliente
b) Web Workers
c) API de arquivos
d) Geolocalizacdo
e) Web Sockets
f) Representacao Gréfica (SVG/Canvas)

O Bibliotecas e Frameworks JavaScript Conceitos basicos / Aplicacdo

METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas expositivas e dialogadas utilizando recursos audios-visuais e quadro, além de aulas préticas.
Atividades préticas individuais ou em grupo, para consolidacdo do contetdo ministrado.

oo

AVALIACAO DO PROCESSO DE ENSINO E APRENDIZAGEM

U Projeto prético, individual ou em dupla, para criagdo de um site. O projeto sera incremental, em trés
etapas. A cada etapa o aluno recebera uma nota;
U Serdo realizadas duas avaliag8es formais por bimestre, além da recuperacéo de aprendizagem.

RECURSOS DIDATICOS NECESSARIOS

U Datashow;
U Pincel para quadro branco e apagador;
O Computadores e Softwares especificos
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