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EMENTA

Entender a pratica filosofica é acima tudo pensar como a tradicdo, em varios periodos da historia,
trabalhou as questdes fundamentais do homem na sua relagdo com a sociedade e com a natureza.
Ao término do ultimo ano de curso, o discente estudara filosofia medieval, filosofia e moderna, os
aspectos epistemoldgicos e heuristicos da ciéncia, a praxis humana através da ética e da politica.

OBJETIVOS

Geral
O Estudar as diversas ideias filosoficas desenvolvidas pela tradigdo, instrumentadas pelo discurso
cientifico e sua aplicacdo na praxis humana.
Especificos
a Contextualizar, a partir do estudo da histéria da filosofia, as principais quest@es filoséficas visando
a desenvolver o raciocinio critico e o exercicio pleno da cidadania
Discutir acerca do alcance e validade do conhecimento cientifico.
Mostrar a indissociabilidade entre ética e politica.
Ressaltar a importancia da ética na vida profissional.
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CONTEUDO PROGRAMATICO

Unidade | - A filosofia medieval
1.1 Introducéo a filosofia medieval
1.2 Santo Agostinho e o problema do mal e do livre-arbitrio
1.3 O argumento ontolégico de Santo Anselmo
1.4 S&o Tomas de Aquino e as cinco vias para a prova da existéncia de deus
1.5 Abelardo e o problema dos universais

Unidade Il - A filosofia moderna
2.1 Introducéo a filosofia moderna
2.2 Descartes a descoberta do Cogito
2.3 Spinoza e os niveis de percepgao
2.4 Hume e o problema da causalidade.
2.5 Kant e a critica a metafisica

Unidade Ill: Epistemologia e Filosofia da Ciéncia
3.1 O Ceticismo
3.2 Teoria Tripartida do conhecimento: o problema de Gettier
3.3 O que é uma lei cientifica: modelo dedutivo-nomologico
3.4 O falsificacionismo de Popper
3.5 Kuhn e os Paradigmas
3.6 Filosofia da Mente e Inteligéncia Artificial

Unidade IV: Etica e Politica




4.1 Aristételes e o fundamento classico da ética e da politica

4.2 Maquiavel: a conduta do governante e o funcionamento do estado
4.3 Hobbes e a necessidade do estado

4.4 Bobbio: democracia e direitos humanos

4.5 Deontologia e Etica Profissional

4.6 Marx: o processo de alienacao do trabalho.

METODOLOGIA DE ENSINO

Como procedimentos de aprendizagem serao utilizados: aulas expositivas e dialégicas; debates em sala
de aula; seminarios; leitura e analise de textos filoséficos.

AVALIACAO DO PROCESSO DE ENSINO E APRENDIZAGEM

Avaliacdo devera ser continua, combinando resumos, provas, trabalhos e a participacdo em debates,
através dos quais serdo observados os aspectos qualitativos do desenvolvimento do aluno, tais como
assiduidade, interesse e responsabilidade na realizagéo e entrega das tarefas em sala e extraclasse.

SISTEMA DE ACOMPANHAMENTO PARA A RECUPERAGAO DA APRENDIZAGEM

O processo de avaliagdo continua permitira que o aluno tenha oportunidades de refazer trabalhos e provas
nos quais ndo atingiu o grau esperado para a obtencéo de aprovacao.

RECURSOS NECESSARIOS

Quadro branco, TV, data show e livros.
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