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Basica
— FREEMAN, E.; FREEMAN, E. Use a cabeca! HTML com CSS e XHTML. Alta Books,
2008.
— MORRISON, M. Use a Cabec¢a! JavaScript. Alta Books, 2008.

— HOGAN, B.P. HTML 5 e CSS 3: desenvolva hoje com o padrao de amanha.
Ciéncia Moderna, 2012.

Complementar
— BENEDETTI, R.; CRANLEY, R. Use a Cabec¢a! JQuery. Alta Books, 2013.
— NIEDERAUER, Juiano. Desenvolvendo Websites com PHP: Aprenda a Criar
Websites Dinamicos e Interativos com PHP e Bancos de Dados. NOVATEC, 2016.
— MILANI, André. Construindo Aplicagoes Web com PHP e MYSQL. NOVATEC, 2016.
— ULLMAN, Larry. E-commerce com PHP e MySQL. NOVATEC, 2014.
— STAUFFER, Matt. Desenvolvendo com Laravel. Um Framework Para a
Construcao de Aplicativos PHP Modernos. NOVATEC, 2017.

DADOS DO COMPONENTE CURRICULAR

Nome: Programacao para dispositivos moéveis

Curso: Técnico em Informatica (Integrado)

Ano: 3° Ano

Carga Horaria: 80h/a (67h/r)

Docente Responsavel: Cicero Alves da Silva

EMENTA

Viséo geral das tecnologias méveis e sem fio. APl de programagao para dispositivos
moveis e sem fio. Utilizagdo de uma plataforma de programacéao para dispositivos
moveis. Integragao entre dispositivos méveis e a Internet. Dispositivos moveis e
persisténcia de dados.

OBJETIVOS DE ENSINO

Geral

Transmitir os principios basicos e boas praticas de desenvolvimento de software para
dispositivos moveis.

Especificos

Compreender os principais conceitos e componentes de aplicacdes para dispositivos
moveis;

Identificar o processo de construgdo de uma aplicagdo movel;

Desenvolver aplicagbes moveis utilizando uma linguagem de programacao.

CONTEUDO PROGRAMATICO




UNIDADE |
O 1. Introdugdo ao Android
o Conceitos Iniciais
o Visédo geral da plataforma
o Versionamentos
o Ambiente de Desenvolvimento
U 2. Aplataforma
o Manifest
o Activity
o Intent
o Service
UNIDADE I
Q 3. Layout
o Interface grafica — gerenciadores de layout
U 4. Interface grafica - view

UNIDADE lli
QO 5. Recursos

BroadcastReceiver
Notification
HTTPConnect
AlarmManager
Handler
Cémera
GPS
Mapas
SMS
Audio
1 6. Banco de Dados com Android

o SQL Lite

o Content Provider

O O O O O O O O O O

UNIDADE IV
Q 7. Introducdo a aplicagdes hibridas
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METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas expositivas,

Oficinas de trabalho,

Seminarios,

Palestras,

Estudos de caso,

Estudos de grupo,

Leitura e analise de textos,

Técnicas vivenciais de dinamicas de grupo.

AVALIAGAO DO PROCESSO DE ENSINO E APRENDIZAGEM




131

Participagcao nas atividades de grupo;

Trabalhos individuais, escritos, quando necessario;

Trabalhos em grupo, e sua apresentagao em sala de aula ou ndo (texto, multimidia,
musica, fotografia, teatro, etc.).

Provas escritas.

Itens adicionais: pontualidade, participagao, interesse e assiduidade.

RECURSOS DIDATICOS NECESSARIOS

Q0 Datashow;
Q Pincel para quadro branco e apagador;
O Computadores e Softwares especificos.

BIBLIOGRAFIA

Basica

DARWIN, I. F. Android Cookbook; [traducdo: Rafael Zanolli]. - - Sdo Paulo : Novatec,
2012.-672p. : il

DEITEL, P. J. Android: como programar; traducéo Jodo Eduardo Nobrega Tortello. - - 2.
ed. - - Porto Alegre : Bookman, 2015. - 690 p. : il.

LEE, V.; SCHENEIDER, H.; SCHELL, R. Aplicagbes méveis: arquitetura, projeto e
desenvolvimento. Sdo Paulo: Pearson Education: Makron Books, 2005. 328 p.

LECHETA, R. R. Google Android: aprenda a criar aplicagdes para dispositivos méveis
com o Android SDK. 5. ed. Sao Paulo: Novatec, 2015.

Complementar

EISENMAN, B. Learning React Native. Published by O’Reilly Media, Inc., 1005
Gravenstein Highway North, Sebastopol, CA 95472, 2016.

DEITEL, H. M.; DEITEL, P. J. Java: como programar. 10. ed. Sdo Paulo: Bookman, 2016.
FREEMAN, E.; FREEMAN, E. Use a cabega! HTML com CSS e XHTML. Alta Books,
2015.

HOGAN, B.; CARVALHO, K. HTML 5 e CSS3: desenvolva hoje com o padrao de amanha.
Ciéncia Moderna, 2012.

LEBENSOLD, J. React Native Cookbook: Bringing the Web to Native Platforms. First
edition. Sebastopol, CA: O'Reilly Media, 2018.

MORRISON, M. Use a Cabeca! JavaScript. Alta Books, 2008.

Zammetti, Frank. (2018). Practical React Native: Build Two Full Projects and One Full
Game using React Native. 10.1007/978-1-4842-3939-1.




