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15. PLANOS DE DISCIPLINA

DADOS DO COMPONENTE CURRICULAR

Nome: Informatica Aplicada

Curso: TECNICO EM SISTEMAS DE ENERGIA RENOVAVEL

Periodo: 1° Semestre

Carga Horaria: 67 h/r (80 aulas)

Docente Responsavel: IGOR GOMES DE MENESES CRUZ

EMENTA

Conceitos basicos de informatica (hardware e software); Sistemas de numeragdo utilizados na
computacao; Algoritmos e Logica para programacao estruturada

OBJETIVOS DE ENSINO

Geral

Introduzir os alunos em uma nova racionalidade, através dos conceitos de informatica englobados com
as demais areas do conhecimento, para que possam entender os processos tecnoldgicos, e serem criticos
diante dos acontecimentos cotidianos, usando para tais, experiéncias diretas e objetivas.

Especificos

Fornecer conhecimentos basicos sobre informatica bésica, contemplando conceitos primordiais
ao uso de computadores e tecnologias de informacdo e comunicagéo

Despertar o interesse pela busca da informacéo.

Incentivar a proatividade e a capacidade de realizar trabalho em grupo.

Estimular a multidisciplinaridade dos contetdos da disciplina.

Utilizar os contetdos da disciplina na resolucéo de problemas associados a sistemas de energia
renovavel.
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CONTEUDO PROGRAMATICO

Y

Sistemas de Informacéo / Softwares (conceitos, tipos e importancia nas organizagdes);
» Sistemas de Informacao / Hardware (conceitos, tipos, caracteristicas e usabilidade);

» Sistemas de numeragédo (Binario, Octal, Decimal e Hexadecimal) — Conceitos, uso e
conversoes;

» Logica de Programacao — (Variaveis, comando de atribuicdo, expressdes, entrada/saida,
algoritmos sequenciais, algoritmos com decisdo, comandos de selegao “if ... else” e estruturas
de repeticéo).

METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas expositivas;

Debates, seminérios;

trabalhos de pesquisa (individual e em grupo);
Atividades interdisciplinares;

Uso de suportes impressos e online.
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AVALIACAO DO PROCESSO DE ENSINO E APRENDIZAGEM

Atividades Individuais e/ou em grupo;
Seminarios;

Provas;

Participacdo em sala;

Ao menos trés avaliacdes por semestre.
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RECURSOS DIDATICOS NECESSARIOS

Quadro branco e marcador para quadro branco;

Notebook e Datashow;

Revistas, jornais, HQs, livros técnicos;

Utilizacao de: textos tedricos impressos produzidos e/ou adaptados pela equipe;
Exercicios impressos produzidos pela equipe;

Veiculos de comunicagdo da midia impressa, tais como jornais e revistas;
Equipamento de multimidia.

VVVVYVYYVYY

BIBLIOGRAFIA

Basica
VASCONCELOQS, Laércio. Hardware na Pratica 42 Edicao, editora Laércio Vasconcelos, 2014;

JUNIOR, Annibal Hetem. Fundamentos de Informatica - Eletrénica Digital. Editora LTC: 2010;

CORMEN, Thomas H. Algoritmos Teoria e Pratica Traduc¢do da 32 Edicdo Americana. Editora Elsevier,
2012

Complementar

ASCENCIO, A. F. G.; CAMPOS; VENERUCHI, E. A. Fundamentos da Programacéo de Computadores.
32 Edicéo. Ed. Pearson, 2012;

TANEMBAUM, A. S. Organizagdo Estruturada de Computadores. 6 ed. Prentice Hall. Sdo Paulo:
Pearson Prentice Hall, 2013;

RICON, Ayala, MOURA, Mauricio. FUNDAMENTOS DA PROGRAMAGCAO LOGICA E FUNCIONAL: O
PRINCIPIO DE RESOLUCAO E A TEORIA DE REESCRITA. EDITORA UNB, 2014.






