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Ementa

Apresentar a historia, conceitos e evolucdo dos computadores e da computagdo; Defini¢do da informagdo e suas
formas de representacdo; Demonstrar o uso do sistema binario; Diferenciar os componentes de hardware e
software; Demonstrar a utilizagdo dos sistemas operacionais; Conceitos basicos sobre navegacdo, internet e
trabalho colaborativo suportado por computador; Utilizagdo de ferramentas e praticas de escritorio, incluindo
processadores de texto e planilhas eletronicas; Aspectos da profissdo e do mercado de trabalho na area de
informatica.

Objetivos de Ensino

Geral:
Compreender a utilidade de um computador, ter nogdes de seu funcionamento, operar softwares basicos e
programas de edi¢do de texto e planilhas eletronicas, dentre outras atividades colaborativas online, ligadas a
informatica.
Especificos:

Demonstrar conhecimento sobre a histéria e a evolucao da informatica.

Conceituar hardware e software.

Entender como a informacgao é representada em um computador e como ela é
processada através da interacédo entre o hardware e o software:

Realizar operacdes basicas em um sistema operacional como gerenciamento de
arquivos e controle de processos:

Conhecer o funcionamento basico de redes de computadores e da Internet:

Identificar as necessidades de um profissional da area da Informatica:

Criar e editar textos:

Criar e editar planilhas eletrénicas.

Navegar na Internet e realizar trabalhos colaborativos:

Realizar pesquisa avang¢ada na Internet.

Conteudo Programatico

UNIDADE I

1.1. Historia e evolugdo da computagao:
o Personalidades

o Acontecimentos importantes

o Geragdo dos computadores

o Informatica e Sociedade

1.2. Conceitos Basicos:




o Informatica, computacéo, computador, dado, informagao, armazenamento e representagao
da informagao.

1.3Introdugéo ao processamento de dados:

o Sistema de numeragao binario

o Unidades de medida

1.4. Hardware e Software:

o Componentes de hardware: dispositivos de entrada, saida, processamento e armazenamento;
o Classificagdo dos softwares (basico, aplicativos, utilitarios, livre, proprietario, fechado, aberto)
UNIDADE 11

2.1.Comandos e operagdes do sistema operacional:

o Programas e aplicativos

o Conceito de arquivo, pastas e sistemas de arquivos

2.2.Redes de computadores e Internet:

o Conceitos basicos

o Tecnologias de interconexao

o Seguranga e pesquisa na Internet

UNIDADE III

3.1.Comandos e operagdes de Processadores de Texto:

o Trabalhando com régua

o Caracteres especiais

o Tabulagdo

o Cabecalho e rodapé

o Figuras

o Formatagdo de textos em colunas

0 Quadros de textos em documentos

o Tabelas

o Estilos e Sumario

3.2.Comandos e operagdes de Planilha Eletronica;

o Conceitos basicos (linha, coluna, célula, endereco, célula ativa)
o Selecdo e Inser¢do de dados

o Formatag@o de dados na planilha

o Formulas simples




o Fungdes basicas

o Gréficos

UNIDADE 1V

4.1.Trabalho Colaborativo Suportado por Computador

o Ferramentas de trabalho colaborativo online (Google Drive)
o Mala Direta

4.2.Subareas da computacao:

o Profissdes e Mercado de Trabalho

o Banco de dados, Engenharia de Software, Seguranca da Informagio etc.

Metodologia de Ensino

Os contetidos serdo trabalhados através de aulas expositivas e dialogados, visando a articulagao do contetido
programatico com as atividades praticas no uso das ferramentas. Além disso, sera utilizado material visual, aulas
praticas em laboratdrio e debates de maneira a proporcionar aos educandos alternativas que facilitem o processo
de aprendizagem. Além das atividades em sala, serdo utilizados recursos online de Ensino a Distadncia como, por
exemplo, o “Google Classroom”, com a realiza¢do de atividades e féruns para davidas e discussdes.

Avaliacio do Processo de Ensino e Aprendizagem

A avaliagdo sera feita de forma continua, considerando a participac¢ao nas discussdes ¢ didlogos em sala de aula
sobre os conteudos e a criatividade dos educandos, bem como a participagao nas atividades que, porventura,
sejam propostas. A avaliagdo também devera ter um carater diagnostico feito através de provas escritas e praticas,
a fim de verificar as especificidades individuais de cada educando.

Sistema de Acompanhamento Para a Recuperacio da Aprendizagem

Recursos Didaticos Necessarios

Data show, quadro branco, pincel atdmico e computadores
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