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IDENTIFICACAO

CAMPUS: Cabedelo

CURSO: Design Grafico

CODIGO DA DISCIPLINA:

DISCIPLINA: DESIGN, SOCIEDADE E CULTURA
7010304

PRE-REQUISITO: N&o possui

UNIDADE CURRICULAR: Obrigatéria [x] Optativa [ ]
Eletiva [ ]

SEMESTRE/ANO: 2024.1

CARGA HORARIA

TEORICA: 50h PRATICA: 9h EaD': EXTENSAO: 8h

CARGA HORARIA SEMANAL: 4h

CARGA HORARIA TOTAL: 67h

DOCENTE RESPONSAVEL: Raquel Rebougas Almeida Nicolau

EMENTA

Disciplina voltada para a reflexao sobre a atuagao ética e socialmente responsavel do profissional de Design, considerando fatores como
cultura, identidade, relagdes étnico- raciais, direitos humanos, acessibilidade, meio ambiente e sustentabilidade.

OBJETIVOS DA DISCIPLINA/COMPONENTE CURRICULAR
(Geral e Especificos)

Geral
Proporcionar ao discente a reflexao sobre temas que permitam aliar a sua formagao como designer as demandas sociais vigentes.
Especificos

« Incentivar o posicionamento profissional ético e socialmente responsavel no mercado de trabalho.

« Promover a reflexao sobre a liberdade e a responsabilidade do designer nos contextos local, regional e global.

« Analisar as realidades de consumo, cultura e ideais na sociedade.

« Relacionar valores entre o design, meio ambiente, sustentabilidade e diferengas étnicos-raciais, na cultura de direitos

humanos.

CONTEUDO PROGRAMATICO

1. NogBes gerais sobre cultura e identidade

« Conceitos de cultura e identidade;



« Relagbes entre identidade, classe, raga e etnia, género e o meio digital;
o IndUstria cultural e sociedade de consumo;
« Design e cultura material.

2. Design e no contexto social

« O sujeito contemporaneo e o Design;

« O Design Contemporaneo e suas relagdes com meio ambiente e sustentabilidade;
« Design Social;

« Acessibilidade;

3. Etica profissional

« Etica e moral;

« Etica empresarial;

« Codigo de ética;

« Cddigo de Etica Profissional do Designer Grafico.

H METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas expositivas e dialogadas;

Aulas ilustradas com recursos audiovisuais — Datashow; videos;

Aulas praticas em laboratério;

Trabalhos — pesquisas, projetos e intervengdes;

Seminarios sobre temas complementares ao contelddo programatico.

RECURSOS DIDATICOS

[x] Quadro

[x] Projetor

[x] Videos/DVDs

[x] Periédicos/Livros/Revistas/Links
[x] Equipamento de Som

[ ] Laboratério

[ ] Softwares?

[ ]1Outros?

CRITERIOS DE AVALIAGAO
(Espeficarquantas avaliacdes e formas de avaliagdo— avaliacao escrita objetivo, subjetiva, trabalho, seminario, artigo, etc. -
para integralizagao da disciplina/componente curricular, incluindo a atividade de recuperagéo final.)

« Projetos

o Intervencgdes sociais

« Relatorios de aula pratica
o Atividade interdisciplinar

« Seminarios.

H ATIVIDADE DE EXTENSAO* ‘

Atividade de extensdo de carater teorico-pratico a ser desenvolvida semestralmente integrada com as disciplinas do semestre letivo.

H BIBLIOGRAFIAS ‘

Bibliografia Basica:
BRAGA, Marcos da Costa (Org.); CURTIS, Maria do Carmo et al. O papel social do
design grafico: Historia, conceitos e atuagao profissional. Sdo Paulo : SENAC, 2011. 183 p.

CARDOSO, Rafael. Design para um mundo complexo. Sao Paulo: Cosac Naify, 2013. 262 p.




KAZAZIAN, Thierry (Org.). Havera a idade das coisas leves: Design e desenvolvimento sustentavel. 2. ed. Sao Paulo : SENAC, 2009. 194 p.
Bibliografia Complementar:
ADG Brasil (Org.). O valor do design: Guia ADG Brasil de pratica profissional do design grafico. 3. ed. Sao Paulo: SENAC, 2004. 224 p.

BAUMAN, Zygmunt. Vida para consumo: a transformagao das pessoas em mercadoria. Rio de Janeiro : Zahar, 2008. 199 p.

BONSIEPE, Gui. Design, cultura e sociedade. Sao Paulo : Blucher, 2011. 270 p. MORAES, Dijon de. Limites do Design. 3a ed. Sao Paulo :
Studio Nobel, 1999. 199 p.

SCHNEIDER, Beat. Design - Uma introdugdo: O Design no contexto social, cultural e econdmico. Sao Paulo : Blucher, 2010. 299 p.b

OBSERVAGCOES
(Acrescentar informais complementares ou explicativas caso o docente(s) considere importantes para a disciplina/componente
curricular)

1 Para a oferta de disciplinas na modalidade a distancia, integral ou parcial, desde que ndo ultrapassem os limites definidos em legislagdo.

2 Nesse item o professor deve especificar quais softwares serdo trabalhados em sala de aula.

3 Nesse item o professor pode especificar outras formas de recursos utilizadas que ndo estejam citada.

4 Nesse item deve ser detalhado o PROJETO e/ou PROGRAMA DE EXTENSAO que sera executado na disciplina. Observando as orientagdes do Art. 10, Incisos I, II, Ill,
IV, V, VI, VIl e VIII, da Instrugdo Normativa que trata da construgdo do Plano de Disciplina.

5 Observar os minimos de 3 (trés) titulos para a bibliografia basica e 5 (cinco) para a bibliografia complementar.
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