ANEXO A — PLANOS DE DISCIPLINAS

Disciplinas Obrigatdrias

PLANO DE DISCIPLINA DO CURSO SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM DESIGN GRAFICO

Nome DESIGN DE EMBALAGENS
Semestre 12 Tipo Obrigatéria Cdédigo 7010101
IDENTIFICACAO Pré-Requisito N&o possui

Docente’ Raquel Rebougas Almeida Nicolau
responsavel
@.\:lc).\s | Tedrica 33h Pratica 34h Total 67h Semanal 4h/a

HORARIA ¥, N3o se aplica

Disciplina voltada para a criacdo de embalagens com aplicacdo de
metodologias de design. Para isso, inclui o estudo de técnicas de pesquisa,
estudo do setor, estratégias de design, desenvolvimento e implantacdo de
projetos de embalagens.

EMENTA

Geral

e Capacitar o aluno para o conhecimento e o
desenvolvimento de projetos de embalagem, com énfase
no design grafico.

Especificos
OBJETIVOS DA

UNIDADE CURRICULAR o Desenvolver conhecimentos e habilidades de pesquisa e
projeto em design de embalagem.

e Conhecer métodos de analise, de geracdo de propostas e
de avaliacdo de solugGes para demandas em embalagens.

¢ Projetar embalagens de diferentes setores e sob demandas
variadas.

e Conceituacdo, funcdo, importancia, mercado e tipos de
embalagens;

e Estudo de campo com pesquisa e analise técnica de

CONTEUDO embalagens;
PROGRAMATICO e Niveis, dimensdes e elementos visuais de apoio em
embalagens;

e Materiais e Processos em embalagens;

¢ Normas técnicas em embalagens;
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e Métodos de projeto de embalagem;

e Teoria das cores aplicada as embalagens;
e Tipografia nas embalagens;

e Embalagens promocionais;

e Embalagem, ciclo de vida e mercado;

e Publico-alvo;

o Estratégias de projeto de embalagens;

e Hierarquia e abstracdo em embalagens.

e Aulas expositivas e de campo, acompanhamento

METODOLOGIA DE individual no desenvolvimento dos trabalhos préaticos.

ENSINO
e Execucdo de projetos em design de embalagens.

O processo de avaliacdo é continuo. Serdo considerados como
instrumentos de avaliagdo: exercicios em sala de aula ou
extraclasse, trabalhos tedrico-praticos, projetos, relatérios e
apresentagoes.

AVALIACAO DO PROCESSO
DE ENSINO E
APRENDIZAGEM

Quadro x Projetor x Videos/DVDs x Laboratério x
RECURSOS Periédicos/Livros/Revistas/Links x :g::pamento ce
DIDATICOS

Softwares Adobe lllustrator, Adobe Photoshop

Outros

Basica

MESTRINER, Fabio. Design de embalagem: Curso avangado. 2. ed. Sdo Paulo
: Pearson Prentice Hall, 2005. 178 p.

NEGRAO, Celso; CAMARGO, Eleida. Design de embalagem: do marketing a
producgao. Sao Paulo : Novatec, 2008. 336 p.

RONCARELLI, Sarah; ELLICOTT, Candace. Design de embalagem: 100
fundamentos de projeto e aplicagdo. Sdo Paulo : Blucher, 2010. 208 p.

BIBLIOGRAFIA

Complementar

BONSIEPE, Gui. Design: como pratica de projeto. Sao Paulo : Blucher, 2012.
214 p.

DOUGHERTY, Brian. Design grafico sustentavel. S3o Paulo : Rosari, 2011.
183 p. (Colecdo Fundamentos do design).

HERRIOTT, Luke (Org.). Templates para design grafico e design de
embalagens 2. v.2. Porto Alegre : Bookman, 2011. 224 p.

MESTRINER, Fabio. Design de embalagem: Curso basico. 2. ed. Sdo Paulo :
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Pearson Makron Books, 2007. 138 p.

SAMARA, Timothy. Ensopado de design grafico: ingredientes visuais,
técnicas e receitas de layouts para designers graficos. Sao Paulo : Blucher,
2010. 247 p.
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PLANO DE DISCIPLINA DO CURSO SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM DESIGN GRAFICO

Nome FUNDAMENTOS DO DESIGN GRAFICO
Semestre 12 Tipo Obrigatéria Codigo 7010102

IDENTIFICACAO Pré-Requisito N3o possui

Docente’ Wilson Gomes de Medeiros
responsavel
‘@.\:lc.w | Teérica 33h Pratica 34h Total 67h Semanal 4h/a

HORARIA |y, N3o se aplica

Disciplina voltada para o estudo do processo de percepcao visual. Estudo dos

EMENTA . . o . - .
fundamentos basicos da composi¢do visual de maneira tedrica e aplicada.

Geral

e Articular os diversos elementos estruturadores da percepc¢ao
através dos principios da cor e da forma, aplicando-os na
producao de imagens e no Design Grafico.

Especificos

e Entender o processo de percepgao visual e suas relagdes com
os elementos plasticos responsaveis pela estruturagao da
forma no espaco bidimensional;

OBIJETIVOS DA
UNIDADE

CURRICULAR
e Saber analisar e gerar imagens relativas as caracteristicas

formais de simplicidade, equilibrio, harmonia, leis de Gestalt e
categorias conceituais;

e Compreender as relagdes das cores entre si e suas principais
caracteristicas;

e Conhecer os aspectos fisioldgicos, psicolégicos e simbdlicos da
cor e sua importancia para o design.

1. Introducgdo a percepgao da forma

¢ Elementos basicos da composicdo visual: o ponto, a linha, a
forma, a direcdo, o tom, a cor, a textura, a dimensao, a
escala, a hierarquia e 0 movimento;

CONTEUDO e Constancias visuais, contrastes, iluses;

PROGRAMATICO

e Linguagem visual e percepgao;
e Principios da Gestalt aplicados ao Design

e Técnicas e composicdo na comunicacgdo visual (simetria,
repeticao, gradacdo e radiacdo, dentre outros)
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3. Introducgdo a teoria das cores
e Percepgao da cor;
e Contexto cultural e histdrico da cor;
o Trés triades de cores primarias;
o Classificacdo e caracteristicas das cores;
e Tipos de harmonias cromaticas;

e Construcdo do circulo cromatico;

e Psicologia e simbolismo das cores.

e Aulas expositivas e dialogadas;

e Aulasilustradas com recursos audiovisuais — Datashow e
modelos didaticos;;
METODOLOGIA DE

e Aulas tedricas e praticas em laboratério;
ENSINO

e Trabalhos individuais e em grupo;

¢ Semindrios sobre temas complementares ao contetdo
programatico.

o e Prova escrita;
AVALIACAO DO )

PROCESSO DE e Exercicios de fixacao;
ENSINO E e Trabalhos;

APRENDIZAGEM

e Seminarios.

Quadro X Projetor X Videos/DVDs X Laboratério X

Periddicos/Livros/Revistas/Links X Tl e

RECURSOS S
DIDATICOS Softwares

Materiais de expediente (papel, cola, estiletes, tesoura,

Outros .
tintas, etc)

Basica
FRASER, Tom; BANKS, Adam. O guia completo da cor. 2.ed. S3o Paulo :
Senac, 2007. 224 p

GOMIES FILHO, Jodo. Gestalt do Objeto: Sistema de leitura Visual da Forma.
G R el 7:\4)Y| 9. ed. S3o Paulo : Escrituras, 2009. 130 p.

LUPTON, Ellen; PHILLIPS, Jennifer Cole. Novos Fundamentos do Design. Sao
Paulo: COSACNAIFY, 2008.

Complementar
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ARNHEIM, Rudolf. Arte e percepgao visual: Uma psicologia da visao
criadora. Sao Paulo: Cencage Learning , 2011. 503 p.

BARROS, Lilian Ried Miller. A cor no processo criativo: um estudo sobre a
Bauhaus e a teoria de Goethe. 4. ed. Sdo Paulo : SENAC, 2011. 336 p.

PEDROSA, Israel. Da cor a cor inexistente. 10. ed. Rio de Janeiro: SENAC,
2009. 254 p.

SAMARA, Timothy. Elementos do design: Guia de estilo grafico. Porto
Alegre : Bookman, 2010. 272 p.

WONG, Wucios. Principios de forma e desenho. 2. ed. S3o Paulo: WMF
Martins Fontes, 2010. 352p.
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PLANO DE DISCIPLINA DO CURSO SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM DESIGN GRAFICO

Nome PLASTICA
Semestre 12 Tipo Obrigatéria Codigo 7010103
IDENTIFICACAO Pré-Requisito = Ndo possui

Docente

; Fabianne Azevedo dos Santos
responsavel

CARGA- ;I:':orl 2h0 aPratlc 30h Total 50h Semanal 3h/a

HORARIA
EaD N3o se aplica

Disciplina voltada para a pratica da modelagem principalmente do papel e outros
materiais aplicados a drea de Design Grafico, a partir de estudo de desenho

23 IF:¥ planejado e planificado. Conhecimento de técnicas de montagem e acabamento
para a producdo de materiais graficos, como por exemplo encadernacdes,
pinturas, protétipos, embalagens e entre outros.

Geral

e Capacitar o aluno a aplicar com eficdcia e bom acabamento
técnicas de encadernacgdo e impressao manual, assim como a
construcdo de volumes tridimensionais, por meio de ferramentas
e materiais, visando a analise correta e a interpreta¢do dos

OBIJETIVOS DA objetos para tomada de decisdes dentro dos processos de design.
UNIDADE

CURRICULAR Especificos
e Trabalhar a tridimensionalidade;
e Saber utilizar o papel: dobra e corte com foco no Design Gréfico;

e Modelar os materiais para obter formas naturais ou abstratas,
objetos de interesse para o campo do Design Gréfico.

1. Introduc¢ao a modelagem
¢ Nocgdes de Planificacdo e modelagem;
¢ Planificacdo de sélidos geométricos e embalagens;
e Técnica de Engenharia de Papel;

NTEUD - - :
€0 ubo e Aplicagdes praticas da técnica de Engenharia de Papel

(Papercraft, Paper Cut Out, Pop-Up)

PROGRAMATICO

2. Tipos de encadernagao
o Significado de encadernar

e Tipos de encadernagdes industriais;
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3.

METODOLOGIA DE ¢

ENSINO

Tipos de encadernagdes artesanais;

Aplicagdes praticas de encadernagdes artesanais;
Impressao Manual

Introducdo a técnica de Stencil;

Historia do Stencil;

Aplicacdo pratica da técnica de Stencil;

Modulagdo nos planos bidimensional;

4. Modelos tridimensionais

Transformacdo do plano bidimensional para o
tridimensional;

Experimentagdo e conhecimento de materiais e técnicas
diversas, prdprias ao desenvolvimento da visdo espacial,
leitura e interpretagao tridimensional;

Aulas expositivas e dialogadas;
Aulas ilustradas com recursos audiovisuais — Datashow;
Aulas praticas em laboratério;

Trabalhos individuais — pesquisas;

APRENDIZAGEM

RECURSOS
DIDATICOS

BIBLIOGRAFIA

Quadro

Periédicos/Livros/Revistas/Links X

Softwares

Outros

Basica

AVALIAGCAO DO PROCESSO DE ENSINO E * Trabalhos;

e Exercicios de fixa¢ao.

X  Projetor X Videos/DVDs X Laboratério

Equipamento de
Som

Materiais de expediente (papel, cola, estiletes, tintas,
tesoura, etc).

CASTRO, Amilcar. Corte e dobra. S3o Paulo : Cosac e Naify, 2003. 185 p.

HERRIOTT, Luke (Org.). Templates para design grafico e design de

embalagens 2.

RUBIM, Renata
95 p.

Complementar

AMBROSE, Gav

v.2. Porto Alegre : Bookman, 2011. 224 p.

. Desenhando a superficie. 2. ed. Sao Paulo : Rosari, 2010.

in; HARRIS, Paul. Fundamentos de Design Criativo. 2. ed.

Porto Alegre : Bookman, 2012. 192 p.
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DOUGHERTY, Brian. Design grafico sustentdavel. S3o Paulo : Rosari, 2011.
183 p. (Cole¢ao Fundamentos do design).

MESTRINER, Fabio. Design de embalagem: Curso avancado. 2. ed. Sdo Paulo
: Pearson Prentice Hall, 2005. 178 p.

MESTRINER, Fabio. Design de embalagem: curso basico. 2. ed. rev. Sao
Paulo : Pearson Makron Books , 2002. 138 p.

RONCARELLI, Sarah; ELLICOTT, Candace. Design de embalagem: 100
fundamentos de projeto e aplicagao. Sdo Paulo : Blucher, 2010. 208 p.
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PLANO DE DISCIPLINA DO CURSO SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM DESIGN GRAFICO

Nome REPRESENTACAO GRAFICA
Semestre 12 Tipo Obrigatéria Codigo 7010104
IDENTIFICACAO Pré-Requisito = N&o possui

Docente’ Luciana Mendonga Dinoa Pereira
responsavel
Tedrica 13h Pratica 20h Total 33h Semanal 2h/a

HORARIA |35 N&o se aplica

Disciplina voltada para o desenvolvimento da linguagem grafica como meio de
2[3)IF-Y comunicacdo, a partir do estudo do desenho geométrico, projetivo e em
perspectiva.

Geral
e Oferecer instrumental tedrico e pratico da representacao
grafica para a formacdo do profissional em design grafico.
Especificos

e Introduzir a linguagem grafica como instrumento de
comunicacgao técnica;

OBIJETIVOS DA

UNIDADE CURRICULAR

e Desenvolver a capacidade de expressao grafica como
recurso as atividades do Designer Grafico;

e Exercitar o uso dos instrumentos de desenho e
desenvolver a percepc¢ao espacial.

e Executar desenhos em perspectiva

1. Introdugdo a Representagao Grafica
Técnicas para tracado a mao livre de esbogos
Uso dos instrumentos de desenho;
Normas Técnicas;
Escalas numéricas: reducao e ampliagao
Desenho Geométrico
e Construcdo de angulos e triangulos
e Construcdo de quadrilateros e poligonos regulares
e Construcdo de estrelas e rosaceas
e Tragado de arcos e circunferéncias
Desenho Projetivo e Desenho em Perspectiva
e Projecdes Ortogonais
e Cotagem

CONTEUDO

PROGRAMATICO
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I . Perspectiva isométrica

e Aulas expositivas e dialogadas;

e Aulasilustradas com recursos audiovisuais — Datashow;

METODOLOGIA DE maquetes e modelos didaticos;

ENSINO

AVALIAGAO DO PROCESSO DE ENSINO E

e Aulas praticas em sala de desenho;

e Exercicios individuais acompanhados pelo professor

e Elaboracao de desenhos

e Prova pratica;

APRENDIZAGEM

RECURSOS
DIDATICOS

BIBLIOGRAFIA

Periédicos/Livros/Revistas/Links X

e Trabalhos em grupo

Quadro X  Projetor X Videos/DVDs Laboratério X

Equipamento de
Som

Softwares

Prancheta, régua paralela, papel A4, |apis, borracha, par de

Outros esquadros (30°, 45°, 60° e 90°), escalimetro (N°.01),

compasso e fita crepe.

Basica

CARVALHO, Benjamin de A. Desenho geométrico. Rio de Janeiro: Imperial
Novo Milénio, 2008. 332 p.

MAGUIRE, D. E.; SIMMONS, C. H. Desenho técnico. : Hemus, 2004. 257 p
MONTENEGRO, Gildo. A perspectiva dos profissionais: Sombras - Insolagao
- Axonometria. 2. ed. Sdo Paulo : Blucher , 2010. 155 p.

Complementar

EDWARDS, Betty. Desenhando com o lado direito do cérebro. 2. ed. rev. e
ampl. Rio de Janeiro : Ediouro, 2000. 299 p.

ELAM, Kimberly. Geometria do design: estudos sobre proporcao e
composicao. Sdo Paulo : COSAC NAIFY, 2010. 106 p.

JORGE, Sonia Maria Gongalves. Desenho geométrico: ideias e imagens. v.2,
5.ed. S3o Paulo: Saraiva, 2012. 192 p.

SILVA, Arlindo et al. Desenho Técnico Moderno. 4a ed. Rio de Janeiro: LTC,
2014. 475 p.

WONG, Wucios. Principios de forma e desenho. 2. ed. Sdo Paulo: WMF
Martins Fontes, 2010. 352 p.
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PLANO DE DISCIPLINA DO CURSO SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM DESIGN GRAFICO

Nome DESENHO
Semestre 12 Tipo Obrigatéria Codigo 7010205
IDENTIFICACAO Pré-Requisito N&o possui

Docente’ Daniel Alvares Lourengo
responsavel
Teodrica 33h Pratica 34h Total 67h Semanal 4h/a

HORARIA |35 N&o se aplica

Disciplina voltada para a introducdo do aluno ao estudo dos aspectos
introdutérios do desenho de observacdo e percepcao das formas. Além disso,
apresenta o uso dos principais materiais e técnicas de desenho de observacao de
objetos e da representacdo da figura humana.

EMENTA

Geral

e Adisciplina tem como objetivo geral desenvolver no
discente a capacidade de representar e se expressar
graficamente por meio do desenho.

Especificos

OBIJETIVOS DA o Favorecer o processo de representacdo e criagao do
UNIDADE designer;

e e Facilitar a criacdo e a forma de representar a figura humana,

objetos, dentre outros;

e Servir de base para o pensamento grafico-visual e no uso do
desenho como ferramenta de expressado e criacdo nos
projetos de design.

o Fomentar a percepgao visual do aluno.

1. Estudo dos aspectos introdutdrios do desenho de
observacgao.

e Principios de desenho;

CONTEUDO e Técnicas de desenho de observagao;

PROGRAMATICO » Croquis.
Percepg¢do das formas através do desenho.

e Formas basicas;

e Composi¢dao com formas basicas.

71



3. Estudo de Luz e Sombra
e Com um e dois pontos de luz;
e Luz e sombra em objetos.
4. Estudos da representacao da figura humana
e Canones da figura humana;
¢ Desenho esquematico;
e Detalhamento da figura.
5. Técnicas de desenho de expressao.
o Distorgao, estilizagao e sintese grafica;

e Apresentagao e uso dos principais materiais e técnicas
de desenho;

e Técnicas artisticas;

e Técnicas de acabamento.

¢ Metodologia Classica - técnicas destinadas ao desenho de
observacao,, agucar e estimular a percepcao visual, elaborar,
estruturar a construcdo de formas, criacao, transformacao e
estilizagao.

METODOLOGIA

e Acompanhamento do desenvolvimento do aluno nas
DE ENSINO

construcgdes praticas. Estimulando-os a se expressarem por meio
visual.

¢ Aulas expositivas presenciais ilustradas por recursos audios-
visuais diversos.

o Atividades praticas.

AVALIACAO DO PROCESSO DE ENSINO E APRENDIZAGEM e Provas
e Trabalhos

Quadro x Projetor x Videos/DVDs x Laboratério x
RECURSOS Periddicos/Livros/Revistas/Links x Eg::pamento e
DIDATICOS

Softwares

Outros Material de Desenho

Basica

Fundamentos do Desenho Artistico. S3o Paulo: Martins Fontes, 2007. 255

BIBLIOGRAFIA

=

JULIAN, Fernando; ALBARRACIN, Jesus. Desenho para designers industriais:
aula de desenho profissional. Lisboa: Estampa, 2005. 191 p
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WONG, Wucios. Principios de forma e desenho. 2. ed. Sdo Paulo: WMF
Martins Fontes, 2010. 352 p.
Complementar

CIPIS, Marcelo. 530 gramas de ilustragGes: para a secdo Joyce Pascowitch
da Folha de S. Paulo. Sdo Carlos : Atelié Editorial , 1999. 243 p.

GOMBRICH, E. H. Arte e ilusao: um estudo da psicologia da representacao
pictdrica. Sdo Paulo : WMF Martins Fontes , 2007. 386 p.

KAUPELIS, Robert. Experimental drawing. New York : Watson-Guptill
Publications , 1980. 192 p.

PEDROSA, Israel. Da cor a cor inexistente. 10. ed. Rio de Janeiro : SENAC,
2009. 254 p..

ROIG, Gabriel Matin. Desenho a Carvao, Giz e Sanguina: um método facil e
acessivel para comegar a pintar. Barcarena/PRT: Editorial Presenca, 2006.
64 p.
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PLANO DE DISCIPLINA DO CURSO SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM DESIGN GRAFICO

Nome EDICAO DA IMAGEM
. Semestre 12 [ Tipo Obrigatéria ' Cédigo 7010106
IDENTIFICACAO
Pré-Requisito Ndo possui

Tedrica
CARGA-
HORARIA EaD

Docente responsavel Fabianne Azevedo

13 Pratica 20h Total 33h Semanal 2h/a

Disciplina conduzida a distancia, com 2 encontros presenciais para orientagdo e 3
encontros presenciais: 2 para avaliagGes e 1 para reposi¢do de avaliagdo, totalizando
75% da carga horaria a distancia e 25% presencial.

Disciplina para o desenvolvimento de habilidades nos programas de edigao, composi¢do e

EMENTA ]
tratamento de imagens.

OBIJETIVOS DA
UNIDADE CURRICULAR

CONTEUDO

PROGRAMATICO

Geral
e Inserir os alunos ao ambiente da computagdo grafica apresentando os
principais softwares de edi¢do e tratamento de imagem.
Especificos
e Tratamento de imagem, adequando-a para produtos graficos diversos;

e Manipular imagens na resolu¢dao e modo adequados para pegas graficas
comuns a profissao de designer grafico; e

e Desenvolver habilidades nos programas de criagao de pecas graficas para
producdo de material impresso, e produgdo de pecas para internet.

e Introducdo ao software;

e Introducdo aos formatos e extensdes basicas (jpg, gif, png, eps, tiff) e
suas diferencas;

e Apresentacdo e uso das principais ferramentas;
e Configuracdo do ambiente do software;

e  Principios basicos de manipulagdo de imagens;
e Trabalho com camadas;

o Selegdo com varinha magica, com lago magnético e com lago
poligonal;

e Canais de cor;

e  Matiz e saturagao;

e Vinculagdo de camada;

e  Madscara e recorte de imagens;

e Correcgdo de manchas e de cores;
e Coloracdo de fotos;

e  Mockups;
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e Foto composicdo, colagens e montagens; e

e Fechamento de arquivo para impressdo e web.

e Videoaulas;

e Aulas praticas em laboratério;

METODOLOGIA DE

ENSINO

e Trabalhos individuais;

e Pesquisas, leituras e discussGes sobre temas complementares ao contetdo
programatico.

e  Prova pratica;

AVALIACAO DO PROCESSO DE ENSINO E APRENDIZAGEM e Relatérios;

e Atividade interdisciplinar.

Quadro X  Projetor X Videos/DVDs X Laboratério X

Periédicos/Livros/Revistas/Links X Equipamento de Som

RECURSOS DIDATICOS

BIBLIOGRAFIA

Softwares Adobe Photoshop

Outros

Basica

HORIE, Ricardo Minoru; OLIVEIRA, Ana Cristina Pedrozo. Crie projetos graficos com
Photoshop €S5, CorelDRAW X5 e InDesign CS5 em Portugués. S3o Paulo: Erica , 2010. 246 p.
ANDRADE, Marcos Serafim de. Adobe Photoshop CS4. S3o Paulo : SENAC, 2009. 438

PRIMO, Lane. Estudo Dirigido de Adobe Photoshop CS4. Sdo Paulo : Erica, 268 p.

Complementar

BALDACCI, Janaina Cesar de Oliveira. Design grafico e integragdo com Autodesk 3ds max 2010
e Adobe Photoshop €S4 Extended. S3o Paulo : Erica , 2009. 416 p.

KELBY, Scott. Adobe photoshop CS5 para fotografos digitais. Sdo Paulo : Pearson Education do
Brasil , 2012. 386 p.

KELBY, Scott. Photoshop para fotografia digital: guia sem mistério. Rio de Janeiro : Ciéncia
Moderna, 2005. 346 p.

STEUER, Sharon. Idéias geniais em photoshop. Rio de Janeiro : Ciéncia Moderna , 2002. 201 p.
TANAKA, Edson. Adobe lllustrator Cs . Editora Campus
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PLANO DE DISCIPLINA DO CURSO SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM DESIGN GRAFICO

Nome IMAGEM VETORIAL
. Semestre 12 [ Tipo Obrigatéria ' Cédigo 7010107
IDENTIFICACAO
Pré-Requisito Ndo possui

Tedrica
CARGA-
HORARIA EaD

Docente responsavel Luciana Dinod

13h Pratica 20h Total 33h Semanal 2h/a

Disciplina conduzida a distancia, com 2 encontros presenciais para orientagdo e 3
encontros presenciais: 2 para avaliagGes e 1 para reposi¢do de avaliagdo, totalizando
75% da carga horaria a distancia e 25% presencial.

imagens e producdo de materiais graficos.

EMENTA Disciplina voltada para o desenvolvimento de habilidades nos programas vetoriais para a criagao de

OBIJETIVOS DA
UNIDADE CURRICULAR

CONTEUDO
PROGRAMATICO

METODOLOGIA DE
ENSINO

Geral
e Inserir os alunos ao ambiente da computacgdo grafica apresentando os
principais softwares de edi¢do de grafico vetorial.
Especificos
e Fazer formas vetoriais, explorando as ferramentas do software;
e  Exercitar o uso dos elementos visuais basicos com foco no Design Grafico;

e Desenvolver habilidades nos programas de criagao de pegas graficas para
produgao de material impresso e produgdo de pegas para internet.

2. Ferramenta de vetor
e Introducdo ao software;
e Diferenca entre vetor e bitmap;

e Apresentacdo das principais ferramentas e configuragdo do ambiente
grafico;

e Ferramentas de desenho basico;

e Ferramentas de edi¢cdo de formas;

e Ferramenta de rasterizacgdo;

e Ferramenta de edicdo de cor e gradiente;
e  Principios de composicao de pagina;

e  Producdo de pegas gréficas;

e C(Criagdo de padronagem;

e Fechamento de arquivo para impressdo e web.

e Aulas expositivas e dialogadas;
e Aulasilustradas com recursos audiovisuais — Datashow;

e Aulas praticas em laboratério;

76



AVALIACAO DO

e Trabalhos individuais — pesquisas;

e Seminarios, pesquisas, leituras e discussdes sobre temas complementares
ao conteudo programatico.

e Prova escrita;

PROCESSO DE ENSINO * Relatdrios;
E APRENDIZAGEM o SErETS

Quadro X  Projetor X Videos/DVDs X Laboratério X

Periédicos/Livros/Revistas/Links X Equipamento de Som

RECURSOS DIDATICOS

BIBLIOGRAFIA

Softwares Adobe Photoshop, Adobe lllustrator

Outros

Basica
MARTINS, Nelson. A imagem digital na editoragdo: manipulagdo, conversao e fechamento de
arquivos. Rio de Janeiro : SENAC, 2009. 141 p.

DEL VECHIO, Gustavo. Adobe Illustrator CS4: o design em suas m3os. Sdo Paulo: Erica, 2011.
294p.

DEL VECHIO, Gustavo. Design grafico com Adobe lllustrator. Rio de Janeiro: Elsevier, 2012.
631p

Complementar

ANDRADE, Marcos Serafim de. Adobe Photoshop CS4. S3o Paulo : SENAC, 2009. 438

BALDACCI, Janaina Cesar de Oliveira. Design grafico e integragao com Autodesk 3ds max 2010
e Adobe Photoshop €S4 Extended. S3o Paulo : Erica , 2009. 416 p.

TANAKA, Edson. Adobe lllustrator Cs . Editora Campus
PRIMO, Lane. Estudo Dirigido de Adobe Photoshop CS4. Sdo Paulo : Erica, 268 p.

HORIE, Ricardo Minoru; OLIVEIRA, Ana Cristina Pedrozo. Crie projetos graficos com
Photoshop CS5, CoreDRAW X5 e InDesign CS5 em Portugués. S3o Paulo: Erica , 2010. 246 p.
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PLANO DE DISCIPLINA DO CURSO SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM DESIGN GRAFICO

Nome IDENTIDADE VISUAL

Semestre 32 | Tipo Obrigatéria | Cédigo 7010201

IDENTIFICACAO | Py N3o possui
Docente

. Raquel Rebougas Almeida Nicolau
responsavel

. Teérica 33h | Pratica 34h Total 67h ' Semanal 4h/a
CARGA-HORARIA

EaD N3o se aplica

Disciplina voltada para o desenvolvimento de habilidades relacionadas ao desenvolvimento de
Identidade Estratégica de Marca, envolvendo o aspecto estrutural da identidade visual de projetos
de complexidade diversas, as metodologias projetuais e também as discussdes sobre o ambito
sociocultural da constru¢ao de marcas.

EMENTA

Geral

e Habilitar o aluno a ter amplo conhecimento das etapas de construgdo
de marcas e projetos de identidade visual

Especificos
OBIJETIVOS DA UNIDADE

CURRICULAR e Entender o processo de planejamento e criagdo da identidade de
marca;

e Conhecer a histodria, usos e aplicagdes sociais da identidade de marca;

e |dentificar referéncias nacionais e internacionais do mercado de
branding.

Definicdo de marca, branding, identidade de marca
Ideais da identidade de marca

Tipos e categorias de marcas

Metodologias de criagao de identidade de marcas
. . Pesquisa e problematizacdo

CONTEUDO FROGRAMATICO Design da Identidade Visual
AplicagOes

Gerenciamento da identidade de marca

O O R O L

Naming

10. Manual de Aplicagdo da Identidade Visual e Brandbooks

e  Aulas expositivas;

e Desenvolvimento de exercicios em sala;

METODOLOGIA DE ENSINO

e Trabalhos individuais ou em equipe;

e Estudos de caso;
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AVALIAGCAO DO PROCESSO DE ENSINO E APRENDIZAGEM

e Visitas técnicas;
e  Seminarios;

e  Pesquisas;

e Leituras;

e Debates.

e  Exercicios;

e Seminarios.

Quadro x | Projetor x Videos/DVDs X  Laboratério X

Periédicos/Livros/Revistas/Links x Equipamento de Som

RECURSOS DIDATICOS

BIBLIOGRAFIA

Softwares Adobe Photoshop, Adobe lllustrator.

Outros

Basica
MUNHOZ, Daniella Michelena. Manual de identidade visual: Guia para construgao.
Teresopolis: Editora: 2AB Editora, 12 Edigao. 2009.

PEON, Maria Luisa. Sistemas de identidade visual. Teresépolis: Editora: 2AB Editora, 42
edigdo. 2009.

WHEELER, Alina. Design de identidade da marca. Editora: Bookman, 22 edicdo.

Complementar
COSTA, Joan. A imagem da marca: Um fen6meno social. Sdo Paulo: Rosari, 2011. 167p.

FASCIONI, Ligia. DNA empresarial: Identidade corporativa como referéncia estratégica. Sdo
Paulo : Integrare, 2010. 168 p.

LUPTON, Ellen. Pensar com tipos: Guia para designers, escritores, editores e estudantes. 2.ed.
Sao Paulo : Cosac e Naify , 2013. 223 p.

RODRIGUES, Delano. Naming: o nome da marca. Rio de Janeiro : 2AB, 2011. 103 p.

SKOLOS, Nancy; WEDELL, Thomas. O processo do design grafico: do problema a solugdo, vinte
estudos de casos. Sao Paulo : Rosari, 2012. 186 p.
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PLANO DE DISCIPLINA DO CURSO SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM DESIGN GRAFICO

Nome EDITORACAO
Semestre 22 | Tipo Obrigatéria Cédigo 7010202
IDENTIFICACAO Pré-Requisito Edicdo da Imagem; Imagem Vetorial
Docente’ Turla Angela Alquete de Arreguy Baptista
responsavel
Tedrica 13h Pratica 20h Total 33h Semanal 2h/a

CARGA-

g Disciplina conduzida a distancia, com 2 encontros presenciais para orientagdo e 3
HORARIA EaD

encontros presenciais: 2 para avaliagGes e 1 para reposi¢do de avaliagdo, totalizando
75% da carga horaria a distancia e 25% presencial.

Disciplina voltada para capacitar o aluno a executar projetos complexos em design. Aprofundar os
3[34\07:8 conhecimentos nos aplicativos graficos mais utilizados no mercado de Design Grafico para
diagramacgao de paginas.

Geral

o Desenvolver conhecimento técnico avangado na manipulagdo de softwares de
criacdo de pecas graficas para producdo de material impresso, tratamento de
imagens e layouts para Internet.

OBIJETIVOS DA Especificos
UNIDADE .
CURRICULAR

Assimilar técnicas ndo destrutivas na producdo de layout utilizando aplicativo
de edicdo de imagens bitmap;

e  Exercitar o uso dos aplicativos de edicdo de imagem e de edi¢do de graficos
vetoriais reproduzindo a construcdo de layout de média e alta complexidade:
web site, rotulo/embalagem, cartaz/panfleto e diagramac&o de livro/revista;

e Desenvolver habilidades em ferramenta de design editorial.

Aplicativo de Design Editorial
e Iniciando um aplicativo de editoragdo eletrénica
e Apresentagdo das ferramentas e recursos
e Interagao entre imagem e texto
e  Trabalhando com paginas
e Configurando margens e colunas
e Trabalhando com tabelas
CONTEUDO e  Fluxo Automatico e Biblioteca
PROGRAMATICO e Automatizagdo da diagramacdo: Pagina Mestre, Estilo de Paragrafo e de
Caractere
e indice e numeracdo automatica de paginas
e Importagdo de arquivos
e Importacdo e exportagdo de arquivos pdf
e  PDF Interativo - botdes, formulario e animacdo
e Imposicdo de paginas
e Diagramacao de Livros, Revistas ou Jornais

e  Aulas praticas em laboratério de informatica com recursos audiovisuais -
METODOLOGIA DE
Datashow;
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e Desenvolvimento de exercicios em sala;
e Trabalhos individuais ou em equipe.

e  Pesquisas;

e  Seminarios

e  Exercicios;
e Seminarios;

RECURSOS DIDATICOS

AVALIACAO DO PROCESSO DE ENSINO E APRENDIZAGEM e Frequéncia;
e Participagao;
e Provas
Quadro x  Projetor x Videos/DVDs x Laboratério X
Periddicos/Livros/Revistas/Links Equipamento de Som
Softwares Adobe Photoshop, Adobe lllustrator, Adobe Indesign

BIBLIOGRAFIA

Outros

Basica
HURLBURT, Allen. Layout: o design da pagina impressa. Tradugdo de Edmilson O. Conceigdo,
Flavio M. Martins. Sdo Paulo: Nobel, 2002.

VIEIRA, Anderson da Silva. Adobe InDesign CS5: guia pra la de pratico e visual. Rio de Janeiro:
Alta Books, 2011. 2012p.

WHITE, Jan V. Edi¢do e design: para designers, diretores de arte e editores: o guia cldssico
para ganhar leitores. S3o Paulo: JSN , 2006. 247 p.

Complementar

AMBROSE, Gavin; HARRIS, Paul. Dicionario Visual de Design Grafico. Tradugdo de Edson
Furmankiewicz. Porto Alegre: Bookman, 2009.

HORIE, Ricardo Minoru; OLIVEIRA, Ana Cristina Pedrozo. Crie projetos graficos com
Photoshop CS5, CoreDRAW X5 e InDesign CS5 em Portugués. S3o Paulo: Erica, 2010. 246p.

KELBY, Scott. Adobe photoshop CS5 para fotografos digitais. Sdo Paulo : Pearson Education do
Brasil , 2012. 386 p.

PRIMO, Lane. Estudo dirigido de CorelDRAW X5 em portugués. S3o Paulo: Erica, 2012. 256p.
TANAKA, Edson. Adobe lllustrator Cs. Editora Campus.
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Nome

. Semestre
IDENTIFICACAO

. Tedrica
CARGA-HORARIA
EaD

Pré-Requisito

PLANO DE DISCIPLINA DO CURSO SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM DESIGN GRAFICO

ANALISE GRAFICA
22 | Tipo Obrigatéria Cadigo 7010203

N3o possui

Docente responsavel Raquel Rebougas Nicolau

50h ' Pratica 17h Total 67h | Semanal 4h/a

N3o se aplica

Disciplina voltada para o estudo de modelos de andlise critica de projetos graficos. Estudo dos

2[3\17:8| elementos técnico e estético-formais e analises de projetos de baixa, média e alta complexidade.

OBIJETIVOS DA UNIDADE
CURRICULAR

CONTEUDO
PROGRAMATICO

METODOLOGIA DE

Analise semidtica aplicada ao Design.

Geral

o Desenvolver habilidades de analise e critica de projetos graficos de
baixa, média e alta complexidade.

Especificos

e Fundamentar o embasamento na analise de produtos graficos, a partir
do pensamento critico;

e Analisar antigas e novas técnicas formais, estéticas e semiéticas de
pecas graficas;

e  Aprimorar a pratica projetual a partir da reflexao critica sobre a
linguagem grafica e da construgdo de repertorio visual.

Anatomia da mensagem visual;

Caracteristicas gerais de sistemas visuais;

Modelos de andlise grafica;

Andlise detalhada dos elementos técnico-formais (unidade, hierarquia,
mancha griéfica, eixo) e estético-formais (tipografia, cor, fotografia, ilustracdo
etc.);

Caracteristicas gerais de sistema visual complexo;

Modelo tedrico de leitura visual — Conceitos Formais (fatores formais,
tamanho, textura, fatores tonais) e Conceitos Compositivos (equilibrio, peso,
profundidade);

O que é Semidtica;

Semiédtica e Semiologia;

O signo e as relagoes triadicas;

Signos plasticos, iconicos e linguisticos;

Estudo da semidtica aplicada ao Design Grafico.

e Aulas expositivas e dialogadas;
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AVALIAGCAO DO PROCESSO DE ENSINO E APRENDIZAGEM

e Aulasilustradas com recursos audiovisuais — Datashow; videos;
e Aulas praticas em laboratério;
e Desenvolvimento acompanhado de projeto grafico;

e  Seminarios sobre temas complementares ao conteddo programatico.

e  Projeto grafico
e Relatdrios de aula prética

e Semindrios

RECURSOS DIDATICOS

BIBLIOGRAFIA

e Prova
Quadro x | Projetor x Videos/DVDs X  Laboratério X
Periédicos/Livros/Revistas/Links x Equipamento de Som
Softwares
Outros Computador

Basica

DONDIS, A. Dondis. Sintaxe da linguagem visual. 3. ed.. S3o Paulo : Martins Fontes , 2007.
236 p.

JOLY, Martine. Introdugao a andlise da imagem. Lisboa: Edi¢cdes 70, 2008. 173 p.

SAMARA, Timothy. Ensopado de design grafico: ingredientes visuais, técnicas e receitas de
layouts para designers graficos. Sdo Paulo : Blucher, 2010. 247 p.

Complementar

ELAM, Kimberly. Geometria do Design. S3o Paulo: Cosacnaify, 2010

FARINA, Modesto; PEREZ, Clotilde; BASTOS, Dorinho. Psicodinamica das cores em
comunicagdo. 5. ed. rev. e ampl. S3o Paulo : Edgar Bluche, 2006.

SAMARA, Timothy. Grid: construgdo e desconstrugao. Sao Paulo: Cosac Naify, 2007

SANTAELLA, Lucia; NOTH, Winfried. Imagem: Cogni¢do, semidtica, midia. Sdo Paulo :
lluminuras, 2008. 221 p.

NEGRAO, Celso; CAMARGO, Eleida. Design de embalagem: do marketing a produgdo. Sdo
Paulo : Novatec, 2008. 336 p.
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PLANO DE DISCIPLINA DO CURSO SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM DESIGN GRAFICO

Nome TIPOGRAFIA
. Semestre 32 | Tipo Obrigatoria
IDENTIFICACAO
Pré-Requisito N&do possui

Docente responsavel

Tedrica 33h  Pratica 34h | Total

CARGA-HORARIA

EaD N3o se aplica

EMENTA

Geral

comunicacgdo e significagdo.
OBIJETIVOS DA
UNIDADE
CURRICULAR

Especificos

contemporanea.

67h  Semanal

Codigo 7010204

Renata Amorim Cadena

4h/a

Disciplina destinada ao estudo das questdes tedricas que envolvem o universo tipografico, bem
como a aplicagdo destes conhecimentos em projetos graficos diversos.

e Desenvolver no aluno o amplo conhecimento da tipografia e explorar o uso
das técnicas de modo a atingir de forma consciente os objetivos estéticos, de

e Conhecer questdes histdricas que definem as bases da tipografia

e Capacitar a identificagdo e classificagdao dos tipos.

e Desenvolver a compreensdo do uso adequado da tipografia

Introdugado ao universo tipografico e a personalidade dos tipos

Familias tipograficas e as variagGes estruturais

1.
2. Histéria da Tipografia e seus criadores
3. Caligrafia e Lettering
4. Anatomia do tipo
5. Classificagoes tipograficas
6.
e (Caixa
e Pesos
e Postura
e largura
CONTEUDO PROGRAMATICO e Estilo

Espacgos

e Espacamento
e Entrelinha

e  Tracking

e Kerning

e Alinhamento

e Contrastes
e Hierarquia

Legibilidade e leiturabilidade.

Estudos de Diagramagao

e Combinagdo dos tipos
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_ 10. Processo de criagao dos tipos

e Aulas expositivas;
e Desenvolvimento de exercicios em sala;

e Trabalhos individuais ou em equipe;

METODOLOGIA DE ENSINO

e Estudos de caso;
e  Seminarios;

e Debates.

e  Exercicios

RECURSOS DIDATICOS

AVALIAGAO DO PROCESSO DE ENSINO E APRENDIZAGEM *  Semindrios;
e Provas
Quadro x  Projetor x Videos/DVDs Laboratdrio X
Periédicos/Livros/Revistas/Links Equipamento de Som
Softwares Adobe lllustrator, Adobe Photoshop, Typeform, FontLab
Outros Pena Caligrafica, papel sulfite, tinta nanquim, papel milimetrado

BIBLIOGRAFIA

Basica
AMBROSE, Gavin; HARRIS, Paul. Tipografia: s.f. composicao, estilo e aparéncia dos tipos e das
faces tipograficas. Porto Alegre: Bookman, 2011. 183 p. (Colegdo Design grafico; 8).

BRINGHURST, Robert. Elementos do estilo tipografico: versdo 3.2. 2. ed. S3o Paulo : Cosac e
Naify, 2001. 423 p.

LUPTON, Ellen. Pensar com tipos: Guia para designers, escritores, editores e estudantes. Sdo
Paulo: Cosac e Naify , 2006. 181 p.
Complementar

AMBROSE, Gavin; HARRIS, Paul. Dicionario Visual de Design Grafico. Traducdo de Edson
Furmankiewicz. Porto Alegre: Bookman, 2009.

HURLBURT, Allen. Layout: o design da pagina impressa. Tradugao de Edmilson O. Conceigdo,
Flavio M. Martins. Sdo Paulo: Nobel, 2002.

JACQUES, Jodo Pedro. Tipografia pés-moderna. Rio de Janeiro: 2AB. 2002.
NIEMEYER, Lucy. Tipografia: uma apresentacdo. 4. ed. Teresépolis: 2AB, 2010.

ROCHA, Claudio. Projeto tipografico: andlise e produgao de fontes digitais. 2. ed. S3o Paulo:
Rosari, 2003.
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PLANO DE DISCIPLINA DO CURSO SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM DESIGN GRAFICO

Nome ILUSTRACAO

Semestre 22 | Tipo Obrigatéria | Coédigo 7010205
Pré-Requisito Desenho

Docente

Daniel Alvares Lourengo

responsavel

Teérica 33h | Pratica 34h Total 67h ' Semanal 4h/a

EaD N3o se aplica

Disciplina voltada para o estudo e aplicagdo da ilustragdo em diferentes artefatos. Estudo de
técnicas, teorias de composicao e narrativa visual voltados para os diferentes tipos de ilustragdo.
Estudo de valores e direitos autorais da area.

Geral

e Adisciplina tem como objetivo geral introduzir o aluno aos fundamentos da
ilustracdo como atividade projetual e desenvolver a capacidade de criagdo e
expressdo por meio da ilustragdo.

OBIJETIVOS DA

UNIDADE
CURRICULAR e Conhecer as principais areas de atuagao do ilustrador e, também as principais

técnicas voltadas para ilustragao;

Especificos

e Elaborar ilustracdes a partir de temas e problemas propostos.

e Identificar qual o tipo de ilustragdo utilizar, de acordo com a necessidade de
cada projeto de design.

1. llustragdao e Mercado
A relagdo entre o mercado de ilustragdo e as técnicas existentes,

e Direitos autorais.

Tipos de ilustragao.
e Abordar os diferentes tipos de ilustragao: infantil e infanto juvenil,

CONTEUDO publicitaria, cientifica, dentre outros.

PROGRAMATICO
Principais técnicas de ilustragao

e Estudo de técnicas e métodos de ilustragado.

llustragao aplicada
e A narrativa visual em projetos de ilustragdo voltados para design,
e Aplicagdo das técnicas e métodos de ilustragdo em projetos de design.

e Aulas tedricas expositivas através de meios audiovisuais e materiais
didaticos impressos e digitais.

METODOLOGIA DE e Atividade de leitura e estudos de caso.

ENSINO ~ " . z .

e Demonstragdo pratica das técnicas e métodos existentes.

e Aplicagdo pratica dos conhecimentos adquiridos ao longo da disciplina.
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_ e Exercicios individuais e/ou em grupo.

e Atividades praticas

AVALIAGAO DO PROCESSO DE ENSINO E APRENDIZAGEM ® Provas

e Trabalhos

Quadro x | Projetor x Videos/DVDs X  Laboratdrio x

Periédicos/Livros/Revistas/Links x Equipamento de Som

RECURSOS DIDATICOS

BIBLIOGRAFIA

Softwares

Outros Material de desenho e ilustragdo

Basica
CAPLIN, Steven; BANKS, Adam. O essencial da ilustragdo. Sdo Paulo : Senac, 2012. 224 p.
HALL, ANDREW. Fundamentos essenciais da ilustragdo. Sdo Paulo : Rosari, 2012. 228 p.

Fundamentos do Desenho Artistico. Sao Paulo : Martins Fontes, 2007. 255 p.

Complementar

CIPIS, Marcelo. 530 gramas de ilustragdes: para a se¢ao Joyce Pascowitch da Folha de S.
Paulo. S3o Carlos : Atelié Editorial , 1999. 243 p.

FRASER, Tom; BANKS, Adam. O guia completo da cor. Sdo Paulo : SENAC, 2007.

GARCIA, Claire Watson. Drawing for the absolute and utter beginner. 1. ed. New York:
Watson-Guptill Publications, 2003.

MEGGS, Philip B.; PURVIS, Alston W. Histéria do Design Grafico. 4. ed. S3o Paulo : Cosac e
Naify , 2009. 716 p.

ZEEGEN, Laurence. Fundamentos de ilustragdo. Tradu¢do de Mariana Bandarra. Porto Alegre:

Bookman, 2009.
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PLANO DE DISCIPLINA DO CURSO SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM DESIGN GRAFICO

Nome TEORIA E HISTORIA DO DESIGN

Semestre 22 | Tipo Obrigatéria | Coédigo 7010205
IDENTIFICACAO Pré-Requisito N&o possui

Docente’ Rafael Efrem de Lima

responsavel

. Teérica 33h | Pratica 34h Total 67h ' Semanal 4h/a
CARGA-HORARIA
EaD N3o se aplica

Disciplina voltada ao desenvolvimento do conhecimento sobre movimentos, casos, designers e
2\Y[3\iF.8  praticas relacionadas ao Design historicamente em ambito internacional e nacional, bem como
sobre a evolugdo da sua defini¢do e historiografia.

Geral

o Desenvolver a capacidade critica acerca da atuagao do designer através da
compreensdo dos contextos socio-histérico-culturais em que o Design surge
e se desenvolve;

OBIJETIVOS DA Especifico(s)
UNIDADE

CURRICULAR Abordar diferentes concepg¢Ges acerca do Design;

Problematizar os possiveis marcos histdricos para o surgimento do Design;
Analisar relagGes historicas entre Arte e Design;

Compreender historicamente as mudancas na pratica projetual do designer;
Refletir sobre os impactos do Design na sociedade;

e  Propiciar a formagdo do olhar através de referéncias historicas.

1. Conceitos e limites do design

e Etimologia da palavra design;

e Relagdo entre Arte e Design;

e O problema dos marcos histéricos para o surgimento do Design.
2. Comunicagao Visual

e Arte rupestre;

e Desenvolvimento da escrita;

e  Arte na Antiguidade;

e Invencdo dos tipos moéveis de metal: Gutenberg e a criagdo da

imprensa.
CONTEUDO 3. Industrializagdo e Revolugdo Industrial
PROGRAMATICO e  Manufaturas Reais;

e  Os primeiros industriais;
e Sistema americano;
e Surgimento da fotografia e de novos tipos de impressao;
e Arts & Crafts.
3. Modernismos na Arte e no Design
e Art Nouveau e a comunicagdo visual moderna;
e Deustcher Werkbund;
e  Vanguardas artisticas;
e Bauhaus e a Nova Tipografia;
e Modernismo americano;
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METODOLOGIA DE ENSINO

e EscoladeUlm;
e Pop Art e sociedade de consumo.
Design no Brasil
e Design brasileiro: do século XIX a década de 1960;
e |Institucionalizagdo do Design no Brasil;
e Design brasileiro na atualidade.
P6s-Modernismos
e Design e sustentabilidade;
e Movimentos contraculturais;
e Design pés-moderno;
e Global versus local: o Design na periferia
Design na Atualidade
e Tendéncias;
e Anpluralidade do design nos campos profissional e de pesquisa.

e Aulas expositivas e dialogadas;
e |eitura e discussdo de textos;
e Anadlise de artefatos;

e  Exibicdo de videos.

e  Prova escrita;

AVALIAGCAO DO PROCESSO DE ENSINO E APRENDIZAGEM e Semindrio;

RECURSOS
NECESSARIOS

BIBLIOGRAFIA

e Atividade interdisciplinar.

Utilizagdo de quadro de vidro, computador, projetor multimidia, tela, videos e
textos.

Basica

CARDOSO, Rafael. Uma Introdugao a Historia do design. S3o Paulo: Blucher, 2008. 273 p
GOMBRICH, E. H.. A Historia da Arte. 16. ed.. Rio de Janeiro: LTC, 2008. 688 p.

MEGGS, Philip B.; PURVIS, Alston W.. Histéria do Design Grafico. 4. ed. S3o Paulo : Cosac e
Naify , 2009. 716 p.

Complementar

CARDOSO, Rafael (Org.); REZENDE, Livia Lazzaro et al. O design brasileiro antes do design. Sao
Paulo: Cosac e Naify , 2011. 358 p.

KAZAZIAN, Thierry (Org.). Havera a idade das coisas leves: Design e desenvolvimento
sustentavel. 2. ed. Sdo Paulo : SENAC, 2009. 194 p.

MELO, Chico Homem; RAMOS, Elaine (Orgs.). Linha do tempo do Design Grafico no Brasil.
Sdo Paulo: Cosac e Naify , 2009. 741 p.

MELO, Chico Homem (Orgs.). O design grafico brasileiro: anos 60. Sdo Paulo : Cosac Naify ,
2006. 302 p

STANGOS, Nikos. Conceitos da Arte Moderna: com 123 ilustragdes. Rio de Janeiro : Zahar,
2000. 343 p.
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PLANO DE DISCIPLINA DO CURSO SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM DESIGN GRAFICO

Nome DESIGN EDITORIAL

Semestre 32 Tipo Obrigatéria Cédigo 7010301
IDENTIFICACAO Pré-Requisito Editoragdo e Tipografia

Docente’ Turla Angela Alquete de Arreguy Baptista

responsavel

. Teérica 33h | Pratica 34h Total 67h ' Semanal 4h/a
CARGA-HORARIA
EaD N3o se aplica

EMENTA Disciplina voltada ao estudo e ao desenvolvimento de habilidades de criagdo de projetos
editoriais e paginados para midias fisicas e digitais.

Geral

e Compreender os principais aspectos compositivos de projetos editoriais
simples e complexos, suas caracteristicas técnicas, de layout, elementos que
compdem o design de tais publicagGes.

Especificos

OBJETIVOS DA e Conhecer os principais tipos de design editorial.
UNIDADE

e Conhecer os principios do projeto editorial.
CURRICULAR

e Aprender a estruturar projetos editoriais por meio de grid, conhecer seus
principais tipos e como aplica-los na organizagdo da pagina em projetos
editoriais.

e  Exercitar o planejamento, o desenvolvimento e a finalizagdo de um projeto.

e Trabalhar a capacidade de interpretar as necessidades de projetos editoriais,
como publico-alvo, tipos e caracteristicas de midia impressa e digital.

1. Design Editorial: conceituagdo, atuagao, reflexao
2. Fundamentos do design editorial
e construgdo e desconstrugdo de grids

e cor
e tipografia
e imagem
e conceito e conteudo
. 3. Metodologias e técnicas criativas aplicadas ao projeto editorial
CONTEUDO AR . - .
4, Caracteristicas e elementos fundamentais para a producdo de projetos

PROGRAMATICO

editorais
e projetos de baixa complexidade
e house organ

e jornal
e catalogo
e revista
e livro
5. Planejamento, desenvolvimento e finalizagdo de projetos editoriais
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e Aulas expositivas;
e Desenvolvimento de exercicios em sala;
e Trabalhos individuais ou em equipe;

e \Visitas Técnicas;

METODOLOGIA DE ENSINO

AVALIAGCAO DO PROCESSO DE ENSINO E APRENDIZAGEM

e Seminarios;
e  Pesquisas;
e Leituras;

e Debates.

e  Exercicios;

Seminarios.

Quadro x  Projetor x Videos/DVDs x  Laboratério  x

Periédicos/Livros/Revistas/Links x Equipamento de Som

RECURSOS DIDATICOS

BIBLIOGRAFIA

Softwares Adobe Indesign, Adobe Photoshop, Adobe Illustrator

Outros

Basica
AMBROSE, Gavin; HARRIS, Paul. Grids: s.m estrutura ou padrdo de linhas usado para orientar

o posicionamento dos elementos de um design. Porto Alegre: Bookman , 2009. 176 p. (Design
basico; 6).

FAWCETT-TANG, Roger (Ed.). O livro e o designer I: embalagem, navegacao, estrutura e
especificacdo. Sdo Paulo : Edi¢Ges Rosari, 2007. 192 p.

SAMARA, Timothy. Guia de design editorial: Manual pratico para o design de publicagées.
Porto Alegre : Bookman, 2011. 239 p.

Complementar

DOUGHERTY, Brian. Design grafico sustentavel. Sdo Paulo : Rosari, 2011. 183 p. (Colegdo
Fundamentos do design).

FERLAUTO, Claudio; JAHN, Heloisa. A grafica do livro: o livro da gréfica. 3. ed. Sdo Paulo :
Edigdes Rosari, 2001. 96 p.

HASLAM, Andrew. O livro e o designer Il: como criar e produzir livros. 2. ed. Sdo Paulo :
Edigdes Rosari, 2010. 256 p.

HENDEL, Richard. O design do livro. Sdo Paulo: Atelié Editorial, 2003. 224 p. (Artesdo livro; 1).

LUPTON, Ellen. Pensar com tipos: Guia para designers, escritores, editores e estudantes. Sao
Paulo : Cosac e Naify , 2006. 181 p.
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PLANO DE DISCIPLINA DO CURSO SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM DESIGN GRAFICO

Nome FOTOGRAFIA DIGITAL
. Semestre 32 | Tipo Obrigatéria ' Coédigo 7010302
IDENTIFICACAO
Pré-Requisito Ndo possui

Docente responsavel Vitor Feitosa Nicolau

. Teérica 33h | Pratica 34h Total 67h ' Semanal 4h/a
CARGA-HORARIA
EaD N3o se aplica

EMENTA Disciplina voltada para o estudo e da pratica da fotografia digital, desenvolvendo a habilidade de
criagdo, uso e edigcdo de imagens fotograficas para projetos graficos diversos.

Geral

e Introduzir os fundamentos estéticos, técnicos e metodoldgicos da fotografia
digital e capacitar o aluno com o conhecimentos necessarios na realizagao de
projetos fotograficos.

Especificos
OBJETIVOS DA e Conhecer a histéria e evolugdo da fotografia;
UNIDADE . o - .
e (Capacitar o aluno nas técnicas de composicdo fotografica;
CURRICULAR . P . 2
e Dominar as técnicas e equipamentos fotograficos;

Demonstrar os conceitos basicos da teoria e da pratica fotografica em estudio;

e  Obter nogdes de edigcao fotografica;

e Selecionar modelos, locagdes e equipamentos na produgdo de um projeto
fotografico;

e Desenvolver a capacidade de ler aimagem e compreender seu contexto

sociocultural.

1. Principios basicos da fotografia
e 0O que é Fotografia;
e Formacgdo de Imagens Através da Luz;
e  Histdria e Evolugdo da Fotografia;
e A Camera Fotografica e seus Tipos;
e  Processos Quimicos e Digitais de captura e revelagdo.
2. Elementos da camera fotografica
e Estudo das Objetivas, Profundidade de Campo e de Foco;
e Mecanismos de Controle da Luz: Obturador, Diafragma e Sensibilidade

CONTEUDO do Filme ou do Senso Eletroénico;
PROGRAMATICO e  Luz Natural e Luz Artificial;
e Medicdo de Luz Incidente e Luz Refletida.
3. Estética fotografica

e Composicdo Fotografica. Regra dos Tercos. Elementos Formais
aplicados a Fotogréfica;

e Narrativa Fotografica.

Planos Fotograficos.

Angulo da Camera.

Estética Cinematografica.

Diregdo de Fotografia.
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e layout;
e Roteiro e Storyboard.
4, ESTUDIO FOTOGRAFICO
e Equipamentos de lluminagdo Fotografica;
e  Mesa Still e o Fundo Infinito;
e Posicionamento de Luz;
e Modelagem da Luz.
5. FOTOGRAFIA APLICADA AO DESIGN
e Fotografia de Publicitaria, Comercial e de Objetos;
e Fotografia de Modelos Vivos e de Moda;
e Direito Autoral e Direito de Imagem;
e Montagem e Manipulagao;
e Originalidade na Fotografia Digital;
e Portfélio Fotografico

e Aulas expositivas utilizando o Estudio Fotografico;

e Seminario com apresentagdo de conceitos;
METODOLOGIA DE

ENSINO e Acompanhamento individual do desenvolvimento dos trabalhos praticos e

execugdo de projetos fotograficos;

e  Vistas Técnicas, Palestras e Apresentagdes.

e  Prova escrita;

e Trabalhos Praticos;

AVALIACAO DO PROCESSO DE ENSINO E APRENDIZAGEM L.
e Relatdrios;

e Seminarios.

Quadro x | Projetor x Videos/DVDs X Laboratério X

. Periédicos/Livros/Revistas/Links x Equipamento de Som
RECURSOS DIDATICOS
Softwares Adobe Photoshop

Outros Camera Fotografica, Tripé, lluminagdo

Basica

ANG, Tom. Fotografia Digital: Uma introdugdo. 3. Sdo Paulo : SENAC, 2007. 224 p.
HEDGECOE, John. O Novo Manual De Fotografia. Editora: Senac, 2005, 418p.

KELBI, Scott. Fotografia digital: na pratica. S3o Paulo: Pearson Prentice Hall, 2010. v. 1,219 p.

Complementar

CESAR, Newton; PIOVAN, Marco. Making off: revelag6es sobre o dia-a-dia da fotografia.

BIBLIOGR o
Brasilia : Senac, 2011. 427 p.

AFIA

COSTA, Helouise; SILVA, Renato Rodrigues. A fotografia moderna no Brasil. Sdo Paulo : Cosac
e Naify, 2004. 221 p.

MCNALLY, Joe. Os diarios da luz sublime: usando pequenos flashes para conseguir grandes
fotos. Rio de Janeiro : Alta Books , 2009. 301 p.

TARNOCZY JUNIOR, Ernesto. Arte da composigao. 2. ed. Santa Catarina : Photos, 2010. 170 p.

VILLEGAS, Alex. O Controle da cor: Gerenciamento de cores para fotografos. Santa Catarina:
Photos, 2009. 206 p.




PLANO DE DISCIPLINA DO CURSO SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM DESIGN GRAFICO

Nome MATERIAIS E PROCESSOS GRAFICOS

Semestre 32 Tipo Obrigatéria | Cédigo 7010303
IDENTIFICACAO Pré-Requisito N&o possui

Docente

Renata Amorim Cadena

responsavel

. Teérica 33h | Pratica 34h Total 67h ' Semanal 4h/a
CARGA-HORARIA

EaD N3o se aplica

Disciplina voltada ao estudo e a pratica dos principios, processos, materiais e requisitos para a
13)713\\Ir:Y  producdo grafica de projetos impressos e digitais adequadamente com a industria grafica local e
nacional.

Geral

e Apresentar ao aluno as diferentes possibilidades de reprodugdo das imagens
nos processos industriais das artes graficas, bem como desenvolver no aluno as
capacidades de criagdo, planejamento, gerenciamento e producao grafica de

projetos visuais.
OBIJETIVOS DA

UNIDADE

CURRICULAR e

Especificos
e Entender os processos de planejamento, criacdo, arte-finalizacdo de impressos;
e  Praticar a execugdo de projetos graficos;

e Discutir as op¢Ges mais econdmicas e sustentaveis de producdo grafica.

Etapas e processos da produgao industrial de impressos;
Nogoes técnicas e praticas de impressao;

O conceito de produgao grafica e histdria das artes graficas;

B W e

Papéis e outros suportes de impressao:

qualidades;
e tipos;
e formatos industriais;
CONTEUDO e cdlculo de aproveitamento;
PROGRAMATICO 5. Sistemas e processos de impressao:
e funcionamento;
e qualidades;
®  USOS;.
6. Acabamentos graficos:
e produgdo;
®  UsOS;

e arte-finalizagdo;
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7. Pré-impressao e especificagdes técnicas para finalizagdo de arquivos
digitalmente

8. Desenvolvimento e acompanhamento de projeto grafico:
e solicitagdo de orgamentos;

e relacionamento com a industria gréfica.

e Aulas expositivas;

e Desenvolvimento de exercicios em sala;
e Trabalhos individuais ou em equipe;

e Estudos de caso;

METODOLOGIA DE ENSINO * Visitas técnicas;

e Seminarios;

e  Pesquisas;

e |eituras;

e Debates.

e  Exercicios;

AVALIACAO DO PROCESSO DE ENSINO E APRENDIZAGEM .
e Seminarios.

Quadro X  Projetor x  Videos/DVDs X  Laboratério X

Periédicos/Livros/Revistas/Links x  Equipamento de Som
RECURSOS

DIDATICOS Softwares

Tela de madeira com poliéster, emulsdo verde, sensibilizante bicromato,

Outros . .
rodo, mesa de luz, tinta para tecido, papel vegetal, copo Becker.

Basica

BANN, David. Novo manual de producdo grafica. ed. rev. e atual. Porto Alegre: Bookman,
2012. 224 p.

RIBEIRO, Milton. Planejamento visual grafico. 11. ed. Brasilia: LGE, 2007. 498 p.

VILLAS-BOAS, André. Produgdo grafica para designers. 3. ed. Rio de Janeiro: 2AB, 2011. 191 p.

Complementar

HARleICVVIIEE  AMBROSE, Gavin. Dicionario Visual de Design Grafico. Porto Alegre : Bookman , 2009. 288 p.

AMBROSE, Gavin; HARRIS, Paul. Impressdo e acabamento. Porto Alegre : Bookman , 2009.
175 p.

BAER, Lorenzo. Produgdo grafica. 6. ed. S3o Paulo : SENAC, 2010. 280 p.

CARDOSO, Rafael (Org.); REZENDE, Livia Lazzaro et al. O design brasileiro antes do design. Sao
Paulo : Cosac e Naify , 2011. 358 p.

COLLARO, Antonio Celso. Produgao grafica: arte e técnica na diregdo de arte. 2.ed. Sdo Paulo :
Pearson Prentice Hall , 2012. 200 p.

PLANO DE DISCIPLINA DO CURSO SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM DESIGN GRAFICO
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Nome DESIGN, SOCIEDADE E CULTURA

Semestre 32 | Tipo Obrigatéria ' Coédigo 7010304
IDENTIFICACAO Pré-Requisito N3o possui

PO Rafael Leite Efrem de Lima

responsavel

. Tedrica 50h | Pratica 17h Total 67h  Semanal 4h/a
CARGA-HORARIA

EaD N3o se aplica

Disciplina voltada para a reflexdo sobre a atuagdo ética e socialmente responsavel do profissional
3)713\'1r:¥  de Design, considerando fatores como cultura, identidade, relagGes étnico-raciais, direitos
humanos, acessibilidade, meio ambiente e sustentabilidade.

Geral

e  Proporcionar ao discente a reflexdo sobre temas que permitam aliar a sua
formagdo como designer as demandas sociais vigentes.

Especificos
OBJETIVOS DA UNIDADE e Incentivar o posicionamento profissional ético e socialmente responsavel
CURRICULAR no mercado de trabalho.

e Promover a reflexdo sobre a liberdade e a responsabilidade do designer
nos contextos local, regional e global.

e Analisar as realidades de consumo, cultura e ideais na sociedade.

e  Relacionar valores entre o design, meio ambiente, sustentabilidade e
diferencas étnicos-raciais, na cultura de direitos humanos.

1. Nogoes gerais sobre cultura e identidade
e Conceitos de cultura e identidade;
e Relag0es entre identidade, classe, raca e etnia, género e o meio
digital;
e [ndustria cultural e sociedade de consumo;
e Design e cultura material.

2. Design e no contexto social
e O sujeito contemporaneo e o Design;
e O Design Contemporaneo e suas relagdes com meio ambiente e
sustentabilidade;
e Design Social;
e Acessibilidade;

CONTEUDO
PROGRAMATICO

3. Etica profissional
e FEticae moral;
e  FEtica empresarial;
e (Cddigo de ética;
e Cddigo de Etica Profissional do Designer Gréfico.

METODOLOGIA DE e Aulas expositivas e dialogadas;

ENSINO e Aulas ilustradas com recursos audiovisuais — Datashow; videos;
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e  Aulas praticas em laboratério;

e Trabalhos — pesquisas, projetos e intervengdes;

e Projetos

e Intervengdes sociais

AVALIACAO DO PROCESSO DE ENSINO E APRENDIZAGEM e Relatdrios de aula pratica

e Atividade interdisciplinar

e Seminarios.

RECURSOS DIDATICOS

BIBLIOGRAFIA

Quadro x | Projetor x Videos/DVDs X  Laboratério X
Periédicos/Livros/Revistas/Links x Equipamento de Som

Softwares

Outros

Basica

BRAGA, Marcos da Costa (Org.); CURTIS, Maria do Carmo et al. O papel social do design
grafico: Histdria, conceitos e atuagdo profissional. Sdo Paulo : SENAC, 2011. 183 p.
CARDOSO, Rafael. Design para um mundo complexo. S3o Paulo: Cosac Naify, 2013. 262 p.
KAZAZIAN, Thierry (Org.). Havera a idade das coisas leves: Design e desenvolvimento
sustentavel. 2. ed. Sdo Paulo : SENAC, 2009. 194 p.

Complementar

e Seminarios sobre temas complementares ao contelddo programatico.

ADG Brasil (Org.). O valor do design: Guia ADG Brasil de pratica profissional do design grafico.

3. ed. Sdo Paulo: SENAC, 2004. 224 p.

BAUMAN, Zygmunt. Vida para consumo: a transformacdo das pessoas em mercadoria. Rio de

Janeiro : Zahar, 2008. 199 p.
BONSIEPE, Gui. Design, cultura e sociedade. S3o Paulo : Blucher, 2011. 270 p.
MORAES, Dijon de. Limites do Design. 3a ed. Sdo Paulo : Studio Nobel, 1999. 199 p.

SCHNEIDER, Beat. Design - Uma introdugdo: O Design no contexto social, cultural e
econdémico. S3o Paulo : Blucher, 2010. 299 p.b
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Nome

. Semestre
IDENTIFICACAO

. Tedrica
CARGA-HORARIA
EaD

Pré-Requisito

PLANO DE DISCIPLINA DO CURSO SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM DESIGN GRAFICO

DESIGN DE SINALIZACAO
42 | Tipo Obrigatéria Cédigo 7010401

Representacdo Grafica

Docente responsavel Luciana Mendonga Dinod Pereira

50h ' Pratica 17h Total 67h | Semanal 4h/a

N3o se aplica

EMENTA Disciplina voltada para a elaboragdo de projetos de sistemas de sinalizagdo para edificacdes e areas
urbanas.

OBIJETIVOS DA
UNIDADE CURRICULAR

CONTEUDO PROGRAMATICO

Geral

Habilitar o discente para a elaboragdo de projetos de sinalizagdo.

Especificos

Entender a importancia da sinalizagdo como forma de comunicagao visual,
nas agdes projetuais que visam a qualificacdo do meio urbano e de
edificagGes.

Desenvolver projetos de sinalizagdo seguindo uma metodologia adequada
Planejar o sistema de mensagens da sinalizagao

Projetar o sistema grafico da sinalizagdo a partir da especificagdo de
simbolos, cores e tipografia

Conhecer os materiais mais utilizados em sinalizagao e as formas de
aplicagdo dos graficos

1. Projetos de Sinalizagao

e  Caracteristicas e Tipos de Projetos;

e  Principais conceitos aplicados a sinalizagdo;

e Tipos de sinalizagdo;

e Metodologia;

e Legislacdo aplicada a projetos de sinalizagdo
Sistema de Mensagens

o Informagdes;

e Analise de Fluxos;

e  Marcagao dos tipos de sinais;

e Inventario dos sinais.
Sistema Grafico

e Tipografia;

e (Cores;
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e Simbolos;
e layout.
4, Sistema Fisico
e Montagem e formas;
e Materiais e acabamentos;

e Aplicagdo grafica.

e Aulas expositivas e dialogadas;

e Aulasilustradas com recursos audiovisuais — Datashow; videos

METODOLOGIA DE ENSINO

e \Visitas técnicas;

e Trabalhos praticos

e Estudo de caso: pesquisa sobre projetos de sinalizagao
concluidos;

AVALIAGAO DO PROCESSO DE ENSINO E

APRENDIZAGEM

e Desenvolvimento de Manual de Sinalizagdo

e Seminarios

Quadro x  Projetor x  Videos/DVDs x  Laboratério  x

Periédicos/Livros/Revistas/Links x Equipamento de Som

RECURSOS DIDATICOS

BIBLIOGRAFIA

Softwares

Outros Computadores

Basica
CHAMMA, Norberto; PASTORELO, Pedro D. Marcas e sinalizagao: Praticas em design
corporativo. S3o Paulo : SENAC, 2007. 293 p.

FRUTIGER, Adrian. Sinais e simbolos: desenho, projeto e significado. 2.ed. Sdo Paulo : Martins
Fontes, 2007. 334 p.

PEDROSA, Israel. O Universo da Cor. Rio de Janeiro : SENAC, 2008. 153 p.

Complementar

AMBROSE, Gavin; HARRIS, Paul. Grids: s.m estrutura ou padrdo de linhas usado para orientar
o posicionamento dos elementos de um design. Porto Alegre : Bookman , 2009. 176 p. (Design
basico; 6).

GIBSON, David. The wayfinding handbook: information design for public places. New York :
Princeton Architectural Press, 2009. 152 p.

DOUGHERTY, Brian. Design grafico sustentavel. Sdo Paulo : Rosari, 2011. 183 p. (Colegdo
Fundamentos do design).

BRINGHURST, Robert. Elementos do estilo tipografico: versdo 3.2. 2. ed. Sdo Paulo : Cosac e
Naify , 2001. 423 p.

SILVA, Anderson Bonifacio e. Sinalizagdo dos pontos turisticos do municipio de Cabedelo.
Orientadora: Prof2. Esp2. Turla Angela Alquete de Arreguy Baptista. 88 p. .Trabalho de
Conclusdo de cabedelo 2013.

99



PLANO DE DISCIPLINA DO CURSO SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM DESIGN GRAFICO

Nome ERGONOMIA INFORMACIONAL E DE INTERFACES
. Semestre 42 Tipo Obrigatéria  Cédigo 7010402
IDENTIFICACAO
Pré-Requisito N&o possui

Docente responsavel Rodrigo Pessoa Medeiros

. Teérica 33h | Pratica 34h Total 67h ' Semanal 4h/a
CARGA-HORARIA
EaD N3o se aplica

Disciplina voltada para dar subsidios conceituais, metodoldgicos e técnicos para desenvolvimento

EMENTA . a . . . .
de projetos ergondmicos de sistemas informacionais.

Geral

e Oferecer uma base tedrica e pratica para conhecimento e aplicagao

adequada da ergonomia informacional em projetos de design.
OBIJETIVOS DA

UNIDADE
CURRICULAR

Especificos

e  Adquirir conhecimentos, do ponto de vista ergonémico, para todos os
aspectos relevantes, com aplicagdes adequadas nos sistemas informacionais,
utilizados em projetos de Design Grafico.

1. Fundamentos gerais de Interagdo humano computador;
2. Psicologia cognitiva;

e Modelo humano de processamento de informagao;

e Erro humano;

e Modelos mentais;

5

Modelagem sistémica e problematizagao;

5o

Principios gerais para o projeto de interface;
CONTEUDO e  Critérios ergonOmicos;
PROGRAMATICO e Heuristica de usabilidade;
Método Design centrado no usuario;
Técnicas de avaliagao de interface digital;
Teste de usabilidade, grupo focal e entrevista;

Sistemas de sinalizagcao;

© ® N o wu

icones;

10. Normas e aspectos relacionados a avisos, instrugées e
adverténcias.

Aulas expositivas e dialogadas;
METODOLOGIA DE

Aulas ilustradas com recursos audiovisuais — Datashow;

ENSINO

Aulas praticas em laboratério;
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e Trabalhos individuais — pesquisas;

e Seminarios, pesquisas, leituras e discussdes sobre temas complementares
ao conteudo programatico.

e Prova escrita;

AVALIAGCAO DO PROCESSO DE ENSINO E APRENDIZAGEM * Relatdrios;

e Seminarios.

Quadro x | Projetor x Videos/DVDs X  Laboratério X
. Periédicos/Livros/Revistas/Links x Equipamento de Som

RECURSOS DIDATICOS

Softwares Invision

Outros Icecream Screen Recording, Lookback, Figma

Basica
CYBIS, Walter. Ergonomia e Usabilidade: Conhecimentos, Métodos e Aplica¢des. 2.ed. Sdo
Paulo : Novatec, 2010. 422 p.

DUL, Jan; WEERDMEESTER, Bernard. Ergonomia pratica. 2. ed. rev. e ampl. Sdo Paulo : Edgard
Blucher, 2008. 137 p.

MONTALVAO, Claudia. Design Ergonomia Emog3o. Rio de Janeiro: Editora Mauad, 2008.

Complementar

S0 [e]el::\d):'\| GOMES FILHO, Jodo. Ergonomia do objeto: Sistema técnico de leitura ergonémica. 2. ed. Sdo
Paulo : Escrituras, 2010. 269 p.

GUERIN, Francois. Compreender o Trabalho para Transforma-lo. Rio de Janeiro: Editora:
Edgard Blucher, 2001.

KROEMER, K. H. E; GRANDJEAN, E. Manual de ergonomia: Adaptando o trabalho ao homem.
5. ed. Porto Alegre : Bookman, 2005. 327 p.

\, Itiro. Ergonomia - Projeto e Produgdo. Rio de Janeiro: Editora: Edgard Blucher, 2005.

SANTA ROSA, José Guilherme; MORAES, Anamaria de. Avaliagao e projeto no design de
interfaces. 2.ed. Teresépolis : 2AB, 2012. 223 p.
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PLANO DE DISCIPLINA DO CURSO SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM DESIGN GRAFICO

IDENTIFICACAO

CARGA-HORARIA

EMENTA

OBIJETIVOS DA
UNIDADE
CURRICULAR

CONTEUDO

PROGRAMATICO

Nome GESTAO DE PROJETO
Semestre 49 Tipo Obrigatoria Codigo 7010403
Pré-Requisito N3o possui

Docente

, Daniel Alvares Lourengo
responsavel

Tedrica 13h Pratica 20h Total 33h Semanal 2h/a

EaD N3o se aplica

Essa disciplina envolve o gerenciamento das diversas etapas de projetos graficos, o
relacionamento entre cliente e designer no processo de criagdo e os estudos de direitos autorais
e registros. Além disso, capacita o aluno a aprimorar seu portfélio e curriculo.

Geral

e Habilitar o designer para conduzir projetos de modo racional dentro de sua atividade
profissional, quer seja no ambito empresarial, coletivo, individual, auténomo.

Especificos
e Ampliar o conhecimento para administrar a execugdo de projetos de Design Grafico.

e Compreender conceitos importantes em relagdo a contratos voltados para as diferentes
areas do Design Grafico;

e (Capacitar o aluno a elaborar seu portfdlio e curriculo;

1. GESTAO DE PROJETO
® Gestdo de qualidade;

® Freelancer, Coworking, Empresas de Design, Empresas de Comunicagao, Publicidade
e Marketing;

® C(Cases de sucesso;
e Design de Negdcios;
e Cronograma;
e Qual ovalor do Design?;
e Contrato;
2. DIREITOS AUTORAIS E REGISTROS
e Direito do autor;
e Direito de Imagem;
e Direito de propriedade industrial;
e Marcas e signos industrial;
® Registros e Patentes;

e Dominio Publico.
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3. PORTFOLIO E CURRICULO
® Busca de referéncias;
® Motivagdo para criar o proprio portfélio;

e Apresentagdo do Portfdlio.

e Aulas expositivas, dialogadas e ilustradas com recursos audiovisuais;
METODOLOGIA e Aplicacdo de exercicios voltados para a Gestdo de empresas de Design Grafico;
DE ENSINO e Semindrios, pesquisas, leituras e discussGes sobre temas da disciplina;

e Visltas Técnicas, Palestras e Apresentagdes.

AVALIAGCAO DO e Trabalhos Praticos;
PROCESSO DE
ENSINO E o
APRENDIZAGEM ® Seminarios.

® Andlises e Estudos de Caso;

Quadro X Projetor X Videos/DVDs X Laboratdrio X

RECURSOS Peri6édicos/Livros/Revistas/Links X Equipamento de Som

DIDATICOS

Softwares

Outros

Basica

XAVIER, Carlos Magno da Silva e outros. Metodologia de Gerenciamento de Projeto. Editora:
Brasport.

PHILLIPS, Peter L. Briefing - A Gestao do Projeto de Design. Rio de Janeiro: Editora: Edgard
Blucher.

MORAES, Dijon de. Analise Do Design Brasileiro. Rio de Janeiro: Editora: Edgard Blucher.

Complementar

BIBLIOGRAFIA ADG Brasil (Org.). O valor do design: Guia ADG Brasil de pratica profissional do design grafico. 3.
ed. S3o Paulo : SENAC, 2004. 224 p.

BARBARA, Saulo; FREITAS, Sydney (Orgs.); BELMONTE, Alexandre Agra. Design: gestdo, métodos,
projetos, processos. Rio de Janeiro : Ciéncia Moderna , 2007. 178 p.

BUARQUE, C. Avaliagdo economica de projetos. Sdo Paulo: Campus.
EMERY, Stewart; BRUNNER, Robert. Gestao Estratégica do Design. Editora: M. Books, 2009.

KAMINSKI, Paulo Carlos. Desenvolvendo produtos com planejamento,
criatividade e qualidade. Livros Técnicos e Cientificos. Editora S/A: Rio de Janeiro, 2000.
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PLANO DE DISCIPLINA DO CURSO SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM DESIGN GRAFICO

Nome METODOLOGIA DE CIENTIFICA

. Semestre 49 Tipo Obrigatéria Cédigo 7010404
IDENTIFICACAO
Pré-Requisito N&o possui

Docente responsavel Fabianne Azevedo

. Tedrica 50h | Pratica 17h Total 67h  Semanal 4h/a
CARGA-HORARIA

EaD N3o se aplica

Disciplina voltada ao estudo da metodologia de pesquisa cientifica aplicada ao Design Grafico.
EMENTA . . =
Prepara o estudante para a realizagdo de Pesquisa e do Trabalho de Conclusdo de Curso.

Geral

e Conhecer e dominar as metodologias de pesquisa cientifica e a forma
com que elas podem ser aplicadas ao Design Grafico.

OBJETIVOS DA UNIDADE [kl idiiaibiie
SRR e  Conhecer os tipos de pesquisa e procedimentos metodolégicos;

e Entender e aplicar as normas da ABNT;
e Desenvolver o interesse pela pesquisa em design na graduacgao;

e Elaborar o projeto do Trabalho de Conclusdo de Curso.

1. Pesquisa bibliografica e fichamento

2. Estudo da metodologia de pesquisa cientifica aplicada ao Design
Grafico
3. Tipos de pesquisa e procedimentos metodolégicos
4. Elaboragdo de projeto para pesquisa cientifica
5. Normas da ABNT
6. Elaboragdo e constituigdo estrutural do trabalho de cientificos de
CONTEUDO diversas naturezas
PROGRAMATICO e trabalho de conclusdo de curso,
e artigos,
e ensaios,
e relatorios,
®  resumos
7. Conceitos de ciéncia e pesquisa cientifica
8. Objeto de estudo, definicdo de problema e metodologia
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e Aulas expositivas;
e Desenvolvimento de exercicios em sala;

e Trabalhos individuais ou em equipe;

METODOLOGIA DE ENSINO ¢ Seminarios;

AVALIAGCAO DO PROCESSO DE ENSINO E APRENDIZAGEM

e  Pesquisas;
e Leituras;

e Debates.

e  Exercicios;

RECURSOS DIDATICOS

BIBLIOGRAFIA

e  Seminarios.
Quadro x  Projetor x Videos/DVDs Laboratdrio
Periddicos/Livros/Revistas/Links Equipamento de Som
Softwares
Outros Computador

Basica
MARCONI, Marina de Andrade; LAKATOS, Eva Maria. Fundamentos de metodologia cientifica.
7. ed. Sdo Paulo : Atlas, 2010. 297 p.

. Metodologia Cientifica. 5. ed. rev. e ampl.. Sdo Paulo: Atlas, 2010. 312 p.
MEDEIRQS, Jodo Bosco. Redagao Cientifica: A Pratica de Fichamentos, Resumos, Resenhas.
11. ed. S3o Paulo : Atlas, 2010. 321 p.

Complementar
GIL, Antonio Carlos. Como elaborar projetos de pesquisa. 5. ed. S3o Paulo : Atlas, 2010. 184
p.

GOLDENBERG, Mirian. A arte de pesquisar: Como fazer pesquisa qualitativa em Ciéncias
Sociais. Rio de Janeiro : Record, 2011. 107 p.

MALDONADO, Alberto Efendy et al. Metodologias de pesquisa em comunicagao: olhares,
trilhas e processos. 2. ed. ampl. e atual. Porto Alegre : Sulina, 2011. 303 p.

MINAYO, Maria Cecilia de Souza (Org.). Pesquisa social: Teoria, método, criatividade. 31. ed.
Petrépolis : Vozes, 2012. 107 p.

SEVERINO, Antonio Joaquim. Metodologia do trabalho cientifico. 23. ed. Sao Paulo : Cortez,
2007. 303 p.
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PLANO DE DISCIPLINA DO CURSO SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM DESIGN GRAFICO

Nome DESIGN DE INTERAGAO

Semestre 52 ' Tipo Obrigatéria | Cédigo 7010501
IDENTIFICACAO Pré-Requisito Design Editorial

Docente’ Rodrigo Pessoa Medeiros

responsavel

. Tedrica
CARGA-HORARIA
EaD

EMENTA

Geral

OBIJETIVOS DA .
UNIDADE
CURRICULAR

CONTEUDO PROGRAMATICO

33h | Pratica 34h Total 67h | Semanal 4h/a

N3o se aplica

Disciplina voltada para dar subsidios conceituais, metodoldgicos e técnicos para desenvolvimento
de projetos de interfaces para artefatos digitais.

Desenvolver nogGes gerais sobre design de interface e sua importancia,
possibilitando revisar suas bases tedricas e metodoldgicas; discutir as formas de
aplicagdo na interface dos sistemas tecnoldgicos com seus usuarios; e colaborar
no desenvolvimento cientifico e tecnolégico do Design Grafico.

Especificos

Capacitar o aluno com conceitos da interagdo humano-computador;
Aplicar conceitos do design para criagdo de interfaces;

Entender o processo e os métodos envolvidos nas etapas de pesquisa, ideagao,
prototipacgdo e avaliagdo para criagdo de interfaces digitais;

Abordagens a problemas e projetos de interface e usabilidade;
Nocdes basicas para planejamento, criacdo e desenvolvimento de websites;

Verificar principios de design para dispositivos moveis e novas interagdes;

1. Interagcdao humano computador
2. Metodologias de design para artefatos digitais
3. Usabilidade e ergonomia de interface

e [nterface;

e Usabilidade;

e Acessibilidade;

e |nteratividade;

e Hipertexto;

Design centrado no usuario e design de interacdo
e  Pesquisa;
e |deacdo;

e Prototipagao;
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e Baixa fidelidade
e Alta fidelidade
Avaliagdo;
5. Dispositivos mdveis

e Criagdo para novos dispositivos

6. Topicos especiais em novas tecnologias

e Aulas expositivas e dialogadas;

e Aulas ilustradas com recursos audiovisuais — Datashow;

METODOLOGIA DE
ENSINO

e Aulas praticas em laboratério;

e Trabalhos individuais — pesquisas e resolugdo de questionarios;

e Seminarios sobre temas complementares ao contetdo programatico.

e  Prova escrita;

Trabalho individual;
AVALIACAO DO PROCESSO DE ENSINO E APRENDIZAGEM

Relatorios;

Seminarios.

Quadro x | Projetor x Videos/DVDs X  Laboratério X
. Periédicos/Livros/Revistas/Links x Equipamento de Som

RECURSOS DIDATICOS

Softwares Invision, Figma, Adobe XD

Outros Computadores, tablets

Basica
NIELSEN, Jakob; LORANGER, Hoa. Usabilidade na Web. Rio de Janeiro : Elsevier, 2007. 406 p.

PREECE, Jennifer, ROGERS , Yvonne, SHARP, HELEN. Design de interagdo: além da interagao
homem-computador, Bookman, Porto Alegre, 2005. (id-book.com)

ROYO, Javier. Design Digital. Sdo Paulo : Rosari, 2008. 169 p.

Complementar

=118 (e]cl V3L BEAIRD, Jason. Principios do web design maravilhoso. Rio de Janeiro : Alta Books, 2012. 197
p.
CHAK, Andrew. Como criar sites persuasivos. Makron, Sao Paulo, 2004.

CYBIS, Walter. Ergonomia e Usabilidade: Conhecimentos, Métodos e Aplica¢des. 2.ed. Sdo
Paulo: Novatec, 2010. 422 p.

JOHNSON, Steven, ZAHAR, Jorge. Cultura da Interface. 2001

SANTA ROSA, José Guilherme; MORAES, Anamaria de. Avalia¢do e projeto no design de
interfaces. 2.ed. Teresopolis : 2AB , 2012. 223 p.
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PLANO DE DISCIPLINA DO CURSO SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM DESIGN GRAFICO

Nome DESIGN E MOVIMENTO
. Semestre 52 | Tipo Obrigatéria ' Coédigo 7010502
IDENTIFICACAO
Pré-Requisito Fotografia Digital

. Tedrica
CARGA-HORARIA
EaD

EMENTA

OBIJETIVOS DA
UNIDADE
CURRICULAR

CONTEUDO PROGRAMATICO

Docente responsavel Wilson Gomes de Medeiros

33h | Pratica 34h Total 67h | Semanal 4h/a

N3o se aplica

Disciplina voltada para a elaboragdo de projetos de imagem em movimento aplicado ao Design
Grafico e as produgbes audiovisuais.

Geral

e Proporcionar os conhecimentos basicos necessarios do processo de
produgdo audiovisual, tanto tedrico quanto pratico, para ser aplicado em
projetos de design grafico.

Especificos

e Desenvolver a capacidade de associar a imagem e o som;

e Conhecer as varias linguagens audiovisuais, seus tipos e caracteristicas;
e  Aplicar técnicas de dire¢do de fotografia;

e Compreender os tipos de narrativa;

e Ler e compreender os elementos de um roteiro;

e  Produzir storyboards e animatics;

e Desenvolver a identidade visual de uma producdo audiovisual.

1. Producgdo da narrativa visual
e Narrativa Visual e Imagens em Movimento;
e  Estrutura de uma Narrativa;
e Tipos de Narrativa;
e Tipos e elementos de roteiro;
e Minutagem e Decupagem da Cena;
e Storyboard e Animatic.
2. Produgao audiovisual
e Audiovisual: do analégico ao digital;
e  Etapas da Produgdo Audiovisual;
e Linguagem Sonora e Associagao entre Imagem e Som;
e Cortes, Edicdo e Pos-producdo.
3. Animacgdo

e Histdria de Animacao;

108



e Técnicas de Animagdo;

e Motion Design.

e Aulas expositivas utilizando recursos de: fotografias, filmes, livros, textos,
etc.

e Aulas praticas para aplicagdo do conteudo tedrico.

METODOLOGIA DE

ENSINO

AVALIAGAO DO PROCESSO DE ENSINO E APRENDIZAGEM

e Trabalhos individuais ou em equipes.
e Seminarios, pesquisas, leituras e discussGes sobre temas da disciplina.

e Visitas Técnicas, Palestras e Apresentagées.

e  Prova escrita;
e Trabalhos Praticos;
e Relatdrios;

e Seminarios.

Quadro x | Projetor x Videos/DVDs X  Laboratério X

Periédicos/Livros/Revistas/Links x Equipamento de Som

RECURSOS DIDATICOS

BIBLIOGRAFIA

Softwares

Outros Adobe Flash

Basica

AMBROSE, Gavin; HARRIS, Paul. Imagem: s. a aparéncia dtica de um objeto produzida em um
espelho, por uma lente, etc. Porto Alegre : Bookman , 2009. 175 p. (Colegdo Design basico; 5).
AUMONT, Jacques et al. A estética do filme. 3. ed. Campinas: Papirus, 2005.

DANCYGER, Ken. Técnicas de edi¢cdo para cinema e video: Historia, teoria e pratica. 4. ed. Rio
de Janeiro : Elsevier , 2007. 522 p.

Complementar

AMBROSE, Gavin; HARRIS, Paul. Cor: s. a sensac¢do produzida por raios de luz.... Porto Alegre :
Bookman , 2009. 175 p. (Design basico).

CHONG, Andrew. Animacgao digital. Porto Alegre : Bookman , 2011. 175 p.

MCNALLY, Joe. Os didrios da luz sublime: usando pequenos flashes para conseguir grandes
fotos. Rio de Janeiro : Alta Books , 2009. 301 p.

PURVES, Barry. Stop-motion: s.m. técnica cinematografica em que a cdmera é parada e
iniciada repetidamente. Porto Alegre : Bookman , 2011. 199 p. (Colecdo Design basico; 02).

WELLS, Paul; QUINN, Joanna; MILLS, Les. Desenho para animagao. Porto Alegre : Bookman ,
2012.199p
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PLANO DE DISCIPLINA DO CURSO SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM DESIGN GRAFICO

Nome

IDENTIFICACAO

CARGA-HORARIA
EaD

EMENTA

OBIJETIVOS DA UNIDADE
CURRICULAR

CONTEUDO

PROGRAMATICO

Semestre

Tedrica

MARKETING E EMPREENDEDORISMO

5¢ Tipo Obrigatéria Cédigo 7010503

Pré-Requisito Ndo possui

Docente responsavel Ananelly Ramalho Tiburtino Meireles

50h ' Pratica 17h Total 67h | Semanal 4h/a

N3o se aplica

Disciplina voltada ao estudo da relagdo do Marketing com o Design e para o desenvolvimento de
habilidades que preparem o estudante para empreenderem no campo do Design.

Geral

Es

2.

e  Proporcionar uma visao geral da teoria e da pratica do marketing e do
empreendedorismo associada ao perfil do designer grafico.

pecificos

e  Explicar conceitos de comportamento do consumidor, para definir a agdo
do designer através da pesquisa de mercado;

e Integrar e inter-relacionar o marketing com o design;

e Desenvolver o conhecimento em gerenciamento estratégico de
identidades corporativas e de marcas;

e Compreender conceitos de criagdo, producdo e veiculagdo de uma
campanha publicitaria;

e (Capacitar o aluno a elaborar um plano de negécios; e desenvolver
habilidades empreendedoras;

1. MARKETING
e  Marketing: histérico, conceitos e definicoes;
e Eras do Marketing;
e  Marketing de Varejo;
e Marketing Pessoal e de Relacionamento;
e Design de Negdcios;
e Gestdo de Projetos;
e Publicidade e Propaganda;

e Gestdo de Marcas e Branding;

EMPREENDEDORISMO

e Histdrico e perfil da formagdo empreendedora, mudangas nas
relagGes de trabalho;
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e Motivagdo para busca de novas oportunidades de empreender;
e Estudo da viabilidade do negécio;

e Planejamento e criatividade para o desenvolvimento de modelos de
negdcio;

e Aulas expositivas, dialogadas e ilustradas com recursos audiovisuais;

e Aplicacdo de exercicios voltados para o Marketing, Empreendedorismo,
METODOLOGIA DE Criagdo Publicitdria e Design Grafico.

ENSINO L . . . o Lo

e Seminarios, pesquisas, leituras e discussdes sobre temas da disciplina;

e  Visltas Técnicas, Palestras e ApresentagGes.

e Prova escrita;

Trabalhos Praticos;
AVALIACAO DO PROCESSO DE ENSINO E APRENDIZAGEM

Analises e Estudos de Caso;

e Seminarios.

Quadro x | Projetor x Videos/DVDs X Laboratério X

. Periédicos/Livros/Revistas/Links x Equipamento de Som
RECURSOS DIDATICOS
Softwares

Outros

Basica

DORNELAS, J.C. Assis. Empreendedorismo: Transformando Idéias em Negdcios, Campus, Rio
de Janeiro, 2008.

PINHO, J.B.. Comunicagdo em Marketing. 11.ed. Campinas : Papirus, 2001. 287 p.
SAMPAIO, Rafael. Propaganda de A a Z: como usar a propaganda para construir marcas e
empresas de sucesso. Rio de Janeiro: Campus, 1997.

Complementar

CEIR[e [l WS BAUMAN, Zygmunt. Modernidade Liquida. Rio de Janeiro: Zahar, 2001. 258 p.

CHIAVENATO, Idalberto. Teoria Geral da Administragdo: v.1: abordagens prescritivas e
normativas da administracdo. 6.ed. rev. e atual. Rio de Janeiro : Elsevier , 2001. 385 p.

KOTLER, Philip. Administragdao de Marketing: Analise, planejamento, implementacado,
controle. 5. ed. Sdo Paulo : Atlas, 2009. 726 p.

MAXIMIANO, Antonio Cesar Amaru. Administracdo para empreendedores: fundamentos da
criacdo e da gestdo de novos negdcios, Sdo Paulo, Pearson Prentice Hall, 2006.

SCHULTZ, Roberto. O publicitario legal: Alguns toques, sem juridiqués... Rio de Janeiro :
Qualitymark, 2005. 294 p.
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PLANO DE DISCIPLINA DO CURSO SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM DESIGN GRAFICO

Nome TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO

Semestr
59 Tipo Obrigatéria Caédigo 7010504
e
IDENTIFICAGA
Metodologia cientifica e ter cursado carga horaria minima de
(0] Pré-Requisito
1236h
Docente
Raquel Rebougas Almeida Nicolau
responsavel
Semana
CARGA- Tedrica 60h Pratica 73h Total 133h 8h/a
|
HORARIA
EaD Nao se aplica
EMENTA Elaboracdo de trabalho escrito de cardter tedrico, tedrico pratico ou pratico.
Geral

e Conhecer e aplicar o conteudo aprendido no curso sob a forma de

um trabalho final.
Especificos
o Desenvolver a capacidade de aplicagdo das teorias e conceitos adquiridos

OBIJETIVOS DA

durante o Curso;
UNIDADE

e Despertar interesse pela pesquisa em Design Grafico e dreas afins;

CURRICULAR

e Estimular o espirito empreendedor, por meio da pratica profissional do
Design Grafico, na geracdo de solucdes sejam elas tedricas, praticas ou
mercadoldgicas;

e Estimular a construcdo do conhecimento coletivo, o uso de praticas

sustentaveis e o desenvolvimento social a partir do Design.

CONTEUDO Neste trabalho o discente devera demonstrar capacidade de expressao grafica,

eIl 7N\ N8 escrita e oral, versando sobre as solu¢des tecnoldgicas e cientificas propostas
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para o problema estudado. Este podera ser desenvolvido nas seguintes
modalidades:

| — De carater tedrico — cuja finalidade é desenvolver uma pesquisa que visa
estudar, aprofundar ou solucionar questdes tedricas de design grafico, sendo
apresentado em formato de artigo cientifico.

Il — De cardter tedrico-pratico — cuja finalidade é desenvolver um projeto de
design grafico, solucionando aspectos técnicos, estéticos, funcionais,
socioeconOmicos, culturais e de comunicacao.

Il - De carater pratico — cuja finalidade é desenvolver um portfélio com a

descricao dos projetos desenvolvidos em estagio.

e Orientagao individual;
METODOLOGIA DE
® Pesquisas;

ENSINO
® Leituras;
AVALIACAO DO
PROCESSO DE e® Orientacdes individuais
ENSINO E o Defesa do Trabalho Final
APRENDIZAGEM
Projeto Videos/DVD Laboratori
Quadro X X
r s o
Periddicos/Livros/Revistas/ Equipamento de
RECURSOS X
. Links Som
DIDATICOS
Softwar
es

Outros Computador

Basica

APPOLINARIO, Fabio. Metodologia da Ciéncia. 2. ed. rev. e atual. S3o Paulo :

BIBLIOGRAFIA

Cencage Learning, 2012. 226 p.
FUENTES, Rodolfo. A pratica do design grafico: Uma metodologia. Sdo Paulo :
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Rosari, 2006. 143 p.

GIL, Antonio Carlos. Como elaborar projetos de pesquisa. 5. ed. Sdo Paulo : Atlas
,2010. 184 p.

Complementar

BARROS, Aidil Jesus da Silveira; LEHFELD, Neide Aparecida de Souza.
Fundamentos de metodologia cientifica. 3. ed. S3o Paulo : Pearson Education do
Brasil , 2010. 158 p.

GOLDENBERG, Mirian. A arte de pesquisar: Como fazer pesquisa qualitativa em
Ciéncias Sociais. Rio de Janeiro : Record , 2011. 107 p.

MALDONADO, Alberto Efendy et al. Metodologias de pesquisa em comunicagao:
olhares, trilhas e processos. 2. ed. ampl. e atual. Porto Alegre : Sulina, 2011. 303
p.

MINAYO, Maria Cecilia de Souza (Org.). Pesquisa social: Teoria, método,
criatividade. 31. ed. Petrépolis : Vozes , 2012. 107 p.

SEVERINO, Anto6nio Joaquim. Metodologia do trabalho cientifico. 23. ed. Sao
Paulo : Cortez, 2007. 303 p.
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Disciplinas Optativas

PLANO DE DISCIPLINA DO CURSO SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM DESIGN GRAFICO

Nome TIPOGRAFIA EXPERIMENTAL

Semestre 42 | Tipo Optativa Coédigo 7010406
IDENTIFICACAO Pré-Requisito Tipografia

Docente

, Turla Angela Alquete de Arreguy Baptista
responsavel & q gy Bap

. Tedrica 8h Pratica 25h Total 33h  Semanal 2h/a
CARGA-HORARIA
EaD N3o se aplica

Esta disciplina voltada ao estudo e pratica da tipografia em contextos diversos, vislumbrado usos
ndo convencionais para a mesma. Ou seja, busca-se entender as referéncias tradicionais para, em
seguida, desconstrui-las, em busca de inovagdo estética e funcional no uso da tipografia.

EMENTA

Geral

e Desenvolver a pratica de composicdo e criacdo tipografica a partir de
procedimentos e referéncias ndo-tradicionais.

Especificos
OBIJETIVOS DA UNIDADE

CURRICULAR e Ampliar o repertério de solugGes graficas em tipografia;

e Exercitar técnicas manuais e digitais de desenvolvimento e composi¢do
tipografica;

e Revisar conhecimentos sobre a anatomia, escolha, uso e criagdo de
fontes.

1. Atipografia experimental na histéria
e Nova tipografia e Bauhaus;
o Tipografia pés-moderna;
e Tipografia contemporanea.
2. Processos tradicionais de composigdo tipografica
e Tipografia em metal;
CONTEUDO PROGRAMATICO e Fotocomposicdo;
e Letraset e letreiramento
e Tipografia digital.
3. A tipografia digital em suportes diversos
e Impressao;
e Natelg;

e Naweb.
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Experimentacdo de técnicas para a criagdo de alfabetos
e Sites, softwares e aplicativos;
e Penas, canetas e pincéis;
e  Materiais ndo usuais.
Composicoes visuais tipograficas
e lettering;

e Desconstrugdo de convencgdes.

e Aulas expositivas utilizando fotografias, filmes, livros e textos;
e Desenvolvimento de exercicios em sala;

e Trabalhos individuais ou em equipe;

METODOLOGIA DE ENSINO *  Semindrios;

AVALIAGCAO DO PROCESSO DE ENSINO E APRENDIZAGEM

e  Pesquisas;
e |eituras;

e Debates.

e  Exercicios;

e Seminarios.

Quadro x  Projetor x Videos/DVDs x  Laboratério  x

Periédicos/Livros/Revistas/Links x Equipamento de Som

RECURSOS DIDATICOS

BIBLIOGRAFIA

Softwares Adobe lllustrator, Adobe Indesign

Outros

Basica
AMBROSE, Gavin; HARRIS, Paul. Fundamentos de Design Criativo. Porto Alegre : Bookman,
2009. 174 p.

MELO, Chico Homem; RAMOS, Elaine (Orgs.). Linha do tempo do Design Grafico no Brasil. Sdo
Paulo : Cosac e Naify , 2009. 741 p.

NIEMEYER, Lucy. Tipografia: uma apresentacdo. 4. ed. Teresépolis: 2AB, 2010.

Complementar

AMBROSE, Gavin; HARRIS, Paul. Tipografia: s.f. composi¢ao, estilo e aparéncia dos tipos e
das faces tipograficas. Porto Alegre : Bookman, 2011. 183 p. (Colegdo Design gréfico; 8).

JACQUES, Jodo Pedro. Tipografia pés-moderna. Rio de Janeiro : 2AB, 2002. 44 p.

MEGGS, Philip B.; PURVIS, Alston W. Histdria do Design Grafico. 4. ed. S3o Paulo: Cosac e
Naify , 2009. 716 p.

ROCHA, Claudio. Projeto Tipografico: Analise e producdo de fontes digitais.

SALTZ, Ina. Design e tipografia: 100 fundamentos do design com tipos. Sdo Paulo: Blucher,
2010. 208 p.
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PLANO DE DISCIPLINA DO CURSO SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM DESIGN GRAFICO

Nome PUBLICACOES EXPERIMENTAIS
. Semestre 4° ' Tipo Optativa Cadigo 7010407
IDENTIFICACAO
Pré-Requisito Design Editorial; Materiais e Processos Graficos

Docente responsavel Verificar na tabela

. Tedrica 17h | Pratica 16h Total 33h ' Semanal 2h/a
CARGA-HORARIA
EaD N3o se aplica

Disciplina voltada para o desenvolvimento de impressos em pequena escala, exercitando
3[40 conhecimentos de Design Editorial, explorando materiais e processos e nos aprofundando sobre as
ofertas do mercado grafico local.

Geral

e Desenvolver a criagdo de impressos de diversas naturezas para a publicacdo
em pequena/média escala ou utilizando processos graficos ndo-
convencionais.

OBIJETIVOS DA Especificos

UNIDADE CURRICULAR
e Desenvolver a criagdo de projetos visuais;

e Promover a experimentagdo e a pesquisa de materiais e técnicas para a
pratica editorial;

o Desenvolver possibilidades compositivas no campo editorial;

e  Exercitar a edigdo de conteudo e de textos.

1. Os custos do impresso
e Ambiental;
e Cultural;
e Industrial.
2. Publicagdes Independentes
e  Fanzines;
e Editoras cartoneiras;
e Editoras independentes.
3. Processos de impressao de baixo custo
e  Serigrafia;
o  Xerografia;
e Carimbo;
e  Risografia;
o Tipografia em metal;
e Impressao a laser;
e Impressdao em jato de tinta.

CONTEUDO

PROGRAMATICO

4, Papel
e Aproveitamento;
e Tipos;
e  Projetos especiais.
5. Experimentacdo de materiais e acabamentos para a produgdo
editorial.
6. Edi¢cao de contetido
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e Aulas expositivas utilizando fotografias, filmes, livros e textos;
e Desenvolvimento de exercicios em sala;
e Trabalhos individuais ou em equipe;

METODOLOGIA DE ENSINO e  Semindrios;

e  Pesquisas;
e Leituras;
e Debates.

AVALIACAO DO PROCESSO DE ENSINO E APRENDIZAGEM * Exer'CIC’IC"S;
e Seminarios.

Quadro x  Projetor x Videos/DVDs x Laboratério

Periédicos/Livros/Revistas/Links x Equipamento de Som

RECURSOS DIDATICOS

BIBLIOGRAFIA

Softwares

Outros

Basica

HASLAM, Andrew. O livro e o designer Il - como criar e produzir livros. 1. Ed. Rosari: Sdo
Paulo: 2007.

MUNARI, Bruno. Design e Comunicagao Visual. 5.ed. Sdo Paulo: Martins Editora, 2011.

VILLAS-BOAS, André. Produgao grafica para designers. 3. ed. Rio de Janeiro: 2AB, 2011. 191 p.

Complementar

HENDEL, Richard. O design do livro. Sdo Paulo: Atelié Editorial, 2003.
NIEMEYER, Lucy. Tipografia: uma apresentacdo. 4. ed. Teresépolis: 2AB, 2010.
ROCHA, Claudio. Projeto Tipografico: Analise e producgdo de fontes digitais.

SAMARA, Timothy. Guia de design editorial: Manual pratico para o design de publicagdes.
Porto Alegre : Bookman, 2011. 239 p.

VILLAS-BOAS, André. Produgdo grafica para designers. 3. ed. Rio de Janeiro : 2AB, 2011. 191
p.
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PLANO DE DISCIPLINA DO CURSO SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM DESIGN GRAFICO

Nome NARRATIVAS VISUAIS

Semestre 49 Tipo Optativa | Codigo 7010408
IDENTIFICAGA

CACAO Pré-Requisito llustragdo
Docente responsavel Vitor Feitosa Nicolau
. Tedérica 8h | Pratica 25h Total 33h ' Semanal 2h/a
CARGA-HORARIA
EaD N3o se aplica

2Y[3\r:8 Disciplina voltad

OBIJETIVOS DA UNIDADE
CURRICULAR

CONTEUDO
PROGRAMATICO

METODOLOGIA DE ENSINO

AVALIACAO DO PROCESSO
DE ENSINO E
APRENDIZAGEM

a para a criagdo e estudo de narrativas visuais.

Geral(is)

e Compreender e aplicar em um projeto pratico aspectos de narrativa
visual;

Especifico(s)
e Revisar conceitos de narrativa visual;

e Apresentar aplicagdes de narrativa visual no entretenimento, na
comunicagdo e no design;

e Compreender aspectos de pré-producdo e produgdo de narrativa visual;

e Desenvolver projeto pratico de narrativa visual;

1. Conceitos de Narrativa Visual
e Revisdo de conceitos de narrativa visual;

e Apresentagao de aplicagdes de narrativa visual no entretenimento, na
comunicagao e no design;

Pré-Projeto

e Planejando o projeto;

e Criando argumento e roteiro;
O projeto

e Producdo projetual;

e Aulas expositivas e dialogadas;
e Aulas ilustradas com recursos audiovisuais — Datashow;
e  Aulas praticas em laboratério;

e Trabalhos individuais — planejamento e producdo;
e Entrega de documentagdo de projeto;

e Entrega de trabalhos;

e Apresentagao de projeto;
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RECURSOS

DIDATICOS

BIBLIOGRAFIA

Quadro x  Projetor x Videos/DVDs x  Laboratoério X

Peri6édicos/Livros/Revistas/Links Equipamento de Som
Softwares Adobe Photoshop; Adobe llustrator; Adobe Premiere; Adobe After Effects;
3dsMAX; Unity3D.
Outros Material de desenho.
Basica

EISNER, Will. Narrativas graficas. Sdo Paulo : Devir. 2005. 170p.

EISNER, Will. Quadrinhos e Arte Sequencial: Principios e praticas do lendario cartunista. 4.ed.
Sdo Paulo : WMF Martins Fontes , 2010. 175 p

LUZ, Alan Richard da. Video game: histéria, linguagem e expressao grafica. Sdo Paulo : Blucher
,2010. 139 p. (Colegdo Pensando o design).

Complementar

CHONG, Andrew. Animagao digital. Porto Alegre : Bookman , 2011. 175 p.
MCCLOUD, Scott. Desenhando quadrinhos. Sdo Paulo: M. books do Brasil Editora Ltda. 266p.v

MCCLOUD, Scott. Desvendando os quadrinhos: histdria, criagdo, desenho, animagao, roteiro.
Sao Paulo : M.Books, 2005. 215 p.

MCCLOUD, Scott. Reinventando os quadrinhos: como a imaginagdo e a tecnologia vém
revolucionando essa forma de arte. S3o Paulo : M.Books, 2006. 252 p.

PURVES, Barry. Stop-motion: s.m. técnica cinematografica em que a camera é parada e
iniciada repetidamente. Porto Alegre : Bookman , 2011. 199 p. (Colegdo Design basico; 02).
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PLANO DE DISCIPLINA DO CURSO SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM DESIGN GRAFICO

Nome LIBRAS
Semestre © Tipo Optativa = Codigo 7010409
IDENTIFICACAO
Pré-Requisito N&o possui
Docente responsavel Niely Silva de Souza
Tedrica 25h Pratica 8h Total 33h ' Semanal 2h/a
CARGA-HORARIA
EaD N3o se aplica

Disciplina voltada para o desenvolvimento dos conceitos basicos de comunicagdo e da realidade da
comunidade surda, abrangendo aspectos histéricos, educacionais, clinicos, socioantropoldgicos e

2\[340:8  linguisticos. A disciplina também abrangera sinais basicos, vocabulario especifico voltado para a

OBJETIVOS DA UNIDADE
CURRICULAR

CONTEUDO

PROGRAMATICO

Geral

vivéncia no IFPB, expandindo para o vocabulario profissional e geral, com nogGes da estrutura
gramatical da Lingua de sinais e analise textual.

Desenvolver habilidades basicas na lingua de sinais, visando ampliar a
comunicagao e inclusdo social.

Especificos

o PP

oy

Conhecer as concepgdes sobre surdez;

Compreender a constitui¢ao do sujeito surdo;

Identificar os conceitos basicos relacionados a LIBRAS;

Analisar a histéria da lingua de sinais brasileira;

enquanto elemento constituidor do sujeito surdo;

Caracterizar e interpretar o sistema de transcri¢do para a LIBRAS;

Caracterizar as variag0es linguisticas, iconicidade e arbitrariedade da
LIBRAS;

Identificar os fatores a serem considerados no processo de ensino da
Lingua de Sinais Brasileira dentro de uma proposta Bilingtie;

Conhecer e elaborar instrumentos de exploracdo da Lingua de Sinais
Brasileira

Introdugdo ao Mundo Silencioso.

Histérico da Comunidade Surda.

Aspectos Educacionais da Surdez (Filosofias).
Aspectos Clinicos (Nog¢des de Audiologia e etiologias).

Aspectos Sdcio-antropopldgicos (Definigdes, conceitos e oficializacdo
da LIBRAS).

A nao Universalidade da Lingua de Sinais.

Introdugdo a LIBRAS — Sinais bdsicos.
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8. Parametros da LIBRAS.

9. Dactiologia.

10. Numeros.

11. Cumprimentos e Apresentacao Pessoal.

12. Pronomes.

13. Tempo (Calendario). Vocabulario Especifico.
14. Dialogos praticos (Dramatizagdes).

15. Vocabulério Geral. Adjetivos.

16. Meios de Locomogdo e Localidades.

17. Substantivos. Estrutura Gramatical. Analise Textual

METODOLOGIA DE ENSINO e Aulas expositivas, dialogadas e ilustradas com recursos audiovisuais

e Atividades praticas;

AVALIAGCAO DO PROCESSO DE ENSINO E APRENDIZAGEM
e Trabalhos.

Quadro x  Projetor x Videos/DVDs x Laboratério  x

Periédicos/Livros/Revistas/Links x Equipamento de Som
RECURSOS DIDATICOS
Softwares

Outros

Basica
GESSER, Audrei. Libras? Que lingua é essa?: Crencas e preconceitos em torno da lingua de

sinais e da realidade surda. Sdo Paulo : Pardbola, 2009. 87 p.

QUADROQS, Ronice Muller. Lingua de sinais brasileira: estudos linguisticos. Porto Alegre.
Artmed. 2004

SACKS, Oliver. Vendo vozes: Uma viagem ao mundo dos surdos. S3o Paulo : Companhia das
Letras, 2011. 215 p.

Complementar

BOTELHO, Paula. Linguagem e letramento na educagdo dos surdos: ideologias e praticas

BIBLIOGRAFIA pedagdgicas. Belo Horizonte: Auténtica, 2010.

CAPOVILLA, Fernando César; RAPHAEL, Walkiria Duarte; MAURICIO, Aline Cristina L. (Ed.).
Dicionario enciclopédico ilustrado trilingue da lingua de sinais brasileira: baseado em
linguistica e neurociéncias cognitivas. 2. ed. rev. e ampl. Sdo Paulo : Edusp, 2012. 2759 p.

MONTE, Francisca Roseneide Furtado do (coord.); SANTOS, Idé Borges dos Santos (coord.).
Saberes e praticas da inclusdo: dificuldades de comunicagado e sinalizagdo: surdez. Brasilia:
MEC, SEESP, 2005.

RAMIREZ, Alejandro Rafael Garcia (org.); MASUTTI, Mara Lucia (org.). A educagdo de surdos
em uma perspectiva bilingue: uma experiéncia de elaboragdo de softwares e suas implicagGes
pedagdgicas. Floriandpolis: UFSC, 2009

SKLIAR, Carlos. A Surdez: um olhar sobre as diferengas. Media¢do. Porto Alegre.1998
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PLANO DE DISCIPLINA DO CURSO SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM DESIGN GRAFICO

Nome FOTOGRAFIA EXPERIMENTAL
. Semestre 42 Tipo Optativa | Codigo 7010410
IDENTIFICACAO
Pré-Requisito Fotografia Digital
Docente responsavel Vitor Feitosa Nicolau

. Teérica 8h | Pratica 25h Total 33h ' Semanal 2h/a
CARGA-HORARIA
EaD N3o se aplica

Disciplina voltada para o estudo avangado e experimental da imagem fotografica, envolvendo a sua

EMENTA . .. . .
producdo utilizando técnicas analdgicas e artesanais.

Geral(is)
e Aproximar o aluno das técnicas primordiais de criagdo de imagens

fixas e em movimento.

Especifico(s)
OBIJETIVOS DA UNIDADE

CURRICULAR e  Produzir fotografias utilizando técnicas analdgicas;

e Compreender o processo de revelagao e fixagdo de uma imagem
capturada;

e Desenvolver dispositivos de ilusdao de movimento continuo;

e Compreender técnicas de animagao analdgicas.

1. Fotografia analégica
e  Principios Fisicos Relacionados a Luz;
e Camara Escura;
e  Fotografia Analdgica e Digital;
e Camera Fotografica Analdgica;
2. Técnicas de reproducdo fotografica
e Quimica Fotogréfica;
CONTEUDO PROGRAMATICO e Revelagdo e Fixagdo de uma imagem fotografica;
e Fotocomposigdo.
3. llusdo do movimento continuo
e llusdo de Otica;
e |lusdo do Movimento Continuo;
e  Principios da Animacao;
e Dispositivos oticos de animacdo analdgica;

e Tridimensionalidade e Holografia.

METODOLOGIA DE e Aulas expositivas utilizando recursos com: fotografias, filmes, livros,
ENSINO textos, etc.
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e Aulas praticas para aplicagdo do conteudo tedrico.
e Trabalhos individuais ou em equipes.
e Seminarios, pesquisas, leituras e discussGes sobre temas da disciplina.

e Visitas Técnicas, Palestras e Apresentagoes.

e  Prova escrita;

AVALIACAO DO PROCESSO DE ENSINO E APRENDIZAGEM e Trabalhos Praticos

e Seminarios.

Quadro x | Projetor x Videos/DVDs X  Laboratério X

. Periédicos/Livros/Revistas/Links x Equipamento de Som
RECURSOS DIDATICOS
Softwares Adobe Photoshop

Outros

Basica
KELBY, Scott. Fotografia digital: na pratica. S3o Paulo : Pearson Prentice Hall , 2009. v. 2, 223
p.

OLIVEIRA, Sandra Ramalho e. Imagem também se |é. S3o Paulo : Edicdes Rosari, 2009. 189 p.
(Colegdo TextosDesign).

PIETROFORTE, Antonio Vicente. Andlise do texto visual: a construgao da imagem. S3o Paulo :
Contexto, 104 p.

Complementar

BIBLIOGRAFIA

CESAR, Newton; PIOVAN, Marco. Making off: revelagGes sobre o dia-a-dia da fotografia.
Brasilia : Senac, 2011. 427 p.

CHONG, Andrew. Animacgao digital. Porto Alegre : Bookman , 2011. 175 p.

COSTA, Helouise; SILVA, Renato Rodrigues. A fotografia moderna no Brasil. Sdo Paulo : Cosac
e Naify, 2004. 221 p.

MCNALLY, Joe. Os didrios da luz sublime: usando pequenos flashes para conseguir grandes
fotos. Rio de Janeiro : Alta Books , 2009. 301 p.

PURVES, Barry. Stop-motion: s.m. técnica cinematografica em que a cdmera é parada e
iniciada repetidamente. Porto Alegre: Bookman, 2011. 199 p. (Colegdo Design basico; 02).
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PLANO DE DISCIPLINA DO CURSO SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM DESIGN GRAFICO

Nome DESIGN GRAFICO APLICADO A JOGOS

. Semestre 42 Tipo Optativa | Codigo 7010411
IDENTIFICACAO
Pré-Requisito llustragdo

Docente responsavel Rodrigo de Pessoa Medeiros

. Tedrica 8h Pratica 25h Total 33h  Semanal 2h/a
CARGA-HORARIA
EaD N3o se aplica

Disciplina voltada para o estudo e pratica de jogos fisicos e digitais e a sua relagdo com o Design
EMENTA Grafico

Geral(is)

e Compreender e aplicar em um projeto pratico aspectos de identidade
visual e linha de arte na produc¢do de um jogo;

Especifico(s)

OBJETIVOS DA UNIDADE e Apresentar conceitos sobre jogo;
CURRICULAR e Apresentar aplicagbes do Design Grafico na producdo de jogos;
e Apresentar conceitos de gestdo agil de projetos;

e Aplicar o processo de design na producdo de arte para jogos;

e Apresentar ferramentas na produgdo de arte para jogos;

e Producdo de um protétipo de jogo;

1. Ojogo
e O queéjogo;
o Tipos de Jogos: boardgame, cardgame, eletronico, realidade virtual
e Relevancia do mercado;
e O Design Grafico em jogos;
e  Processo de desenvolvimento de um jogo;
2. Ambiente de produgao de arte para jogos

CONTEUDO e Agestdo agil de projeto;

PROGRAMATICO

o Definigao de escopo e planejamento de projeto;
e Criando a linha de arte e identidade de um jogo;
e  Ferramentas de produgdo de arte;

3. Projeto
e  Producdo do projeto
e Producdo de interface

e Producdo de Assets
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e Design de personagens

e Produgdo de Sprites de personagens, cenarios e efeitos

e Aulas expositivas e dialogadas;

e Aulas ilustradas com recursos audiovisuais — Datashow;
METODOLOGIA DE ENSINO L , .

e  Aulas praticas em laboratério;

e Trabalhos individuais — planejamento e producao;

e Entrega de documentacgdo de projeto;

AVALIAGAO DO PROCESSO DE ENSINO E e Entrega de trabalhos;

APRENDIZAGEM

e Apresentagdo de projeto;

Quadro X  Projetor x  Videos/DVDs x  Laboratdrio X

Periédicos/Livros/Revistas/Links x  Equipamento de Som

RECURSOS
DIDATICOS

Adobe Photoshop; Adobe lllustrator; Autodesk 3dsMAX; Unity3D; Blender;

Softwares
Construct; Dragon Bones

Outros Plataformas: Trello, Synthsketch

Basica

LUZ, Alan Richard da. Video game: histdria, linguagem e expressao grafica. Sdo Paulo : Blucher
, 2010. 139 p. (Colegdo Pensando o design).

LIMA, Alessandro. Design de personagens para a games next-gen. v.1. Rio de Janeiro : Ciéncia
Moderna, 2011. 331 p.

SALEN, Katie; ZIMMERMAN, Eric. Regras do Jogo: fundamentos do design de jogos. V.1. Sdo
Paulo : Blucher, 2012. 167 p
:[:{R[elcf:7:\d]:.\  Complementar

BALDACCI, Janaina Cesar de Oliveira. Design grafico e integragdao com Autodesk 3ds max
2010 e Adobe Photoshop €S4 Extended. S3o Paulo : Erica , 2009. 416 p.

CHONG, Andrew. Animacgao digital. Porto Alegre : Bookman , 2011. 175 p.
MCCLOUD, Scott. Desenhando quadrinhos. Sdo Paulo: M. books do Brasil Editora Ltda. 266p.v
OLIVEIRA, Adriano de. Estudo dirigido de 3ds Max 2012. S3o Paulo : Erica, 2011. 328 p.

WELLS, Paul; QUINN, Joanna; MILLS, Les. Desenho para animagao. Porto Alegre : Bookman ,
2012. 199 p. (Animacdo basica; 3).
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PLANO DE DISCIPLINA DO CURSO SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM DESIGN GRAFICO

Nome DESIGN E EDUCACAO
. Semestre 40 Tipo Optativa Codigo 7010412
IDENTIFICACAO
Pré-Requisito N&o possui

Docente responsdavel Daniel Alvares Lourengo

. Tedrica 8h Pratica 25h Total 33h  Semanal 2h/a
CARGA-HORARIA

EaD N3o se aplica

Esta disciplina aborda a relagdo do design com o usuario em diferentes aspectos educacionais.
21318 Além disso, destaca como o design pode ser um agente transformador no ambiente escolar e fora
dele para o desenvolvimento cognitivo.

Geral

e Desenvolver a capacidade de conhecimento sobre como o uso do design,
em diversos ambitos, pode afetar diretamente o usuario em fase de
aprendizagem.

OBIJETIVOS DA Especificos

UNIDADE CURRICULAR
e Demonstrar as necessidades diferenciadas que as criangas apresentam em

relagdo ao uso de ferramentas do design para a aprendizagem;

e  Servir de base para o pensamento grafico-visual-tipografico como
ferramenta de expressao e criagdo nos projetos de design voltados para o
publico infantil.

1. Estudo dos aspectos introdutorios das ferramentas basicas do design
grafico

. Os artefatos educacionais — graficos ou nao

CONTEUDO

PROGRAMATICO As pesquisas sobre Design e Educagao no Brasil

Educacdo: panorama sobre processo cognitivo e social

oo B

Principais correntes tedricas acerca do processo de aprendizagem

e Aulas expositivas utilizando recursos de: fotografias, filmes, livros e
textos;

e Desenvolvimento de exercicios em sala;

e Trabalhos individuais ou em equipe;

METODOLOGIA DE
ENSINO e Seminarios;

e  Pesquisas;
e Leituras

e Debates

AVALIACAO DO PROCESSO DE ENSINO E APRENDIZAGEM *  Exercicios;

127



Quadro x  Projetor x Videos/DVDs x Laboratério X

Periédicos/Livros/Revistas/Links x Equipamento de Som

RECURSOS DIDATICOS
Softwares Adobe lllustrator, Adobe Indesign

Outros

Basica
FREIRE, Paulo. Pedagogia do Oprimido. 582 ed. Rio de Janeiro : Paz e Terra, 2014. 253 p.

LINS, Guto. Livro infantil?: projeto grafico metodologia subjetividade. 2.ed. Sdo Paulo :
Edigcdes Rosari, 2004. 93 p.

POWERS, Alan. Era uma vez uma capa: historia ilustrada da literatura infantil. Sdo Paulo :
COSAC NAIFY, 2008. 143 p.
Complementar

=11:1R(elcl i3S FREIRE, Paulo. Pedagogia da autonomia. Saberes necessarios a pratica educativa. Editora Paz
e Terra. 392 Edigdo. Sdo Paulo, 2009.

GHIRALDELLI JUNIOR, Paulo. O que é pedagogia. 4.ed. S3o Paulo : Brasiliense , 2012. 99 p.
(Colegdo primeiros p.assos; 193).

LIBANEO, José Carlos; ALVES, Nilda (Orgs.). Temas de pedagogia: didlogos entre didatica e
curriculo. S3o Paulo : Cortez , 2012. 551 p.

NIEMEYER, Lucy. Tipografia: uma apresentacao. 4. ed. Teresépolis: 2AB, 2010.

VIGOTSKII, Lev Semenovich; LURIA, Alexander Romanovich; LEONTIEV, Alexis N. Linguagem,
desenvolvimento e aprendizagem. 12.ed. S3o Paulo : icone , 2012. 228 p.
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PLANO DE DISCIPLINA DO CURSO SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM DESIGN GRAFICO

Nome

IDENTIFICACAO

CARGA-HORARIA
EaD

Semestre

Docente
responsavel

Tedrica

Pré-Requisito

8h

DESIGN DE SUPERFICIE
42 | Tipo Optativa | Codigo 7010413

Desenho, Edi¢ao da Imagem e Imagem Vetorial

Fabianne Azevedo dos Santos

Pratica 25h | Total 33h ' Semanal 2h/a

N3o se aplica

2[4\ Disciplina voltada para o conhecimento e elaboragdo de estamparia em diferentes superficies.

OBIJETIVOS DA UNIDADE
CURRICULAR

CONTEUDO
PROGRAMATICO

METODOLOGIA DE

ENSINO

Geral

2.

Desenvolver habilidades na criacdo de pecas graficas em design de
superficie (localizadas e continuas) para o uso em diferentes artefatos.

Especificos

Entender o processo de criagdo e producdo de padrGes graficos em
diferentes suportes e suas aplicagdes no consumo diario;

Entender e aplicar as diferentes técnicas relacionadas ao design de
superficie;

Executar projeto de padronagem.

1. Introducdo ao Design de Superficie

e Surgimento e as primeiras técnicas existentes;
e Conceito e caracteristicas;

e Aplicacdo nas areas de tecnologia téxtil, tapecaria, azulejaria e
ceramica.

Modulo e aplicagdo

e Conceito e caracteristicas;

e Técnica de repeticdo de mdodulos e rapport;

e O moddulo em diferentes areas do Design de Superficie.
Materiais e aplicagao

e Estudo de técnicas e métodos em desenho e pintura digital;

e Andlise dos materiais para aplicagdo em processo de impressao téxtil
e grafico;

e Formas de impressdo em ceramica, tecido, papel e plastico;
e Estudos de caso envolvendo Design de Superficie;

e Desenvolvimento e apresentacdo de um projeto de superficie.

Aulas expositivas, dialogadas e ilustradas com recursos audiovisuais;

Desenvolvimento de estamparias, aplicacGes e reproducdo do material
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I criado em aula.

e  Atividades praticas;

AVALIAGCAO DO PROCESSO DE ENSINO E APRENDIZAGEM
e Trabalhos.

Quadro x | Projetor x Videos/DVDs X Laboratério X
. Periédicos/Livros/Revistas/Links x Equipamento de Som

RECURSOS DIDATICOS

Softwares

Outros Material de desenho e plastica

Basica
NIEMEYER, Lucy. Design no Brasil: Origens e instalagdo. Rio de Janeiro: 2AB, 2007. 134 p.

RUBIM, Renata. Desenhando a superficie. 3. ed. rev. atual. Sdo Paulo, SP: Rosari, 2010.

SAMARA, Timothy. Elementos do design: Guia de estilo grafico. Porto Alegre: Bookman, 2010.
272 p.

Complementar
={H]R[e el E LS AMBROSE, Gavin. Dicionario Visual de Design Grafico. Porto Alegre : Bookman , 2009. 288 p.

AMBROSE, Gavin; HARRIS, Paul. Fundamentos de Design Criativo. 2. ed. Porto Alegre :
Bookman, 2012. 192 p.

GOMES, Jodo F. Gestalt do Objeto: Sistema de Leitura Visual da Forma. S3o Paulo: Ed.
Escrituras, 2000

TANAKA, Edson. Adobe lllustrator CS. Rio de Janeiro : Elsevier , 2004. 652p.

WONG, Wucios. Principios de forma e desenho. 2. ed. S3o Paulo: WMF Martins Fontes, 2010.
352p.
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IDENTIFICACAO

CARGA-HORARIA

EMENTA

OBIJETIVOS DA
UNIDADE
CURRICULAR

CONTEUDO
PROGRAMATICO

METODOLOGIA
DE ENSINO

AVALIACAO DO
PROCESSO DE
ENSINO E
APRENDIZAGEM

RECURSOS
NECESSARIOS

BIBLIOGRAFIA

PLANO DE DISCIPLINA DO CURSO SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM DESIGN GRAFICO

Nome TOPICOS ESPECIAIS EM DESIGN GRAFICO
Semestre 42 Tipo Optativa Codigo 7010414
Pré-Requisito N&o possui

Docente

; Daniel Lourengo
responsavel

Tedrica 8h ' Pratica 25h Total 33h ' Semanal 2h/a

EaD N3o se aplica

Disciplina voltada para o desenvolvimento e discussdo sobre o projeto em design grafico a
partir de temas relevante para a pratica contemporanea. O objetivo da disciplina é
contextualizar a pratica contemporanea a partir de pesquisa e promover o
desenvolvimento de projetos na area.

Geral
e Aproximar-se de temas relevantes para o design contemporaneo.

Especificos

Ampliar o repertério em Design Grafico;
Conhecer e pesquisar novas tendéncias em Design Grafico;
Experimentar a pratica de Design em areas de fronteira.

e Relagbes complexas da pesquisa em Design Grafico
e  Relagbes complexas da pratica em Design Grafico
e Questdes contemporaneas

e Aulas expositivas utilizando fotografias, filmes, livros e textos;
e Desenvolvimento de exercicios em sala;

e Trabalhos individuais ou em equipe;

e Seminarios;

e Pesquisas;

e |Lejturas;

e Debates.

e Exercicios;
e Seminarios.

Quadro branco, computador, projetor multimidia, videos educativos, imagens de
referéncia, softwares vetoriais e de editoracdo de texto.

Basica
BROWN, Tim. Design thinking: Uma metodologia poderosa para decretar o fim das velhas
ideias. Rio de Janeiro : Elsevier, 2010. 249 p.

MUNARI, Bruno. Das coisas nascem coisas. 2. ed. Sdo Paulo : Martins Fontes , 2008. 372 p.
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SKOLOS, Nancy; WEDELL, Thomas. O processo do design grafico: do problema a solugdo,
vinte estudos de casos. Sdo Paulo : Rosari, 2012. 186 p.

Complementar

BONSIEPE, Gui. Design: como pratica de projeto. Sdo Paulo : Blucher, 2012. 214 p.

BRAGA, Marcos da Costa (Org.); CURTIS, Maria do Carmo et al. O papel social do design
grafico: Histdria, conceitos e atuagdo profissional. Sdo Paulo : SENAC, 2011. 183 p.

CARDOSO, Rafael. Design para um mundo complexo. Sdo Paulo: Cosac Naify, 2013. 262 p.
MUNARI, Bruno. Design e comunicagao visual. Sao Paulo : Martins Fontes, 2006. 345 p.

VILLAS-BOAS, André. Produgdo grafica para designers. 3. ed. Rio de Janeiro : 2AB, 2011.
191 p.
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PLANO DE DISCIPLINA DO CURSO SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM DESIGN GRAFICO

Nome IMAGEM E PODER

Semestre 42 Tipo Optativa Coédigo 7010415

IDENTIFICACAO . ¥F PR N3o possui
Docente

. Rogério Silva Bezerra
responsavel

CARGA- Tedrica 20h | Pratica 13h  Total 33h ' Semanal 2h/a

HORARIA EaD N3o se aplica

Imagem e discurso. O processo de subjetivacdo. As nogGes de visibilidade e dizibilidade.
Nocdo de poder. Conceito de Hegemonia. A produgdo do discurso. Conceito de sociedade
do espetaculo. Industria cultural e meios de comunicagdo de massa. Estética segundo
Augusto Boal. Globalizagdo e subjetividade.

EMENTA

Geral

e Compreender o processo social de produgdo do discurso (conformagdo das
visibilidades e dizibilidades) e suas consequéncias e rebatimentos sobre a
producgdo da subjetividade e as relagdes de poder.

Especificos

OBJETIVOS DA e Compreender as nogles de discurso, bem como o papel do discurso na

UNIDADE reproducdo

CURRICULAR social;

e Entender as nogdes de visibilidade e dizibilidade;

e Debater as no¢des de poder e hegemonia;

e Identificar os meios de produgdo do discurso;

e Compreender os conceitos de sociedade do espetaculo e industria cultural;

e Debater as consequéncias da globalizagdo para a produgdo da cultura e das
subjetividades.

1. Introdugdo ao estudo do Discurso.
e Ordem e Discurso: sobre o processo de subjetivacao;
e Visibilidade e dizibilidade;
CONTEUDO e Poder e Hegemonia: Gramsci e Foucault ;
PROGRAMATICO 2. O discurso, a imagem e a subjetivacao
e Meios de produgdo do discurso;
e Sociedade do espetaculo e industria cultural;
e Globalizacdo e subjetividade

e Aulas expositivas e dialogadas;

e Aulasilustradas com recursos audiovisuais — Datashow;
METODOLOGIA e Realizagdo de pesquisa de campo;

DE ENSINO e Producdo de resumos;

e  Entrega de trabalhos de pesquisa;

e Realizagdo de seminarios

AVALIACAO DO e Exercicios;
PROCESSO DE e Seminarios.

133



ENSINO E
APRENDIZAGEM

RECURSOS
NECESSARIOS

BIBLIOGRAFIA

Quadro branco, computador, projetor multimidia, videos educativos, imagens de
referéncia, softwares vetoriais e de editoragdo de texto.

Basica

FOUCAULT, Michel. Problematizacdo do Sujeito: psicologia, psiquiatria e psicanalise. 3.ed.
Rio de Janeiro : Forense Universitaria , 2014. 358 p. (Ditos &amp; Escritos, 1).

DEBORD, Guy. A sociedade do espetaculo. Rio de Janeiro : Contraponto, 1997. 237 p.
VIGOTSKI, Liev Semidnovith. Pensamento e linguagem. 4.ed. Sdo Paulo : Martins Fontes,
2008. 194 p. (Psicologia e pedagogia).

Complementar

FOUCAULT, Michel. A ordem do discurso: aula inaugural no College de France, pronunciada
em 2 de dezembro de 1970. 22. ed. Sdo Paulo : Edi¢Ges Loyola, 2012. 74 p. (Leituras
filosoéficas).

FOUCAULT, Michel. Vigiar e punir: nascimento da prisao. 40. ed. Petrépolis : Vozes, 2012.
291 p.

FOUCAULT, Michel. A Arqueologia do Saber. 8. ed. Rio de Janeiro : Forense Universitaria ,
2014. 254 p.

GIDDENS, Anthony. Modernidade e identidade. Rio de Janeiro : Zahar , 2002. 233 p.
SUASSUNA, Ariano. Iniciagdo a estética. 11. ed. Rio de Janeiro : José Olympio, 2011. 396 p.
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ANEXO B - TABELA DE EQUIVALENCIA DE DISCIPLINAS

12 ANO - 12 PERIODO (P1)

Caédigo

7010101

7010102

7010103

7010104

7010105

7010106

7010107

7010201

7010202

7010203

7010204

7010205

7010206

7010301

7010302

7010303

7010304

7010401

Nova Matriz

Design de Embalagem

Fundamentos do Design Grafico

Plastica

Representacgdo Grafica

Desenho

Edi¢do da Imagem (EAD)

Imagem Vetorial (EAD)

Identidade Visual

Editoragdo (EAD)

Anidlise Grafica

Tipografia

llustracdo

Teoria e Histéria do Design

Design Editorial

Fotografia Digital

Materiais e Processos Graficos

Design, Sociedade, Cultura

Design de Sinalizacado

Carga Horaria

67

67

50

33

67

33

33

67

33

50

67

67

67

67

67

67

67

67

Matriz Antiga

Planejamento Visual Il; Metodologia de
Projeto

Cor, Forma e Percepgao

Plastica I; Plastica Il

Representagdo Grafica; Perspectiva e
Sombra

Perspectiva e Sombra; Desenho I; Desenho
Il

Computacgdo Aplicada ao Design |;
Computacgdo Aplicada ao Design Il

Computacgdo Aplicada ao Design |;
Computacgdo Aplicada ao Design Il

Planejamento Visual |

Computagdo Aplicada ao Design Il

Analise Gréfica; Teoria da Comunicagao e
da Informacgao

Tipografia

Desenho lll; llustragédo

Histdria do Design; Historia da Arte

Planejamento Visual llI

Fotografia |; Fotografia Il

Materiais e Processos Graficos |, Materiais
e Processos Graficos I

Design, Sociedade, Cultura; Etica e
Legislagcdo; Estética

Sinalizagdo
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