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PLANO INSTRUCIONAL PARA DESENVOLVIMENTO DE ATIVIDADES NAO PRESENCIAIS
TURMA: 1° Periodo PERIODO: 01/03 a 09/04
CURSO: Curso Superior de Tecnologia em Design Gréfico ATIVIDADE SINCRONA: Quarta-feira HORARIO: 16:30h as 17:30h
COMPONENTE CURRICULAR: PERSPECTIVA E SOMBRA ATENDIMENTO AOS DISCENTES: Sexta-feira HORARIO: 14:00h as 15:00h
PROFESSOR(A): Wilson Gomes de Medeiros CARGA HORARIA (% a definir): 40 horas a distancia
T6PICO UNIDADE AULA TEMA OBIJETIVOS RECURSOS DIDATICO- PEDAGOGICOS INSTRUMENTO DE AVALIA(,‘I-\O PERIODO ATIVIDADE ATIVIDADE CARGA
(BIMESTR INDIVIDUAL/ COLABORATIV
E/ PONTUACAO A/ HORA
SEMESTR PONTUAGAO RIA
E) (h/a)
1 1 1 e Desenvolver a técnica de e Apresentacdo da técnica e Lista de exercicios | 01/03a | 20 6h
CONCEITOS desenho livre por meio de por meio de praticos; 05/03
BASICOS DE formas basicas. demonstragdo ao vivo
PERSPECTIVA e Compreender o desenho a (google meet) e Entrega: 07/03
partir de formas basicas e o Slides para (domingo).
CONFIGURACOES construir desenhos acompanhamento
FORMAIS tridimensionais a partir da e Pastas com imagens de
unido de formas comuns referéncias para
e Apresentar de modo geral os desenvolvimento da
principais tipos de atividade
perspectivas usadas em
design.
2 1 PERSPECTIVA e Entender a perspectiva e Web aula e Atividade pratica: 08/03 20 6h
2 CAVALERA Cavalera e Desenho ao vivo durante a os alunos irdo 12/03
e Construir a perspectiva a aula. desenhar a
partir das vistas e Videos complementares partir de
ortogonais online (Youtube e afins); imagens de

e Material digitalizado
(imagens) para exercitar

referéncia que
mostram passo-
a-passo a
construgao do
desenho.
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e Entrega até o dia
14/03
(domingo).
3 1 PERSPECTIVA e Apresentar a perspectiva e Web aula (Google Meet); e Atividades praticas | 15/03a | 30 7h
3 ISOMETRICA isométrica, mostrando e Demonstragdo ao vivo com resolucdo 19/03
como construir utilizando durante a aula sincrona. de exercicios
malha de construcdo. e Material digitalizado e Entrega: 21/03
e Apresentar como construir o (imagens) para exercitar (domingo).
cubo isométrico a partir e Slides
do uso dos esquadros.
4 1 4 | PERSPECTIVA e Apresentar vistas ortogonais e Web aula e Exercicio Pratico— | 22/03a 30 7h
ISOMETRICA e e como ler suas ¢ (Google Meet); e - Os alunos irdo 26/03
Vistas ortogonais informacdes para a e Desenho ao vivo durante a desenhar
construcdo da Perspectiva aula. objetos
isométrica e Material digitalizado isométricos a
(imagens) para exercitar partir das vistas
o Slides
e Entrega: 28/03
(domingo).
REPOSICAO DA e Recuperagao das atividades Entrega: 11/04 - - -
AVALIACAO 01* em atraso (domingo).
5 1 5 | Perspectiva e Apresentar os conceitos da e Web aula (Google Meet); e Exercicio Pratico— | 29/03a |50 7h
cbnica perspectiva conica, a e Videos de Youtube e outras 02/04
nogdo de proporg¢do dos plataformas e Entrega: 11/04
objetos no espaco. e Material digitalizado (domingo).
e Desenvolver sélidos em (imagens) para exercitar
perspectiva conica e Slides
e Apresentar as perspectivas
com um e com dois e trés
pontos de fuga
6 1 6  Perspectiva e Apresentar os conceitos da e Web aula (Google Meet); e Exercicio Pratico— | 05/04a |50 7h

conica perspectiva cOnica, a
nogao de proporg¢do dos
objetos no espago.

¢ Videos de Youtube e outras
plataformas

09/04
e Entrega: 11/04
(domingo).
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e Desenvolver sélidos em
perspectiva conica

e Apresentar as perspectivas
com um e com dois e trés
pontos de fuga

REPOSICAO DA ® Recuperacao das atividades
AVALIAGAO 02* em atraso
PROVA FINAL o Recuperar as deficiéncias

em relagdo as avaliagoes

anteriores, para os alunos

que nao atingiram a nota
necessaria.

e Material digitalizado
(imagens) para exercitar

o Slides
Entrega: 14/04
(quarta-feira).

e Avaliagdo Entrega: até 18/04

Pontuagdo das Atividades Individuais e Colaborativas realizadas na Ambiente Virtual de Aprendizagem

200 Pontos

A pontuagio foi realizada da seguinte maneira:

Nota 2 (Somatdrio das atividades desenvolvidas nos tépicos 5 e 6 = 100 pontos
SOMATORIO da Unidade 1 (100 pontos) e Unidade 2 (100 pontos) dividido por 2.
Unidade 1 + Unidade 2 = Nota Final da Disciplina

2

Nota 1 (Somatdrio das atividades desenvolvidas nos topicos 1 ao tépico 4): = 100 pontos

* Cada alunos so tera direito a uma reposicdo de nota (total ou parcialmente)

Assinatura do Docente:

Assinatura da Subcomissdo Local de Acompanhamento das atividades ndo presenciais do curso:

Local/Data da Aprovacdo:




Cépia de documento digital impresso por RENATA CADENA (1602805) em 03/03/2021 19:19.

... INSTITUTO FEDERAL DE EDUCACI\O, CIENCIA E TECNOLOGIA DA PARAIBA
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EEn Rua Santa Rita de Cassia, 1900 - Jardim Camboinha, CEP 58103-772, Cabedelo (PB)

[IR] CNPJ: 10.783.898/0010-66 - Telefone: (83) 3248.5400

Documento Digitalizado Ostensivo (Publico)

Plano Instrucional Perspectiva e Sombra 2020.2

Assunto: Plano Instrucional Perspectiva e Sombra 2020.2
Assinado por: Wilson Medeiros

Tipo do Documento: Plano Instrucional

Situagao: Finalizado

Nivel de Acesso: Ostensivo (Publico)

ggr?fgl?éncia: Cépia Simples

Documento assinado eletronicamente por:
= Wilson Gomes de Medeiros, PROFESSOR ENS BASICO TECN TECNOLOGICO, em 21/02/2021 23:30:42.

Este documento foi armazenado no SUAP em 21/02/2021. Para comprovar sua integridade, faca a leitura do QRCode ao lado ou
acesse https://suap.ifpb.edu.br/verificar-documento-externo/ e forneca os dados abaixo:

Codigo Verificador: 174184
Codigo de Autenticagdo: 8ab58d3ced
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PLANO INSTRUCIONAL PARA DESENVOLVIMENTO DE ATIVIDADES NAO PRESENCIAIS

TURMA: 12 Periodo

COMPONENTE CURRICULAR: Plastica |

CURSO: Superior de Tecnologia em Design Grafico

PROFESSOR(A): Fabianne Azevedo dos Santos

PERIODO: 01/03/2021 a 23/04/2021

ATIVIDADE SINCRONA: segunda-feira

ATENDIMENTO AOS DISCENTES: quinta-feira

HORARIO: 14h as 15h

HORARIO: 15h15 as 16h15

CARGA HORARIA (% a definir): 60 h/a

TOPICO UNIDADE (SEMESTRE) AULA TEMA OBJETIVOS RECURSOS DIDATICO- INSTRUMENTO DE AVALIA(;I\O PERIODO ATIVIDADE INDIVIDUAL/ ATIVIDADE CARGA - HORARIA
PEDAGOGICOS PONTUAGAO COLABORATIVA/ (h/a)
PONTUACAO
1 1. 1 Ambientagdo e Iniciar a disciplina com - Web aula (Google Forum e modelagem 01/03a | 50 - 8h
Papercraft Volumetria informacgdo sobre Meet); de volumetrias 05/03
conteuldo e pontuagdes. | - slide narrado.
Conhecer a técnica de - material didatico
volumetria e paper craft. | (texto) no tépico.
2 1. 2 Papercraft Produzir personagens - Web aula (Google Produgdo do 08/03a | 50 - 8h
Papercraft com a técnica de Meet); personagem e 12/03
papercraft - Video aula da postagem na sala de
internet (ex: youtube) | aula virtual
3 1. 3 Stencil Conhecer e iniciar a - Web aula (Google Producdo de teste do 15/03a | 30 - 8h
Stencil aplicagdo da técnica de Meet); Trabalho Final e 19/03
impressdao manual - Video Aula (10 postagem na sala de
(stencil) minutos). aula virtual.
4 1. 4 Stencil Continuar o - Web aula (Google Produgdo e postagem 22/03a | 70 - 7h
Stencil desenvolvimento de um Meet); da imagem do 26/03
stencil a partir do Video Aula (10 min). trabalho final na sala
conhecimento da Video aula da internet | de aula virtual.
técnica (ex: youtube)
5 1. 5 Caderno 1 Conhecer os tipos de - Web aula (Google Férum, Pesquisa de 29/03a | 25 - 7h
Encadernacgdo encadernagdo manual, Meet); referéncias postada na | 02/04
seus procedimentos e - Slide narrado; sala de aula virtual e
materiais e iniciar a - Video aula (10 postagem das imagens
minutos).
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producdo do caderno 1 - material didatico da produgdo do
com costura invisivel. (texto) no tépico caderno 1.
6 1. 6 Caderno 1 Finalizar a produgdo do Web aula (Google Produgdo e postagem 05/04a | 25 - 7h
Encadernagao caderno 1 com costura Meet); da imagem do 09/04
invisivel. Video Aula (10 min). andamento do
Video aula da internet | caderno 1 na sala de
(ex: youtube) aula virtual.
7 1. 7 Caderno 2 Produzir o caderno 2 Web aula (Google Producdo e postagem 12/04a | 50 - 7h
Encadernacgao com costura aparente Meet); da imagem do 16/04
tipo 1. Video Aula (10 min). caderno 1 finalizado
Material didatico na sala de aula virtual.
(texto) no tépico.
8 1. 8 Paper, stencil e | Finalizar a disciplinacom | - Web aula (Google Producdo e postagem 19/04a | - - 7h
Encadernacgao encadernagao a entrega de notas e Meet); da imagem dos 23/04
pendéncias - slide narrado. trabalhos pendentes
- material didatico finalizados na sala de
(texto) no tépico. aula virtual.
- Prova Final - Paper Craft Apresentar o Apostila de orientagdo | Produgdo e postagem | 26/04a | 100 - -
conhecimento e para atividade da imagem do 30/04
dominio da técnica referente a prova final | produto na sala de
Paper Craft. da disciplina aula virtual.

* Planejamento de 1 semestre.

Pontuagdo das Atividades Individuais e Colaborativas realizadas na Ambiente Virtual de Aprendizagem

Pontos

** 0 docente deve especificar no plano a formula de cdlculo da pontuagdo.

Unidade 3 (Encadernagdo) = 100 pontos (somatdrios dos exercicios do topico 5 ao 7)

A pontuacdo total da disciplina sera a média aritmética entre a pontuacdo final das trés unidades.
Unidade 1 (Paper Craft) = 100 pontos (Exercicio do tépico 1 = 50 + exercicio do topico 2 = 50)

Unidade 2 (Stencil) = 100 pontos (Exercicio do tdpico 3 = 50 + exercicio do tépico 4 = 50)

100

Assinatura do Docente:

Assinatura da Subcomissao Local de Acompanhamento das atividades ndo presenciais do curso:

Local/Data da Aprovacdo:
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Documento Digitalizado Ostensivo (Publico)

Plano Instrucional Plastica |

Assunto: Plano Instrucional Plastica I
Assinado por: Fabianne Azevedo

Tipo do Documento: Plano Instrucional
Situagao: Finalizado

Nivel de Acesso: Ostensivo (Publico)

Tipo do

Conferéncia: Copia Simples

Documento assinado eletronicamente por:
= Fabianne Azevedo dos Santos, PROFESSOR ENS BASICO TECN TECNOLOGICO, em 09/02/2021 15:43:36.

Este documento foi armazenado no SUAP em 09/02/2021. Para comprovar sua integridade, faca a leitura do QRCode ao lado ou
acesse https://suap.ifpb.edu.br/verificar-documento-externo/ e forneca os dados abaixo:

Codigo Verificador: 167096
Codigo de Autenticagdo: b72el6d2a3
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PLANO INSTRUCIONAL PARA DESENVOLVIMENTO DE ATIVIDADES NAO PRESENCIAIS
TURMA: 22 Periodo PERIODO: 08/03 a 23/04
CURSO: CST em Design Grafico ATIVIDADE SINCRONA: Terga-feira HORARIO: 14 as 15h
COMPONENTE CURRICULAR: Analise Grafica ATENDIMENTO AOS DISCENTES: Quinta-feira HORARIO: 14 as 15h
PROFESSOR(A): Elaine Feitosa da Silva CARGA HORARIA (% a definir): 40h/a
TPICO UNIDADE AULA TEMA OBJETIVOS RECURSOS DIDATICO- PEDAGOGICOS | INSTRUMENTO DE AVALIAGAO PERIODO ATIVIDADE ATIVIDADE CARGA -
(BIMESTRE/ INDIVIDUAL/ COLABORATIVA/ HORARIA
SEMESTRE) PONTUACAO PONTUACAO (h/a)
* Conhecer cronograma das
aulas e perfil da turma;
* Apresentagdo da * Compreender o conceito e as * Tarefa a ser depositada no
Disciplina; caracteristicas da Analise * Webaula (Google Meet); Classroom, até o dia 14/03:
* Conceito de Andlise Gréfica; * Material de Apoio em pdf; Analisar 3 pecas graficas
1 1 1 - « « . .o 08/03 a 12/03 20 6
Gréfica; Compreender os processos Pecgas Graficas para a baseada nos niveis da
* Anatomia da de anatomia da linguagem analise; mensagem visual (pragmatico,
linguagem visual. visual; sintdtico e semantico).
* Entender como funcionam os
niveis da mensagem visual.
* Compreender o conceito de * Tarefa a ser depositada no
L. elementos estéticos-formais; * Webaula (Google Meet); Classroom, até o dia 21/03.
* Elementos Estéticos- . i . i :
L . Conhecer e entender o * Material de Apoio em pdf; Procurar em livros e revistas 5
2 1 2 formais (ndo textuais, . L L 15/03 a 19/03 20 6
textuai istos) funcionamento e aplicagdo * Pecgas Graficas para a exemplos de elementos
extuais e mistos); o . L
destes elementos em pegas analise; estético-formais, identifica-los
graficas. visualmente e classifica-los.
* Compreender o conceito de * Tarefa a ser depositada no
L elementos técnicos-formais; * Webaula (Google Meet); Classroom, até o dia 28/03.
* Elementos Técnicos- i . . .
o . * Compreender o * Material de Apoio em pdf; Analisar 3 pecas graficas,
3 1 3 formais (dispositivos de . R (e . o - 22/03 a 26/03 20 6
icdo) funcionamento e aplicagdo dos | * Pegas Graficas para a identificando a utilizagdo dos
composi¢do).
posie Dispositivos de Composigdo em | andlise; dispositivos de composigdo nas

pegas graficas.

pegas graficas analisadas.
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* Tarefa a ser depositada no
.. . * Webaula (Google Meet); Classroom, até o dia 04/04.
* Elementos Técnicos- * Compreender os principios i . . L
. L . . L * Material de Apoio em pdf; Analisar 3 pegas graficas,
4 1 4 formais (principios projetuais e suas aplicagbes em L. i . . 29/03 a 02/04 - 20
. . . o * Pegas Graficas para a identificando os principios
projetuais). projetos graficos. L i Rk .
andlise; projetuais aplicados em cada
peca.
L * Tarefa a ser depositada no
* Conhecer as caracteristicas e * Webaula (Google Meet); L
- i . Classroom, até o dia 11/04.
* Elementos da entender a utilizagdo dos * Material de Apoio em pdf; . .
5 1 5 . ) . . . Analisar 3 pegas graficas de 05/04 a 09/04 - 20
Linguagem Visual elementos da linguagem visual * Pegas Graficas para a
. L acordo com os elementos de
em pegas graficas. analise; Rk .
linguagem visual.
. . * Repor Avaliagdo 1 (atividades ) Entrega de atividades até
- 1 - * Reposigdo Avaliagdo 1 . * Google Drive 12/04 a 16/04 - 100
itens 1 a 5) 18/04.
* Tarefa a ser depositada no
Classroom, até o dia 18/04.
* Compreender o processo de . ;.
. Redesign de pega grafica
redesign, entender os aspectos | * Webaula (Google Meet);
) L N . ) (cartaz, banner, capa ou
* Redesign (analise e modificados em pegas * Material de Apoio em pdf; . N L.
6 1 6 . * L. diagramacgdo de uma pagina de 12/04 a 16/04 - 100
avaliagdo de cases). estudadas, bem como o Pegas Graficas para a . .
L. L um livro ou revista,
propésito das mudangas andlise; .
embalagem, etc. Analisar,
executadas em cada uma delas.
apresentar problemas e
solugdo grafica.
. . * Repor Avaliagdo 2 (atividade i » 3
- 1 - * Reposigdo Avaliagdo 2 it 7) * Google Drive Entrega atividades até 25/03. 19/04 a 23/04 - 100
itens
* Webaula (Google Meet); * Tarefa a ser depositada no
* Outros modelos de i . L
L L . * Conhecer outros modelos de * Material de Apoio em pdf; Classroom, até o dia 25/04.
7 1 7 Andlise Grafica e leitura L - e , 19/04 a 23/04 - 20
Visual Anédlise Grafica. * Pecgas Graficas para a Responder férum sobre o
isual.
analise; assunto.
L * Material a ser depositado no
. * Recuperar a média do . . )
- 1 - * Prova Final X * Google Drive Drive (redesign de pega 26/04 a 30/04 100 -
semestre
indicada pela docente)

* Planejamento de 2 bimestres e 1 semestre.
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Pontuagdo das Atividades Individuais e Colaborativas realizadas na Ambiente Virtual de Aprendizagem

200 pontos

Avaliagdo 01 (t6pico 1 + tépico 2 + topico 3 + tépico 4 + tépico 5) = 20 + 20 + 20 + 20 + 20 = 100 pontos.
Avaliagdo 02 (t6pico 6) = 100 pontos.

Pontuagdo Extra = tépico 7 = 20 pontos.

Avaliacdo 1 + Avaliacdo 2 = NOTA FINAL DA DISCIPLINA
2

Reposi¢ao Avalia¢do 1 = 100 pontos.

Reposi¢ao Avaliagdo 2 = 100 pontos.

Prova Final = 100 pontos.

Assinatura do Docente:

Assinatura da Subcomissdo Local de Acompanhamento das atividades ndo presenciais do curso:

Local/Data da Aprovagdo:
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PLANO INSTRUCIONAL PARA DESENVOLVIMENTO DE ATIVIDADES NAO PRESENCIAIS
TURMA: P2 PERIODO: 08/03 a 16/04
CURSO: Superior de Design Grafico ATIVIDADE SINCRONA: Quarta-feira HORARIO: 16h30min — 17h30min
COMPONENTE CURRICULAR: Fotografia | ATENDIMENTO AOS DISCENTES: Sexta-feira HORARIO: 14h — 15h
PROFESSOR(A): Ticiano Alves CARGA HORARIA (% a definir): 40h/a
TéPICO UNIDADE AULA TEMA OBIJETIVOS RECURSOS DIDATICO- PEDAGOGICOS INSTRUMENTO DE PERIODO ATIVIDADE ATIVIDADE CARGA -
(BIMESTRE/ AVALIACAO INDIVIDUAL/ | COLABORATIVA/ | HORARIA
SEMESTRE) PONTUACAO PONTUACAO (h/a)
1 1 1 Conceito de - Conceituar fotografia; - Videoaula (10 min).
fotografia; - Conhecer a matéria prima | - Web aula (Google Meet) com Prezi.
Tipos de da fotografia: a luz;
fotografia; - Apresentar os diversos tipos
Conceito de de fotografias;
- Uso do Google Classroom
Fotografia de - Diferenciar fotografia arte 08 a
para responder as perguntas 10 - 7h
Produtos; da fotografia de cunho 12/03
abertas propostas.
Introdugdo de | comercial;
balango de - Conceituar fotografia de
branco. produtos;
- Introduzir o Balango de
Branco (WB).
2 1 2 Tripé da - Apresentar os | -Videoaula (10 min).
Exposicdo conhecimentos basicos sobre | - Web aula (Google Meet).
Fotogréfica o tripé da exposicdo | - Simulador de fotografia Canon - https://college.canon.com.br/simulador - Envio das fotografias feitas 15a
10 7h
(I1so, fotografica; - Simulador de objetivas Nikon no simulador da Canon. 19/03
diafragma e - Praticar no simulador da | www.nikon.pt/pt PT/learn explore/nikkor lens simulator.page
obturador) Canon.
3 1 3 Fotografia de - Conhecer os tipos de | -Videoaula (10 min).
- Produzir cinco fotografias 22a
produto — fotografia de produto; - Web aula (Google Meet). 10 - 7h
com composigdes criativas. 26/03
Parte 1



https://college.canon.com.br/simulador
http://www.nikon.pt/pt_PT/learn_explore/nikkor_lens_simulator.page
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- Distinguir os principais
equipamentos e acessorios
necessarios a fotografia de
produto;

- Selecionar a iluminagdo,
background e elementos que
contribuirdo para a
composi¢do da fotografia de
produto;

- Apresentar informagdes
basicas para a determinagdo
da composigdo da fotografia
de produto;

- Instigar o uso de
composi¢des criativas com

elementos do cotidiano.

- Leitura recomendada “Fotografia de Produto: o que €, Tipos e Como Tirar

Fotos dos Produtos” https://fotografiamais.com.br/fotografia-de-produto

(1]
Equipamentos
fotogréficos;
[2]
Construgdo
do Quadro de
Conceitos e
do
documento

de referéncia.

- Conhecer os tipos de
cameras, fotdmetros, tipos
de objetivas e acessorios
fotograficos e quais os mais
usados em fotografia de
produtos;

- Compreender como
construir um Quadro de
Conceito e um documento de
referéncia para a fotografia

de produtos.

- 2 Videoaulas (10 min).
- Web aula (Google Meet).

- Construindo o documento de referéncia para a fotografia de produto.

- Fazer um check-list, um
quadro de conceito e um

documento de referéncia.

29/03a
02/04

30

7h

lluminagdo

- Reconhecer as diferengas
entre iluminagdo artificial e
natural;

- Compreender o uso da luz
direta, rebatida e filtrada

(difundida);

- 2 x Videoaulas (10 min cada).
- Web aula (Google Meet).
- Conhecendo e analisando o portfélio de fotdgrafos especializados em

fotografia de produtos.

- Exercicio pratico usando luz

natural e luz artificial.

05a
09/04

10

6h



https://fotografiamais.com.br/fotografia-de-produto

MINISTERIO DA EDUCAGAO

Secretaria de Educagdo Profissional e Tecnoldgica

an
BEW INSTITUTO FEDERAL

Instituto Federal de Educagdo, Ciéncia e Tecnologia da Paraiba Campus
Campus Cabedelo BN Paraiba Cabedelo
- Entender o wuso da
iluminagdo combinada:
artificial e natural;
- Conhecer os principais
equipamentos usados na
iluminagdo artificial e quais
deles podem ser
aproveitados no uso da
iluminagdo natural;
- Construir a sua propria
lightbox.
6 1 6 Fotografia de - Desenhar os esbogos das | -2 xVideoaulas (10 min cada).
produto — fotografias de produto; - Web aula (Google Meet). - Entregar cinco fotografias
Parte 2 - Executar as fotografias de | - Aprendendo a fazer o esbogo das fotografias de produtos. planejadas baseadas nos
produto usando os esbogos, Quadro de Conceitos, 122 30 - 6h
16/04
documentos de referéncia e Documento de referéncia e
check-list em mesa “still” ou esbogos.
lightbox.
- - - Avaliagdo - - 19a
- 100 - -
Final 23/04
* Planejamento de 2 bimestres e 1 semestre.
Pontuagdo das Atividades Individuais e Colaborativas realizadas na Ambiente Virtual de Aprendizagem Pontos
Unidade 1 (U1) = T1+T2+T3+T5 = 40 pts 40 pts (U1)
Unidade 2 (U2) = T4+T6 = 60 pts 60 pts (U2)
Total: Unidade 1 + Unidade 2 = 100 pts 100

possuem pesos diferentes de acordo com o seu grau de dificuldade.

A nota da disciplina sera um simples somatério das pontuagées obtidas nas atividades semanais. Obs.: [1] Ndo é uma média, mas sim um somatorio. [2] As Atividades Semanais

Assinatura do Docente:




MINISTERIO DA EDUCAGAO onn
Secretaria de Educagdo Profissional e Tecnolégica ] ]
BEW INSTITUTO FEDERAL | campus

Instituto Federal de Educacgdo, Ciéncia e Tecnologia da Paraiba
Campus Cabedelo Paraiba Cabedelo

Assinatura da Subcomissao Local de Acompanhamento das atividades ndo presenciais do curso:
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PLANO INSTRUCIONAL PARA DESENVOLVIMENTO DE ATIVIDADES NAO PRESENCIAIS

TURMA: 22 Periodo PERIODO: 08/03/2021 a 16/04/2021

CURSO: Superior de Tecnologia em Design Grafico ATIVIDADE SINCRONA: segunda-feira HORARIO: 16h30h as 17hh30

COMPONENTE CURRICULAR: Plastica Il ATENDIMENTO AOS DISCENTES: terga-feira HORARIO: 15h15 as 16h15

PROFESSOR(A): Fabianne Azevedo dos Santos CARGA HORARIA (% a definir): 40 h/a

T6PICO UNIDADE AULA TEMA OBJETIVOS RECURSOS DIDATICO- INSTRUMENTO DE AVAI.IACEO PERIODO ATIVIDADE INDIVIDUAL/ ATIVIDADE CARGA - HORARIA
(SEMESTRE) PEDAGOGICOS PONTUACI’\O COLABORATIVA/ (h/a)
PONTUACAO
1 1. 1 Ambientag¢do e Pop Iniciar a disciplina com - Web aula (Google Férum ndo avaliativo e 08/03a | 50 - 7h
Pop Up Up parte 1 informacdo sobre Meet); Produgdo e postagem 12/03
conteudo e pontuagdes. - Slide narrado. da imagem do produto
Conhecer a técnica de - Video Aula (10 min) na sala de aula virtual.
Pop Up
2 1. 2 Pop Up parte 2 Aplicar o conhecimento - Web aula (Google Foérum avaliativo, 15/03a | 50 - 7h
Pop Up sobre a técnica Pop Up Meet); pesquisa, produgdo e 19/03
em trabalhos autorais - Slide narrado; postagem da imagem
do produto na sala de
aula virtual.
3 1. 3 Embalagem 1 e 2 Compreender a - Web aula (Google Férum ndo avaliativo e 22/03a | 100 - 7h
Volumetria planificagdo e aplicagdo Meet); Producdo e postagem 26/03
em produto - Video Aula (10 min); da imagem dos
tridimensional - Leitura e produtos na sala de
conhecimento do livro aula virtual.
Template para Design
Gréfico.
4 1. 4 Quilling parte 1 Conhecer e entender a - Web aula (Google Férum e pesquisa de 29/03a | 30 - 7h
Quilling relagdo da técnica quilling | Meet); referéncias para o 02/04
com a técnica de - Slide narrado; trabalho individual a
lettering. - video (ex. youtube) serem postados na sala
de aula virtual.
5 1. 5 Quilling parte 1 Aplicar a técnica de - Web aula (Google Produgdo e postagem 05/04a | 70 - 6h
Quilling quilling em um trabalho Meet). da imagem do produto 09/04
individual. - Video Aula (10 min) na sala de aula virtual.
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6 1. Pop Up, Volumetria, Finalizar a disciplina com - Web aula (Google Produgdo e postagem 12/04 a 6h
Quilling Quilling a entrega de notas e Meet); da imagem dos 16/04
pendéncias - slide narrado. trabalhos pendentes
- material didatico finalizados na sala de
(texto) no topico. aula virtual.
- Prova Final Pop Up Apresentar o - Apostila de orientagdo | Produgdo e postagem 19/04a | 100 - -
conhecimento e dominio para atividade da imagem do produto 23/04
da técnica Pop Up. referente a prova final na sala de aula virtual.
da disciplina

* Planejamento de 1 semestre.

Pontuagdo das Atividades Individuais e Colaborativas realizadas na Ambiente Virtual de Aprendizagem

Pontos

** 0 docente deve especificar no plano a férmula de cdlculo da pontuacéo.

A pontuacdo total da disciplina sera a média aritmética entre a pontuagdo das unidades.

Unidade 1 (tdpico 1 e 2= 100 pontos (somatdrio da pontuagdo dos tépicos 1 e 2)

Unidade 2 (tdpico 3) = 100 pontos (somatdrio das duas volumetrias desenvolvidas neste tdpico 3)

Unidade 3 (tdpico 4 e 5) = 100 pontos (somatdrio da pontuagdo dos tépicos 4 e 5)

100

Assinatura do Docente:

Assinatura da Subcomissdo Local de Acompanhamento das atividades ndo presenciais do curso:

Local/Data da Aprovacéo:
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PLANO INSTRUCIONAL PARA DESENVOLVIMENTO DE ATIVIDADES NAO PRESENCIAIS

TURMA: Terceiro periodo
CURSO: Curso Superior de Tecnologia em Design Grafico
COMPONENTE CURRICULAR: Desenho Il

PROFESSOR(A): Daniel Alvares Lourengo

PERIODO: 01/03 a 19/04/2021
ATIVIDADE SINCRONA: Terga-feira

ATENDIMENTO AOS DISCENTES: Quarta-feira

HORARIO: 20:15 as 21:15

HORARIO: 19:00 as 20:00

CARGA HORARIA: 60 horas

lapis de cor;

- Compreender o lapis de cor
no uso de personagens.

- Video aula com
experimentagdes da
técnica de lapis de cor em
personagens (parte 01);

- Video aula com
experimentagdes da
técnica de lapis de cor em
personagens (parte 02).

ilustrar um
personagem (ja
existente ou um
criado) e utilizar a
técnica de lapis de
cor.

- Entrega do
personagem para o
dia 14/03/2021.

- Reposigdo para o
dia 16/13/2021.

TOPICO UNIDADE AULA TEMA OBJETIVOS RECURSOS DIDATICO- INSTRUMENTO DE PERIODO ATIVIDADE INDIVIDUAL/ ATIVIDADE CARGA - HORARIA
(BIMESTRE/ PEDAGOGICOS AVALIACAO PONTUACAO COLABORATIVA/ (h/a)
SEMESTRE) PONTUACAO

1 1 1 Técnica de lapis de cor | - Entender o Plano - Webaula - Realizar um circulo | 01/03 a oo 7h
Instrucional e as atividades (Google Meet); cromético. 05/03/2021
do semestre;
- Videoaula sobre teoria - Entrega até o dia
- Compreender o uso da das cores; 07/03/2021.
técnica de lapis de cor e do
circulo cromético. - Pastas com imagens de - Reposicdo-
referéncias da técnica de 09/03/2021.
lapis de cor.
2 1 2 Técnica de lapis de - Aprofundar no - Web aula - Exercicio Pratico - 08/03 a {0 7h
cor em personagens conhecimento da técnica de (Google Meet); Cada aluno devera 12/03/2021
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3 1 3 Aula basica com - Web aula - Exercicio Pratico - 15/03 a 30 | 7h
técnicas para criagdo - Utilizar os conhecimentos (Google Meet); O aluno devera criar 19/03/2021
de sobre a criagdo de uma ilustragdo com
personagens/Técnica personagens para o projeto - Video aula com um animal com pelos
de lapis de cor em de estamparia; explicagdes de técnicas ou penas (papel
pelos e penas para criagdo de Kraft).
- Compreender o uso do lapis | personagens;
de cor em pelos e penas de - Entrega para o dia
animais; - Pasta com referéncias de 21/03/2021.
animais; - Reposi¢do para o
- Entender como o lapis de dia 23/03/2021.
cor funciona no papel kraft.
4 1 4 Técnica de Nanquim- - Entender, por meio de - Web aula - Exercicio Prético — 22/03 a 30 e 7h
Basico exercicios basicos, como é o (Google Meet); . 26/03/2021
. . - Realizar hachuras
uso da técnica de nanquim. L. .
. basicas de nanquim.
- Video aula com
- Observar como é o uso de experimentagdes basicas x
. o . ) Os alunos deverdo
nanquim com a técnica de da técnica de nanquim; .
- criar um
lapis de cor.
. personagem/ ou um
- Pastas com referencias de . .
R L objeto com a técnica
ilustradores que utilizam . L.
nanauim de nanquim e lapis
quim. de cor. O
personagem/objeto
ja pode ser o que
sera utilizado no
projeto de
estamparia.
- Entrega para o dia
28/03/2021.
-Reposigdo parao
dia 30/03/2021.
5 1 5 Design de Superficie/ - Entender do que se trata o - Web aula - Exercicio Pratico — 29/03 a O T 8h
Estamparia/ Rapport Design de Superficie; (Google Meet); 02/04/2021
Os alunos deverdo
- Compreender como o - Video aula com estampas | apresentar
desenho pode ser utilizado criadas; rascunhos dos
na estamparia; desenhos da
- Pasta com referencias de estampa.
- Compreender as técnicas de | estampas (Rapport);
Rapport para estamparia;
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-Apresentar a proposta de - Entrega para o dia
projeto de estamparia 04/04/2021.
(projeto com até trés -Reposigdo parao
alunos). dia 06/04/2021.
6 1 Projeto de Estamparia | - Auxiliar no - Web aula - Exercicio Pratico — 05/04a | - 20 8h
desenvolvimento dos (Google Meet); Os alunos deverdo 09/04/2021
desenhos do projeto de entregar uma prévia
estamparia; -- Videos complementares | do Projeto de
para auxiliar em Estamparia.
- Videos complementares desenvolvimento de
sobre criagdo de - Entrega para o dia
personagens. personagens futuros. 11/04/2021.
- Reposigdo para o
dia 13/04/2021.
7 1 Projeto Estamparia- - Auxiliar no - Web aula - Exercicio Pratico — 12/04a | - 70 8h
Continuagdo desenvolvimento dos (Google Meet); Os alunos deverao 16/04/2021
desenhos do projeto de entregar o projeto
estamparia; finalizado.
- Compreender o processo de - Entrega para o dia
finalizagdo de um Rapport. 18/04/2021.
- Reposi¢do para o
dia 20/04/2021.
8 1 Apresentagdo dos - Entender, por meio das - Web aula - Prova Final- 19/04a |- | 8h
Projetos de apresentagdes, como (Google Meet); Apresentar a 23/04/2021
Estamparia/ diversificar nas criagdes de proposta do trabalho
Apresentagdo da estampas. referente a prova
atividade final da final.
disciplina - Avaliar como foi o
desenvolvimento da
disciplina;
9 1 PROVAFINAL | = | e -Prova Final- 26/04 a o0 -
30/04/2021
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Pontuagao das Atividades Individuais e Colaborativas realizadas na Ambiente Virtual de Aprendizagem

200 Pontos

A pontuagdo foi realizada da seguinte maneira:

Primeira Nota: 10 pontos + 30 pontos + 30 pontos + 30 pontos = 100 pontos

Segunda Nota: 10 pontos + 20 pontos + 70 pontos = 100 pontos

SOMATORIO da primeira nota (100 pontos) e segunda nota (100 pontos) dividido por 2.
Unidade 1 + Unidade 2 = Nota Final da Disciplina

2

Assinatura do Docente:
Assinatura da Subcomissdo Local de Acompanhamento das atividades nao presenciais do curso:
Local/Data da Aprovagdo:
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PLANO INSTRUCIONAL PARA DESENVOLVIMENTO DE ATIVIDADES NAO PRESENCIAIS
TURMA: P3 PERIODO: 08/03 a 16/04
CURSO: Superior de Design Grafico ATIVIDADE SINCRONA: Terca-feira HORARIO: 19h-20h
COMPONENTE CURRICULAR: Fotografia Il ATENDIMENTO AOS DISCENTES: Sexta-feira HORARIO: 19h-20h
PROFESSOR(A): Ticiano Alves CARGA HORARIA (% a definir): 40h/a
TOPICO UNIDADE AULA TEMA OBJETIVOS RECURSOS DIDATICO- PEDAGOGICOS INSTRUMENTO DE AVALIAGAO PERIODO ATIVIDADE ATIVIDADE CARGA -
(BIMESTRE/ INDIVIDUAL/ COLABORATIVA/ | HORARIA
SEMESTRE) PONTUACAO PONTUACAO (h/a)
1 1 1 Revisdo: - Revisar os conhecimentos | - Videoaula (10 min).
Fotografia de basicos sobre fotografia de | - Web aula (Google Meet).
produtos. produto: equipamentos e
acessorios; iluminagdo; quadro - Questionario no Google 08a
de conceitos, documento de Forms. 12/03 10 | 7h
referéncias, esbogos e
checklist; foto aérea, plano
inteiro, plano detalhe e setup.
2 1 2 Projeto - Apresentar as etapas para a | - Videoaula (10 min).
fotografico; construgdo de projetos | - Web aula (Google Meet).
Diferenga fotograficos. - Leitura da entrevista de Sebastido Salgado publicada no El Pais
entre - Diferenciar uma fotografia | https://brasil.elpais.com/brasil/2019/05/20/eps/1558350781 612997.html - Construgdo de um projeto
Fotografia feita no formato RAW para fotografico de um produto; 15a
RAW e uma em JPEG; 19/03 >0 &
Fotografia - Entender a diferenga entre
JPEG; edi¢do e manipulagdo.
Manipulagdo
x Edigdo.
3 1 3 Apresentando | - Apresentar: Mddulos do | -2 xVideoaulas (10 min cada). - Exercicio de
o Adobe Lightroom; painéis e barras de | - Web aula (Google Meet). reenquadramento e 22 10 - 7h
Lightroom. trabalho do Lightroom; Adobe alinhamento de imagem no 26/03



https://brasil.elpais.com/brasil/2019/05/20/eps/1558350781_612997.html
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Lightroom X Camera RAW;
trabalhando com o Camera
RAW e o Adobe Bridge;

- Compreender: o processo de
importagdo das  imagens;
gestdo das imagens
importadas;

- Conhecer os modos de
processamento;

- Reenquadrar e alinhar
imagem;

- Mudar perfis de ajustes da

camera fotogréfica.

Adobe Lightroom.

Editando um
Arquivo em
RAW no
Adobe
Lightroom —

Parte 1

- Aprender a ajustar o
equilibrio de branco e
exposicao;

- Compreender o
funcionamento do histograma;
- Manipular a curva de tons e
criar predefinicbes para as
curvas;

- Trabalhar saturagdo, vibragdo
e cores (matiz, saturagdo e
luminancia);

- Melhorar a nitidez na

fotografia como um todo.

- 2 x Videoaulas (10 min cada).

- Web aula (Google Meet).

- Exercicios com RAW: ajuste

de branco e exposigdo;

Trabalho seletivo com as cores.

29/03a
02/04

10

7h

Editando um
Arquivo em
RAW no
Adobe
Lightroom —

Parte 2

- Aprender a utilizar o filtro
gradiente, pincéis de ajuste e
filtro radial;

- Melhorar a nitidez nos
comandos basicos;

- Aprender a reduzir ruido e
remover manchas;

- Corrigir distorgdes éticas;

- Trabalhar preto e branco /

- 2 x Videoaulas (10 min cada).

- Web aula (Google Meet).

- Exercicios com RAW:
melhoramento de nitidez;
emprego de ajustes pontuais;

redugdo de ruido.

05a
09/04

10

6h




MINISTERIO DA EDUCACAO onn

Secretaria de Educagdo Profissional e Tecnoldgica ]
Instituto Federal de Educagdo, Ciéncia e Tecnologia da Paraiba BEE IN ST'TUTO FEDERAL Campus
Campus Cabedelo [ ] Paraiba Cabedelo

monocromatica;

- Fazer dessaturagdo seletiva;

- Configurar vinheta de corte
posterior;

- Conhecer o poder da
calibragdo;

- Criar e aplicar presets;

- Exportar imagens.

6 1 6 Edigdo de - Importar e aplicar pincéis; - 2 x Videoaulas (10 min cada).
- Manipulagdo de uma
fotografia de - Editar e manipular imagens | - Web aula (Google Meet). 12a
fotografia de produto no 10 6h
produtos no de produtos no Photoshop. 16/04
Photoshop.
Photoshop
- - - Avaliagdo - - 19a
- 100 - -
Final 23/04
* Planejamento de 2 bimestres e 1 semestre.
Pontuagdo das Atividades Individuais e Colaborativas realizadas na Ambiente Virtual de Aprendizagem Pontos
Unidade 1 (U1) = T1+T3+T4+T5+T6 = 50 pts 50 pts (U1)
Unidade 2 (U2) = T2 = 50 pts 50 pts (U2)
Total: Unidade 1 + Unidade 2 = 100 pts 100

A nota da disciplina sera um simples somatério das pontuag¢des obtidas nas atividades semanais. Obs.: [1] Ndo é uma média, mas sim um somatério. [2] As Atividades

Semanais possuem pesos diferentes de acordo com o seu grau de dificuldade.

Assinatura do Docente:
Assinatura da Subcomissao Local de Acompanhamento das atividades ndo presenciais do curso:

Local/Data da Aprovacdo:
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PLANO INSTRUCIONAL PARA DESENVOLVIMENTO DE ATIVIDADES NAO PRESENCIAIS

TURMA: 42 periodo

CURSO: CST em Design Grafico

PROFESSOR(A): Rafael Leite Efrem de Lima

COMPONENTE CURRICULAR: Tépicos Especiais em Design, Sociedade e Cultura

PERIODO: 08/03/2021 a 23/04/2021

ATIVIDADE SINCRONA: Segunda-feira

ATENDIMENTO AOS DISCENTES: Quarta-feira

HORARIO: das 19h as 20h

HORARIO: das 19h as 20h

CARGA HORARIA (% a definir): 40h

T6PICO UNIDADE AULA TEMA OBJETIVOS RECURSOS DIDATICO- INSTRUMENTO DE AVALIAGAO PERIODO ATIVIDADE INDIVIDUAL/ ATIVIDADE CARGA - HORARIA
(BIMESTRE/ PEDAGOGICOS PONTUAGAO COLABORATIVA/ (h/a)
SEMESTRE) PONTUAGAO

1 1 1 Design Social Apresentar a disciplina Aula sincrona + textos Projeto para algum 08/03 a - 100 6
de Joaquim Redig e movimento social + 12/03 (em grupo)
Discutir sobre o conceito Victor Margolin p.rodtljc.;ﬁo de um artigo
de Design Social e sobre o cientifico
papel social do design
2 1 2 Design e Cultura Discutir sobre o conceito Aula sincrona + estudos | Fichamento do artigo 15/03 a - 25 6
de cultura de caso + livro Cultura: Design, cultura material | 19/03 (em dupla)
um conceito e fetichismo dos
Compreender o design antropoldgico, de objetos
como produto e produtor | Roque Laraia
de cultura material e
imaterial
3 1 3 Design e Identidade | Entender o papel do Aula sincrona + video Pesquisa sobre cases 22/03 a - 25 6
design na construgdo de sobre Franz Fanon do em que o design 26/03 (em dupla)
identidades grupo Design e reforgou preconceitos
Opressdo de raga, classe ou
Entender o design como género
fruto e construtor do
cruzamento de trés
sistemas de opressdo:
raga, género e classe




MINISTERIO DA EDUCAGAO
Secretaria de Educagédo Profissional e Tecnoldgica

(| |
@AW INSTITUTO FEDERAL

Instituto Federal de Educagdo, Ciéncia e Tecnologia da Paraiba Campus
Campus Cabedelo [ | | Paraiba Cabedelo
4 1 4 Design e visibilidade | Debater a relagdo entre o | Aula sincrona com Relatério da palestra 29/03 a 25 6
digital design das redes sociais palestra da Prof.a Jeane 02/04
digitais e as construgdes Freitas
de identidades sociais.
5 1 5 Design e Conhecer uma Aula sincrona + videos Pesquisa sobre projetos | 05/04 a - 25 6
Sustentabilidade metodologia de design sustentdveis 09/04 (em dupla)
grafico voltada para a
sustentabilidade
6 1 6 Orientagdo Tirar davidas do projeto Aula sincrona Desenvolvimento do 12/04 a --- --- 6
passado no tépico 1 projeto 16/04
7 1 7 Apresentagdo dos Apresentar o projeto Aula sincrona Projeto e artigo 19/04 a --- Nota do 6
projetos desenvolvido 23/04 topico 1
Final Recuperar nota da Textos + slides das aulas | Prova 26/04 a 100 -
disciplina anteriores 30/04

* Planejamento de 2 bimestres e 1 semestre.

Pontuagao das Atividades Individuais e Colaborativas realizadas na Ambiente Virtual de Aprendizagem

Pontos

AV1 - 100 pontos

Média: (AV1 + AV2)/2

AV2 - somatdrio das atividades do topico 2 ao tépico 5 — 25 pontos x 4 = 100 pontos

200

** 0 docente deve especificar no plano a férmula de cdlculo da pontuagéo.

Assinatura do Docente:

Assinatura da Subcomissao Local de Acompanhamento das atividades nao presenciais do curso:

Local/Data da Aprovacdo:
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PLANO INSTRUCIONAL PARA DESENVOLVIMENTO DE ATIVIDADES NAO PRESENCIAIS

TURMA: 42 periodo / 2020.2 PERIODO: 08/03/2021 4 19/04/2021
CURSO: Curso Superior de Tecnologia em Design Grafico ATIVIDADE SINCRONA: Segunda-feira HORARIO: 20:15 &s 21:15 horas
COMPONENTE CURRICULAR: Ergonomia Informacional ATENDIMENTO AOS DISCENTES: Terga-feira HORARIO: 19:00 as 20:00 horas
PROFESSOR(A): Rodrigo Pessoa Medeiros CARGA HORARIA (% a definir): 40 horas
TOPICO | UNIDADE AULA | TEMA OBIJETIVOS RECURSOS DIDATICO- PEDAGOGICOS INSTRUMENTO DE PERIODO ATIVIDADE ATIVIDADE CARGA -
(BIMESTRE/ AVALIAGAO INDIVIDUAL/ COLABORATIVA/ | HORARIA (h/a)
SEMESTRE) PONTUAGAO PONTUAGAO

- Introduzir os estudantes as
Web-aula (Google

. ) Questionario Sem
1 1 1 Introducdo a disciplina | possibilidades da Ergonomia e suas meet) Atividade | 08/03 a12/03 | 100 6 h/a
sincrona Google pontuagdo
variantes.
- Entender os principios gerais da
Interagdo Humano Computador de
Fundamentos gerais da . _ Web-aula (Google
_ 3 acordo com os conceitos de Design | meet) Atividade Documento Sem
2 1 2 interacdo humano , . Slid | 15/03 a 19/03 | 100 6 h/a
de interacdo; interface, interacdo, | Sincrona; Slides google pontuacio

computador (IHC) Atividade assincrona.
affordance, experiéncia do usuario;

Engenharia da usabilidade.
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- Compreender o modelo humano
de processamento de informagao;
- Perceber os problemas nos erros Web-aula (Google Documento Sem
3 1 3 Embasamento tedrico meet) Atividade google / 22/03 a 26/03 | 100 6 h/a
humanos; sincrona Questiondrio pontuagao
- Analisar os processos de modelos
mentais.
- Compreender a psicologia cognitiva
nos processos de percepcdo,
Fundamentos da . Web-aula (Google
processo de controle e diferencas 0 si Questiondri Sem
. . o . . meet) sincrona uestiondrio
4 1 4 psicologia cognitiva e interpessoais; iid Iid Gooel 29/03 a 02/04 | 100 6 h/a
. . ides e slides oogle 5
. - Analisar o sistema homem- . & pontuagao
modalagem sistémica. o assincrono
mdquina e sua modelagem
sistémica.
- - - Repor as atividades dos tépicos 01
- - - Reposicdo dos topicos P Vi P! - - 29/03 a 02/04 | 100 - -
ao 04
- Compreender os problemas
Problematizacdo; informacionais;
Principios gerais para o | - Analisar os problemas dos sistemas | Web-aula (Google
. . . s , Documento Sem
. . informacionais: permissibilidade, meet) sincrona
5 1 5 projeto de sistemas L . . . google / 05/04 a 09/04 | 100 6 h/a
visibilidade, constrangimento, Slides e slides o ontuacdo
. N . Questionario P ¢
informacionais; O uso mapeamento e feedback. assincrono
da cor. - Analisar a psicologia das cores e
vantagens do uso da cor.
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- Analisar os elementos tipograficos
sob a perspectiva dos conceitos de
Elementos R - Web-aula (Google
visibilidade, legibilidade e 0 si b ; Sem
. - . . s meet) sincrona ocumento
6 tipogréficos, Icones e leiturabilidade. siid id | 12/04 a 16/04 | 100 6 h/a
, ides e slides oogle 5
. - Entender os usos dos icones e . g008 pontuagao
pictogramas. ) N assincrono
pictogramas: recomendacdes
ergondmicas.
- Entender o conceito de sistema de Web-aula (Googl
: L o eb-aula (Google
Sistemas de sinalizacdo e suas recomendacgdes B si & b ; Sem
o " .. meet) sincrona ocumento
7 | sinalizagdo; Instrugdes ergondmicas; Slid Iid | 19/04 a 23/04 | 100 6 h/a
a . o ides e slides oogle %
e adverténcias - Entender os usos de instrugdes e i 8008 pontuagao
. assincrono
adverténcias.
- .. - Repor as atividades dos topicos 05
- Reposic¢do dos tépicos P P - - 19/04 a 21/04 | 100 - -
ao 07
- Demonstrar conhecimentos nos L Sem
) . . Questionario
- Prova final processos da ergonomia Prova online G | 28/04 100 0 h/a
. . oogle 5
informacional. & pontuacdo
* Planejamento de 2 bimestres e 1 semestre.
Pontuagdo das Atividades Individuais e Colaborativas realizadas na Ambiente Virtual de Aprendizagem 100 Pontos
Nota 01: Média aritmética das notas dos tépicos 01 ao 04;
Nota 02: Média aritmética das notas dos tépicos 05 ao 07;
Nota final: Média aritmética das duas notas
100 pontos
Prova final: Até 100 pontos
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PLANO INSTRUCIONAL PARA DESENVOLVIMENTO DE ATIVIDADES NAO PRESENCIAIS
TURMA: 42 PERIODO PERIODO: 01/03 A 23/04
CURSO: DESIGN GRAFICO ATIVIDADE SINCRONA: TERGA-FEIRA HORARIO: 20H15 AS 21H15
COMPONENTE CURRICULAR: MARKETING, PUBLICIDADE E PROPAGANDA ATENDIMENTO AOS DISCENTES: SEXTA-FEIRA HORARIO: 20H15 AS 21H15
PROFESSOR(A): VITOR FEITOSA NICOLAU CARGA HORARIA (% a definir): 60H
TOPICO | UNIDADE AULA TEMA OBJETIVOS RECURSOS DIDATICO- INSTRUMENTO DE AVALIACAO PERIODO ATIVIDADE INDIVIDUAL/ ATIVIDADE COLABORATIVA/ | CARGA-
(BIMESTRE/ PEDAGOGICOS PONTUACAO PONTUACAO HORARIA
SEMESTRE) (h/a)
1 1 1 Comportamento do - Debater o conceito de - Video-aula com slides; - Atividade na Plataforma 01/03 a Exercicio de fixagdo - 8h
Consumidor. Felicidade. Troca. | compra e troca; - Capitulo de Livro sobre Kahoot com pratica varia e 05/03 do conteudo (AV1)
Consumo Material e Consumo | - Explorar o conceito de Consumo; ludica para gerar
Experiencial. felicidade, de consumo e a - Atividade de engajamento semanal nos
sua relagdo area de negdcios | engajamento (Plataforma alunos (AV1).
e economia. Kahoot) com pratica
variada;
- Estudo de Caso sobre
Consumo (AULA
SINCRONA);
- Atendimento por
videoconferéncia
(ATENDIMENTO AO
DISCENTE).
2 1 2 Pesquisa em Administragdo. - Compreender as diferentes | - Video-aula sobre - Atividade na Plataforma 08/03 a Exercicio de fixagdo APRESENTACAO - 8h
Construgdo do pensamento metodologias de pesquisa pesquisa aplicada aos Kahoot com pratica varia e 12/03 do conteudo (AV1) Seminario de
cientifico. Paradigmas e aplicadas ao mercado. negaocios; ludica para gerar Conceitos AV2 - 100
Metodologias de pesquisa. - Conhecer os paradigmas - Capitulo de Livro sobre engajamento semanal nos
Pesquisa de mercado. Andlise que conduzem os pontos de Pesquisa de mercado; alunos (AV1).
de dados. vista de uma pesquisa. - Atividade de - Semindrio de Conceitos
engajamento (Plataforma (AV2) - APRESENTACAO DA
Kahoot) com pratica ATIVIDADE.
variada;
- Debate sobre andlise de
dados (AULA SINCRONA);
- Atendimento por
videoconferéncia
(ATENDIMENTO AO
DISCENTE).
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3 1 Gestdo Estratégica. Modelo de | - Compreender o que é a - Video-aula sobre Gestdo; | - Atividade na Plataforma 15/03 a Exercicio de fixagdo - 8h
Negdcios. gestdo estratégica. - Artigo sobre Modelo de Kahoot com pratica varia e 19/03 do conteudo (AV1)
- Conhecer o que é um Negdcios; ludica para gerar
modelo de negdcios. - Atividade de engajamento semanal nos
engajamento (Plataforma alunos (AV1).
Kahoot) com pratica
variada;
- Criagdo de um Modelo de
Negdcios (AULA
SINCRONA);
- Atendimento por
videoconferéncia
(ATENDIMENTO AO
DISCENTE).

4 1 Conceitos de Marketing. - Desenvolver o conceito de - Video-aula sobre - Atividade na Plataforma 22/03 a Exercicio de fixagdo ENTREGA - Seminario 8h
Teoria e Pratica. Evolugdo do marketing e a sua evolugdo. Marketing; Kahoot com pratica varia e 26/03 do conteudo (AV1) de Conceitos AV2 -
Marketing. - Analisar a diferenga entre - Texto sobre Teoria e ludica para gerar 100

teoria e prética no mundo Pratica do Marketing; engajamento semanal nos
dos negdcios. - Atividade de alunos (AV1).
engajamento (Plataforma - Semindrio de Conceitos
Kahoot) com pratica (AV2) — ENTREGA DOS
variada; TRABALHOS.
- Estudo de Caso (AULA
SINCRONA);
- Atendimento por
videoconferéncia
(ATENDIMENTO AO
DISCENTE).

5 1 Mix de Marketing e os 4Ps. - Definir o Mix de Marketing - Video-aula sobre o Mix - Atividade na Plataforma 29/03 a Exercicio de fixagdo APRESENTACAO - 7h
Marketing de Servigos. Co- e 0s 4Ps. de Marketing; Kahoot com pratica varia e 02/04 do conteudo (AV1) Estratégias de
criagdo. Valor de Uso. - Compreender o que é a - Capitulo de Livro sobre ludica para gerar Marketing Pessoal

Légica Dominante do Servigo, | Marketing de Servigos; engajamento semanal nos (AV3).
- Explorar o conceito de Valor | - Atividade de alunos (AV1). - Reposi¢do da AV2
de uso. engajamento (Plataforma - Estratégias de Marketing
- Aplicar principios da Co- Kahoot) com pratica Pessoal (AV3) -
criagdo. variada; APRESENTACAO DA

- Andlise da Industria ATIVIDADE.

Criativa (AULA SINCRONA);

- Atendimento por

videoconferéncia

(ATENDIMENTO AO

DISCENTE).
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6 1 Marketing Pessoal. Marketing - Compreender as estratégias | - Video-aula com as novas - Atividade na Plataforma 05/04 a 7h
Social. Marketing Digital. de marketing pessoa, tendéncias do Marketing; Kahoot com pratica varia e 09/04
Design Thinking marketing digital e marketing | - Revisdo de Literatura ludica para gerar

social. sobre Marketing Digital; engajamento semanal nos
- Conhecer praticas - Atividade de alunos (AV1).
mercadoldgicas em engajamento (Plataforma
mercados de ndo-lucro e Kahoot) com pratica
governamentais. variada;
- Desenvolver uma - Estudo de Caso (AULA
metodologia de Design SINCRONA);
Thinking aplicada aos - Atendimento por
negacios. videoconferéncia
(ATENDIMENTO AO
DISCENTE).

7 1 Conceito de Publicidade e - Conheceroqueéa - Video-aula sobre - Atividade na Plataforma 12/04 a ENTREGA - Estratégias | 7h
Propaganda. Agéncia de publicidade, a propaganda, Publicidade e Propaganda; Kahoot com pratica varia e 16/04 de Marketing Pessoal
Publicidade. Briefing. Criagdo os veiculos de comunicagdo. - Depoimento de um ludica para gerar (AV3).

Publicitdria. Midias e - Saber a composigdo de uma | Diretor de Agéncia; engajamento semanal nos
Formatos. Verba Publicitaria. agéncia de publicidade e sua | - Capitulo de Livro; alunos (AV1).
rotina de trabalho. - Atividade de - Estratégias de Marketing
- Conhecer as midias, seus engajamento (Plataforma Pessoal (AV3) — ENTREGA DOS
formatos. Kahoot) com pratica TRABALHOS.
- Aprender a divisdo da verba | variada;
publicitaria. - Exemplos de Publicidade
(AULA SINCRONA);
- Atendimento por
videoconferéncia
(ATENDIMENTO AO
DISCENTE).

8 1 Etica nos negdcios. Aspectos - Conhecer sobre a legislagdo | - Video-aula sobre ética; - Atividade na Plataforma 19/04 a - Reposi¢do da AV3 7h

Legais. brasileira relacionada a - Artigo sobre ética no Kahoot com pratica varia e 23/04
Comunicagdo e a Marketing; ludica para gerar
Publicidade. - Atividade de engajamento semanal nos
- Debater sobre a ética no engajamento (Plataforma alunos (AV1).
mundo dos negdcios. Kahoot) com pratica

variada;

- Estudo de Caso (AULA
SINCRONA);

- Atendimento por
videoconferéncia
(ATENDIMENTO AO
DISCENTE).
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- 1 - Prova Final - Recuperar a média abaixo - - 26/04 - Prova Final - 100 -

do coeficiente minimo.

Pontuagdo das Atividades Individuais e Colaborativas realizadas na Ambiente Virtual de Aprendizagem

Pontos

AV1: Exercicio de fixacdo semanal do contetido na plataforma Kahoot.

- Descrigdo: Serdo realizadas atividades semanais na Plataforma Kahoot ao final da aula sincrona. A prética tem carater avaliativo e apresentara variadas
formas de atividade de acordo com a disponibilidade da plataforma. O objetivo é que o estudante demonstre que participou ou assistiu a aula. As
atividades apresentardo uma reflexdo em relagdo as respostas dadas pelo aluno. As atividades sdo encerradas no ultimo dia de aula, com o aluno
podendo realiza-las a qualquer momento durante a disciplina.

AV1 (somatoério dos resultados da atividade semanal) = 100

AV2: Seminario de Conceitos atuais do Marketing.

- Descrigdo: Atividade em dupla sobre um dos conceitos atuais do Marketing. O aluno deve entregar o trabalho escrito e uma gravacdo de sua
apresentacgdo (10 minutos méaximo).

- Apresentacdo: 08/03

- Entrega: 26/03

- Reposi¢do: 29/03

AV2 =100

AV3: Estratégia de Marketing Pessoal

- Descrigdo: Atividade individual com a formulagdo de uma estratégia de marketing pessoal nas midias digitais.
- Apresentacdo da Atividade: 29/03

- Entrega da Atividade: 16/04

- Reposi¢do: 19/04

AV3 =100

CALCULO DA MEDIA:

(AV1+AV2+AV3) /3 (média aritmética)

PROVA FINAL:

PF =100 (Calculo padrédo para Média Final)

Assinatura do Docente:
Assinatura da Subcomissao Local de Acompanhamento das atividades ndo presenciais do curso:

Local/Data da Aprovacdo:
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PLANO INSTRUCIONAL PARA DESENVOLVIMENTO DE ATIVIDADES NAO PRESENCIAIS
TURMA: 52 Periodo PERIODO: 15/03 a 23/04
CURSO: CST em Design Grafico ATIVIDADE SINCRONA: Quinta-feira HORARIO: 15:15 as 16:15h
COMPONENTE CURRICULAR: Etica e Legislagdo ATENDIMENTO AQS DISCENTES: Sexta-feira HORARIO: 14 as 15h
PROFESSOR(A): Elaine Feitosa da Silva CARGA HORARIA (% a definir): 40h/a
TOPICO UNIDADE AULA TEMA OBJETIVOS RECURSOS DIDATICO- PEDAGOGICOS INSTRUMENTO DE AVALIAGAO PERIODO ATIVIDADE ATIVIDADE CARGA -
(BIMESTRE/ INDIVIDUAL/ COLABORATI | HORARIA
SEMESTRE) PONTUAGAO VA/ (h/a)
PONTUAGAO
* Webaula (Google Meet);
* Conhecer cronograma das aulas e perfil da | * Material de Apoio em pdf;
* Apresentagdo da turma; * Capitulo de livro sobre .
i s . . . . * Tarefa a ser depositada no
Disciplina; * Compreender os conceitos gerais de Etica, Etica; , .
. .. L e Classroom, até o dia 21/03.
1 1 ) * Conceito de Etica, Direito | Direito e Norma; * Cases sobre o assunto; R g tionari 15/03 2 19/03 1s ;
esponder questiondrio -
e Norma; * Entender as dimensGes de moral e * Debate sobre o assunto. bp 4 ¢ a
sobre o assunto no
* Moral e Liberdade; liberdade em relacionadas a ética; * Video Youtube: a
assroom.
* Legislagdo. * Compreender a estrutura das leis https://www.youtube.com/
brasileiras. watch?v=FEASXRw2Gb0.
* Webaula (Google Meet);
* Material de Apoio em pdf;
* Etica no Design; .. . . * Cédigos de Etica (ADG, * Tarefa a ser depositada no
L L. * Compreender a Etica aplicada ao Design; ) .
* Cddigo de Etica L .. . AIGA e The Academy of Classroom, até o dia 28/03.
o * Conhecer o Cddigo de Etica da Profissdo; K . . |
Profissional; L, Design Professionals); Participar de férum trazendo
.. X * Entender como a Etica é aplicada aos .
* Etica no ambiente de . * Cases sobre o0 assunto; exemplos de cases de design,
ambientes de trabalho; . .
2 1 2 trabalho; R L. . * Debate sobre o assunto. nos quais, os profissionais 22/03 a 26/03 25 - 7
.. N * refletir sobre a ética na relagdo com o i i .
* Etica na relagdo com o lient * Video Youtube: envolvidos tenham infringido
cliente;
cliente; . https://www.youtube.com/ algumas das condutas
. * Entender os fundamentos da concorréncia L ..
* Concorréncia lati watch?v=pEXhGE7Fd6s e presentes no Cadigo de Etica
especulativa.
Especulativa. P https://www.youtube.com/ da ADG.
watch?v=y3PmbEaZUyw.



https://www.youtube.com/watch?v=FEASxRw2Gb0
https://www.youtube.com/watch?v=FEASxRw2Gb0
https://www.youtube.com/watch?v=pEXhGE7Fd6s
https://www.youtube.com/watch?v=pEXhGE7Fd6s
https://www.youtube.com/watch?v=y3PmbEaZUyw
https://www.youtube.com/watch?v=y3PmbEaZUyw
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* Tarefa individual: Participar
* Propriedade Imaterial; * Compreender o conceito da Propriedade de férum sobre o assunto via
* Propriedade intelectual Imaterial; Classroom.
(Duas vertentes: Direito * Compreender os conceitos fundamentais * Webaula (Google Meet);
Autoral, Propriedade da propriedade intelectual; * Material de Apoio em pdf; * Tarefa em grupo a ser
Industrial); * Compreender a Etica aplicada a * Cases sobre o0 assunto; depositada no Classroom,
* Direitos Autorias Propriedade Intelectual; * Debate sobre o assunto. até o dia 25/04.
(Direitos Moral e * Compreender a subdivisdo da Propriedade | * Video Youtube: Ler os artigos Violagdo da
3 1 3 . . o ) . . 29/03 a 02/04 10 100 7
Patrimonial); Intelectual (Direito Autoral, Propriedade https://www.youtube.com/ propriedade intelectual no
* Propriedade Industrial Industrial); watch?v=r0S2t7VGSP8 e designe e A propriedade
(Registro de Marca e * Entender como se da a autonomia do https://www.youtube.com/ intelectual no design: a
Patente Industrial); Direito do Autor; watch?v=SewHyL2EBrc. importdncia da protegdo das
* Protegdo a produgdo * Entender o processo de protegdo a marcas como diferencial
Intelectual; propriedade intelectual e registro de competitivo fazer uma
* Plagio e Direito Autoral. marcas. resenha critica abordando o
conteudo de ambos.
* Webaula (Google Meet); * Tarefa a ser depositada no
* Material de Apoio em pdf; Classroom, até o dia 11/04.
N X * Exemplos de contratos de Participagdo em forum:
* Entender a relagdo dos outros tipos de . R L,
* Qutras vertentes da . i trabalho de profissionais da Trazer obras que ja se
K i . Direito com o Design; i =
relagdo Direito e Design; L area; encontram em Dominio
o * Compreender o Dominio Publico em obras e .
4 1 4 * Direito de Imagem de Desi * Debate sobre o assunto. Publico, citando outras 05/04 a 09/04 25 7
e Design; ) ) .
* Dominio Publico; & . * Videos Youtube: realizadas a partir daquela
* Compreender como funciona o contrato K ]
* Contrato de trabalho. . X https://www.youtube.com/ pesquisada. Se possivel,
de trabalho e suas particularidades. ki .
watch?v=JoHGG49JRWg e trazer link de material
https://www.youtube.com/ disponivel na internet,
watch?v=BKgnG6ybNRY. caso haja.



https://www.youtube.com/watch?v=r0S2t7VGSP8
https://www.youtube.com/watch?v=r0S2t7VGSP8
https://www.youtube.com/watch?v=SewHyL2EBrc
https://www.youtube.com/watch?v=SewHyL2EBrc
https://www.youtube.com/watch?v=JoHGG49JRWg
https://www.youtube.com/watch?v=JoHGG49JRWg
https://www.youtube.com/watch?v=BKqnG6ybNRY
https://www.youtube.com/watch?v=BKqnG6ybNRY
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* Tarefa a ser depositada no
Classroom, até o dia 18/04.
* Compreender o hall de politicas publicas i i /
o . Realizar pesquisa sobre cases
X que tangem a sustentabilidade aplicada ao . . .
* Design e Desien Grafi * Webaula (Google Meet); de Design relacionados a
esign Gréfico; ) ) -
s 1 < Sustentabilidade; *c & derd f desi g * Material de Apoio em pdf; Sustentabilidade, 12/04 2 16/04 - 6
ompreender de que forma o design pode
* Design e Acessibilidade; P N 4 K g p * Cases sobre o assunto; Acessibilidade ou Ativismo), /042 16/
. . atuar na execugdo de projetos acessiveis; o
* Design e Ativismo. . R . . * Debate sobre o assunto. trazendo sua opinido sobre o
* Entender ética aplicada ao Design Ativista . .
o projeto do ponto de vista
(direitos). - -
ético (maximo de 250
palavras aproximadamente).
- 1 - * Reposigdo Avaliagdo 1 * Repor Avaliagdo 1 (atividade itens 5) * Google Drive Entrega atividades até 25/04. 19/04 a 23/04 100 -
- 1 - * Reposigdo Avaliagdo 2 * Repor Avaliagdo 1 (atividade item 3) * Google Drive Entrega atividades até 25/04. 19/04 a 23/04 100 -
* Etica e pluralidade i
o . * Tarefa a ser depositada no
étnico-racial; . . . ) .
* Valorizacio da * Compreender questdes éticas ligadas a Classroom, até o dia 25/04.
K ¢ pluralidade étnico-racial e valorizagdo de Participagdo em férum
Identidade ) X . * Webaula (Google Meet); .
. . identidades diversas; . . trazendo cases de design
(multiculturalismo); L o . * Material de Apoio em pdf; L DL
6 1 6 .. . . * Compreender a ética e o design ligados as com aplicagdo de valorizagdo 19/04 a 23/04 25 6
* Etica aplicada as . R : - * Cases sobre o assunto; L. . N
N . questdes de género, orientagdo sexual; étnico-racial, questdes de
questdes de género e N L. * Debate sobre o assunto. . X
R N * Entender a relagdo entre da ética e do género e sexualidade ou de
orientagdo sexual; ) . . . ) .
. R design com as questdes de idade. idade, compartilhando, link
* Eticas e questdes de .
. do material.
idade.
* Material a ser depositado
- 1 - * Prova Final * Recuperar a média do semestre * Google Drive no Drive (resenha critica) 26/04 a 30/04 100 -
Entrega até dia 02/05.

* Planejamento de 2 bimestres e 1 semestre.
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Pontuagdo das Atividades Individuais e Colaborativas realizadas na Ambiente Virtual de Aprendizagem 200 pontos

Avaliagdo 01 (t6pico 1 + tépico 2 + topico 3 + tépico 4 + tépico 5) = 15 + 25 + 10 + 25 + 25 = 100 pontos.
Avaliagdo 02 (t6pico 3) = 100 pontos.

Pontuagdo Extra (tépico 6) = 25 pontos.

. Avaliacdo 1 + Avaliacdo 2 = NOTA FINAL DA DISCIPLINA
2

. A pontuacdo extra sera utilizada, somando-se a nota obtida para a Avaliagdo 1, caso o aluno tenha perdido uma das atividades que comp6em a avaliagdo (tépicos 1 ao 5).

Reposi¢do Avaliagdo 1 = 100 pontos.
Reposigdo Avaliagdo 2 = 100 pontos.

Prova Final = 100 pontos.

Assinatura do Docente:
Assinatura da Subcomissdo Local de Acompanhamento das atividades ndo presenciais do curso:

Local/Data da Aprovacdo:
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PLANO INSTRUCIONAL PARA DESENVOLVIMENTO DE ATIVIDADES NAO PRESENCIAIS
TURMA: 52 PERIODO PERIODO: 22/02 A 23/04
CURSO: DESIGN GRAFICO ATIVIDADE SINCRONA: TERGA-FEIRA HORARIO: 16H30 AS 17H30
COMPONENTE CURRICULAR: TECNOLOGIAS DA IMAGEM ATENDIMENTO AOS DISCENTES: SEXTA-FEIRA HORARIO: 15H15 AS 16H15
PROFESSOR(A): VITOR FEITOSA NICOLAU CARGA HORARIA (% a definir): 60H (REMOTA)

TOPICO | UNIDADE AULA TEMA OBJETIVOS RECURSOS DIDATICO- INSTRUMENTO DE AVALIACAO PERIODO ATIVIDADE INDIVIDUAL/ ATIVIDADE COLABORATIVA/ CARGA -
(BIMESTRE/ PEDAGOGICOS PONTUACAO PONTUACAO HORARIA
SEMESTRE) (h/a)

1 1 1 Narrativa Visual e Imagens em | - Apresentar conceitos - Video-aula sobre - Atividade na Plataforma 22/02 a Exercicio de fixagdo - 7h
Movimento. Estrutura de uma | basicos sobre as Narrativas Narrativa Visual; Kahoot com pratica varia e 26/02 do conteudo (AV1)

Narrativa. Tipos de Narrativa. visuais; - Capitulo de Livro sobre ludica para gerar

- Inserir no aluno o universo Narrativa Visual; engajamento semanal nos
do audiovisual. - Video Youtube sobre A alunos (AV1).

Jornada do Herdéi;

- Atividade de

engajamento (Plataforma

Kahoot) com pratica

variada;

- Andlise das Narrativas

Visuais (AULA SINCRONA);

- Atendimento por

videoconferéncia

(ATENDIMENTO AO

DISCENTE).

2 1 2 Roteiro Cinematografico. - Reconhecer um roteiro e - Video-aula sobre Roteiro; | - Atividade na Plataforma 01/03 a Exercicio de fixagdo Roteiro de Animagdo 7h
Ficcdo e Documentdrio. suas partes; - Capitulo de Livro sobre Kahoot com pratica varia e 05/03 do conteudo (AV1) em Cartela (AV2) - 100
Elementos do Roteiro. - Saber construir um roteiro Roteiro; ltdica para gerar
Storyboard e Animatic. simples; - Video Youtube: 5 pontos engajamento semanal nos
Minutagem e Decupagem da - Compreender os elementos | para um bom roteiro; alunos (AV1).

Cena. que compdem o roteiro. - Atividade de - Criagdo de um Roteiro para
engajamento (Plataforma Animagdo (AV2) —
Kahoot) com pratica APRESENTACAO DA
variada; ATIVIDADE.

- Analise de um Roteiro
(AULA SINCRONA);

- Atendimento por
videoconferéncia
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(ATENDIMENTO AO
DISCENTE).
3 1 Cinema. Histdria e Evolugdo - Compreender a evolugdo da | - Video-aula sobre Cinema; | - Atividade na Plataforma 08/03 a Exercicio de fixagdo - 7h
do Cinema. Narrativa imagem estdtica para em - Artigo sobre o Cinema; Kahoot com pratica varia e 12/03 do conteudo (AV1)
Cinematografica movimento. - Video Youtube sobre a ludica para gerar
Histéria do Cinema; engajamento semanal nos
- Atividade de alunos (AV1).
engajamento (Plataforma
Kahoot) com pratica
variada;
- Evolugdo da Fotografia e
do Cinema (AULA
SINCRONA);
- Atendimento por
videoconferéncia
(ATENDIMENTO AO
DISCENTE).
4 1 Linguagem Sonora. Associagdo | - Perceber a associagdo que - Video-aula sobre Imagem | - Atividade na Plataforma 15/03 a Exercicio de fixagdo Roteiro de Animagdo 7h
entre Imagem e Som. existe entre imagem e som; +Som; Kahoot com pratica varia e 19/03 do conteldo (AV1) em Cartela (AV2) - 100
- Apresentar os elementos do | - Capitulo de Livro sobre O ludica para gerar
som e de sua edigdo. Som; engajamento semanal nos
- Video Youtube sobre alunos (AV1).
Foley; - Criagdo de um Roteiro para
- Atividade de Animacgdo em Cartela (AV2) —
engajamento (Plataforma ENTREGA DA ATIVIDADE.
Kahoot) com pratica
variada;
- Exemplos de Linguagem
Sonora (AULA SINCRONA);
- Atendimento por
videoconferéncia
(ATENDIMENTO AO
DISCENTE).
5 1 Elementos Técnicos da - Conhecer os formatos de - Video-aula dos Elementos | - Atividade na Plataforma 22/03 a Exercicio de fixagdo - Reposigdo da AV2 7h
Reprodugdo Audiovisual. arquivos e métodos de Técnicos; Kahoot com pratica varia e 26/03 do conteudo (AV1) - Animatic (AV3) - 100
Formatos e Tecnologias de compressao; - Capitulo de Livro; ludica para gerar
Produgdo Audiovisual. - Saber as resolugdes - Video Youtube sobre engajamento semanal nos
Equipamentos de Filmagem e aplicadas aos meios. Formatos e Codecs; alunos (AV1).
Edicdo. 2D e 3D. - Ter uma nogdo dos - Atividade de - Animatic da animag¢do em
equipamentos de filmagem e | engajamento (Plataforma Cartela (AV3) —
gravacao. Kahoot) com pratica APRESENTACAO DA
variada; ATIVIDADE.
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- Passo a Passo para
compressdo e formatos
(AULA SINCRONA);

- Atendimento por
videoconferéncia
(ATENDIMENTO AO
DISCENTE).

Animagdo.

Cartelas. Vinhetas. Title
Design. Cromakey e
Computagdo Grafica. Efeitos
Visuais em 3D.

- Compreender o que é uma
animacgdo e o seu passo-a-
passo;

- Conhecer os efeitos de
computacdo grafica.

- Video-aula sobre
Animagdo;

- Texto sobre Computagdo
Gréfica;

- Video Youtube sobre Title
Design;

- Atividade de
engajamento (Plataforma
Kahoot) com pratica
variada;

- Exemplos e anélise de
animagdes (AULA
SINCRONA);

- Atendimento por
videoconferéncia
(ATENDIMENTO AO
DISCENTE).

- Atividade na Plataforma
Kahoot com pratica varia e
ludica para gerar
engajamento semanal nos
alunos (AV1).

29/03 a -
02/04

7h

Elementos da Sintaxe Visual.
Planos Fotograficos e Angulos
da Camera. Movimento da
Camera.

- Saber ler uma imagem em
movimento;

- Apresentar os planos
fotograficos, angulos e
movimento de cdmera.

- Video-aula sobre os
Elementos da Sintax Visual;
- Capitulo de Livro sobre os
Planos e Movimento;

- Video Youtube do Canal
HYSI;

- Atividade de
engajamento (Plataforma
Kahoot) com pratica
variada;

- Analise de Filme (AULA
SINCRONA);

- Atendimento por
videoconferéncia
(ATENDIMENTO AO
DISCENTE).

- Atividade na Plataforma
Kahoot com pratica varia e
ludica para gerar
engajamento semanal nos
alunos (AV1).

05/04 a -
09/04

6h

Cortes, Edigdo e Efeitos da
Edigdo Cinematografica.

- Saber diferenciar os tipos
de edigBes possiveis;

- Video-aula sobre Cortes e
Feitos;

- Atividade na Plataforma
Kahoot com pratica varia e
ludica para gerar

12/04 a -
16/04

6h
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- Conhecer os efeitos de
transigdes.

- Texto Complementar
sobre Edigdo;

- Video Youtube sobre
Transigdes;

- Atividade de
engajamento (Plataforma
Kahoot) com pratica
variada;

- Exemplos de Cortes
(AULA SINCRONA);

- Atendimento por
videoconferéncia
(ATENDIMENTO AO

engajamento semanal nos
alunos (AV1).

DISCENTE).

9 1 Elementos Formais aplicados a | - Compreender os conceitos - Video-aula dos Elementos | - Atividade na Plataforma 19/04 a - Animatic (AV3) - 100 6h

produc¢do de imagens em de Cor e Forma, e aplica-los a | Formais; Kahoot com pratica varia e 23/04
movimento. linguagem audiovisual. - Capitulo de Livro sobre os | ludica para gerar

Elementos Formais; engajamento semanal nos
- Video Youtube com video | alunos (AV1).
do Canal HYSI; - Animatic da animag¢do em
- Atividade de Cartela (AV3) - ENTREGA.
engajamento (Plataforma
Kahoot) com pratica
variada;
- Andlise de Elementos
Formais (AULA SINCRONA);
- Atendimento por
videoconferéncia
(ATENDIMENTO AO
DISCENTE).

- 1 Reposicdo da Avaliagdo 3 - Destinar o prazo final paraa | - - 23/04 Reposicdo da AV3 -

entrega da Avaliagdo 3.
- 1 Prova Final - Recuperar a média abaixo - - 28/04 Prova Final - 100 -
do coeficiente minimo.
Pontuagdo das Atividades Individuais e Colaborativas realizadas na Ambiente Virtual de Aprendizagem Pontos

AV1: Exercicio de fixacdo semanal do contetido na plataforma Kahoot.
- Descrigdo: Serdo realizadas atividades semanais na Plataforma Kahoot ao final da aula sincrona. A pratica tem carater avaliativo e apresentara variadas
formas de atividade de acordo com a disponibilidade da plataforma. O objetivo é que o estudante demonstre que participou ou assistiu a aula. As

AV1 (somatoério dos resultados da atividade semanal) = 100
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atividades apresentardo uma reflexdo em relagdo as respostas dadas pelo aluno. As atividades sdo encerradas no ultimo dia de aula, com o aluno podendo
realiza-las a qualquer momento durante a disciplina.

- Apresentacdo da Atividade: 26/03
- Entrega da Atividade: 19/04
- Reposi¢do: 23/04

AV2: Criagdo de um Roteiro para uma Animacdo. AV2 =100
- Apresentagdo: 05/03

- Entrega: 19/03

- Reposi¢do: 26/03

AV3: Animatic de uma animacao. AV3 =100

CALCULO DA MEDIA:

(AV1+AV2+AV3) /3 (média aritmética)

PROVA FINAL:

PF =100 (Calculo padrdo para Média Final)

Assinatura do Docente:
Assinatura da Subcomissao Local de Acompanhamento das atividades ndo presenciais do curso:

Local/Data da Aprovacdo:
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PLANO INSTRUCIONAL PARA DESENVOLVIMENTO DE ATIVIDADES NAO PRESENCIAIS
TURMA: 6° Periodo PERIODO0:22/02 a 09/04
CURSO: Curso Superior de Tecnologia em Design Gréfico ATIVIDADE SINCRONA: Quarta-feira HORARIO: 14:00 as 15:00
COMPONENTE CURRICULAR: QUADRINHOS, ANIMACI\O E GAMES ATENDIMENTO AOS DISCENTES: Quinta-feira HORARIO: 14:00 as 15:00
PROFESSOR(A): Wilson Gomes de Medeiros CARGA HORARIA (% a definir): 40h
TOPICO | UNIDADE AULA | TEMA OBJETIVOS RECURSOS DIDATICO- INSTRUMENTO DE AVALIACAO PERIODO ATIVIDAD | ATIVIDAD | CARGA-
(BIMESTRE PEDAGOGICOS E E HORARIA
/ INDIVIDU | COLABOR | (h/a)
SEMESTRE) AL/ ATIVA/
PONTUAG | PONTUAC
Ao Ao
1 1 1 Apresentagdo da e Conhecer os contelidos abordados e Web aula e Lista de exercicios praticos; 22/02 a 30 6h
disciplina na disciplina. e Disponibilizagdo de slides 26/02
Apresentagdo de e Conhecer alguns conceitos sobre para acompanhamento e Entrega: 28/02 (domingo).
conceitos sobre games game design pelo aluno
o Links e videos
complementares
2 1 2 Histdria dos jogos e Conhecer sobre os jogos e sua e Web aula e Lista de exercicios praticos; 01/03 a 30 6h
evolugdo através dos tempos o Slides narrados e Exercicio de pesquisa sobre 05/03
° o Disponibilizagdo de slides evolugdo de jogos
para acompanhamento
pelo aluno Entrega: 07/03 (domingo).
3 3 Mecanica dos jogos e Entender como funciona a e Web aula e Atividade envolvendo 08/03 a 40 6h
mecadnica no desenvolvimento de e Disponibiliza¢do de slides mecanica de jogos 12/03
jogos para acompanhamento
e Conhecer os elementos que pelo aluno ¢ Entrega: 14/03 (domingo).
compdem um jogo. e Material didatico em PDF
REPOSICAO e Repor a nota da primeira unidade e Atividade avaliativa e Entrega: 28/03 100
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4 1 4 Conceitos sobre e Compreender os processos de o Slides narrados o Atividade pratica de geragdo 15/03 a 20 6h
quadrinhos criagdo de quadrinhos ¢ (Google Meet); de quadrinhos 19/03
e Entender sobre as narrativas o Slides narrados
gréficas presentes nos quadrinhos e PDF ¢ Entrega: 21/03 (domingo).
5 1 5 Aplicando a animagdo e | e Compreender alguns conceitos e Web aula o Atividade pratica 22/03 a 20 6h
quadrinhos em games relativos ao processo de animagdo e (Google Meet); 26/03
e sua aplicabilidade o Material digitalizado e Entrega: 28/03 (domingo).
(imagens) para exercitar .
o Slides narrados
o Links com materiais
complementares.
[
6 1 6 Aplicagdo de conceitos e Compreender o uso dos e Webaula o Atividade pratica 29/03 a 30 6h
de animacdo e quadrinhos como elementos para e Materiais de apoio 02/04
quadrinhos a games construgdo do pensamento visual, e Links com videos o Entrega: 04/04 (domingo).
aplicado ao game abordando os assuntos.
e Utilizar a animagdao como
ferramenta para o game design
7 1 7 Aplicagdo de conceitos Continuagdo do processo de e Web aula (Google Meet); | e Apresentagdo do trabalho 05/04 a 30 6h
de animagdo e desenvolvimento de projeto e Slides narrados ¢ Entrega: 11/04 (domingo). 09/04
quadrinhos a games o Material complementar
REPOSICAO Repor a nota da primeira unidade o Atividade avaliativa e Entrega: 16/04 100
FINAL Avaliagdo para alunos abaixo que ® Google docs e Atividade envolvendo os 19/04 100
ficaram na final. * PDF conhecimentos desenvolvidos
na disciplina
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