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APRESENTACAO

O Projeto Pedagdgico do Curso (PPC) corresponde ao conjunto organizado das normas
de gestdao administrativa, académica e pedagdgica, com o objetivo de construir a identidade
de formacdo de um profissional. O Curso Superior de Tecnologia em Design Grafico, em
observancia ao constante desenvolvimento do mercado de trabalho, das tecnologias
aplicadas a area e das novas praticas de ensino, apresenta, neste documento, o seu PPC,
revisado e atualizado, conforme a atual politica do Ministério da Educacdao — MEC e as
exigéncias apresentadas pelo Instituto Federal de Educacdo Ciéncia e Tecnologia da Paraiba.

A construcado deste PPC primou pelas orientacdes obtidas através do Catdlogo Nacional
dos Cursos Superiores em Tecnologia — 3° edi¢do (2016), do envolvimento dos profissionais
de educacdo das areas de conhecimento relacionadas ao curso, dos proprios estudantes e de
profissionais formados no curso.

Os resultados praticos estabelecidos neste documento buscam formar um profissional
criativo e com pleno dominio técnico e metodoldgico, atuando nas dreas de producdo e
desenvolvimento de projetos de forma inovadora e capaz de atender as demandas
existentes. Dessa maneira, pretende-se formar sujeitos aptos a exercer a cidadania e que se
reconheca a educacdao como meio de transformacao de realidades e responsavel pela
resolucao de problematicas contemporaneas.



1. CONTEXTO DA INSTITUICAO
1.1 Dados da Mantenedora e Mantida

MANTENEDORA

Nome: INSTITUTO FEDERAL DE EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA DA PARAIBA
(IFPB)

CNPJ: 10.783.898/0001-75

End.: Rua Avenida Jodo da Mata, 256 Bairr Jaguaribe
o:
Cidade: Jodo Pessoa UF: PB CEP: 58015-
020
Fone: (83) 3208 3000 Fax: (83) 3208 3088
E-mail: ifpb@ifpb.edu.br Site: www.ifpb.edu.br
MANTIDA
Nome: IFPB — Instituto Federal de Educag¢ao Ciéncia e Tecnologia da Paraiba
CNPJ: 10.783.898/0001-75
End.: Av. Rua Santa Rita de Cassia, s/n Bairr Jardim Camboinha
o:
Cidade: Cabedelo UF: PB CEP: 58103-
772
Fone: (83) 3248.5400 Fax:

E-mail: campus_cabedelo@ifpb. = Sit  http://www.ifpb.edu.br/campi/campi/cabe
edu.br e: delo

1.2 Missao Institucional

“Ofertar a educacdo profissional, tecnoldgica e humanistica em todos os seus niveis e
modalidades por meio do Ensino, da Pesquisa e da Extensao, na perspectiva de contribuir na
formacao de cidad3dos para atuarem no mundo do trabalho e na construcdo de uma
sociedade inclusiva, justa, sustentavel e democratica”. (PDI/IFPB 2015-2019).

13 Histdrico Institucional

O Instituto Federal de Educacao, Ciéncia e Tecnologia da Paraiba tem quase cem
anos de existéncia. Ao longo de todo esse periodo, recebeu diferentes denominagdes: Escola
de Aprendizes Artifices da Paraiba, de 1909 a 1937; Liceu Industrial de Jodo Pessoa, de 1937
a 1961; Escola Industrial Coriolano de Medeiros ou Escola Industrial Federal da Paraiba, de
1961 a 1967; Escola Técnica Federal da Paraiba, de 1967 a 1999; Centro Federal de Educacao
Tecnolégica da Paraiba, de 1999 a 2008; e, finalmente, Instituto Federal de Educacao,
Ciéncia e Tecnologia da Paraiba com a edi¢ao da Lei n2 11.892 de 29 de dezembro de 2008.


http://www.ifpb.edu.br/
http://www.ifpb.edu.br/campi/campi/cabedelo
http://www.ifpb.edu.br/campi/campi/cabedelo

O Instituto Federal da Paraiba, no inicio de sua histéria, assemelhava-se a um centro
correcional, pelo rigor de sua ordem e disciplina. O decreto do Presidente Nilo Peganha criou
uma escola de e aprendizes artifices em cada capital dos estados da federacdao, mais como
uma solucdo reparadora da conjuntura socioeconémica que marcava o periodo, para conter
conflitos sociais e qualificar mdo-de-obra barata, suprindo o processo de industrializacao
incipiente que, experimentando uma fase de implantagao, viria a se intensificar a partir de
1930.

A Escola de Aprendizes Artifices, que oferecia os cursos de Alfaiataria, Marcenaria,
Serralheria, Encadernacao e Sapataria, funcionou inicialmente no Quartel do Batalhdo da
Policia Militar do Estado, e depois se transferiu para o edificio construido na Avenida Jodo da
Mata, onde funcionou até os primeiros anos da década de 1960. Finalmente, ja como Escola
Industrial, se instalou no prédio localizado na Avenida Primeiro de Maio, bairro de Jaguaribe.
Nessa fase, a Instituicdo tinha como Unico endereco a capital do estado da Paraiba. Ao final
da década de 1960, ocorreu a transformacdo em Escola Técnica Federal da Paraiba e no ano
de 1995, a Instituicdo interiorizou suas atividades, através da instalacdo da Unidade de
Ensino Descentralizada de Cajazeiras - UNED-CJ.

Transformada em 1999 no Centro Federal de Educa¢do Tecnoldgica da Paraiba —
CEFET-PB, a Instituicdo experimentou um fértil processo de crescimento e expansao de suas
atividades, passando a contar, além de sua Unidade Sede, com o Nucleo de Extensdo e
Educacao Profissional - NEEP, que funciona na Rua das Trincheiras, e com o Nucleo de Arte,
Cultura e Eventos - NACE, localizado no antigo prédio da Escola de Aprendizes Artifices
ambos no mesmo municipio. Foi nessa fase, a partir do ano de 1999, que o atual Instituto
Federal da Paraiba, comecgou o processo de diversificacao de suas atividades, oferecendo a
sociedade paraibana e brasileira, todos os niveis de educacdo, desde a educacdo bdsica,
ensino médio, ensino técnico integrado e pds-médio a educagao superior (cursos de
graduacao na area tecnoldgica), intensificando também as atividades de pesquisa e
extensdo. A partir desse periodo, foram implantados cursos de graduagao nas areas de
Telematica, Design de Interiores, Telecomunicagdes, Construcdo de Edificios,
Desenvolvimento de Softwares, Redes de Computadores, Automacao Industrial,
Geoprocessamento, Gestdo Ambiental, Negdcios Imobilidrios, bem como a Licenciatura em
Quimica.

Esse processo experimentou grande desenvolvimento com a criagao dos cursos de
bacharelado nas areas de Administracdo e em Engenharia Elétrica e com a realizacdo de
cursos de pés-graduacdo em parceria com faculdades e universidades locais e regionais, a
partir de modelos pedagdgicos construidos para atender as disposi¢cdes da Constituicao
Federal, da Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional — LDB — e das normas delas
decorrentes.

Ainda como Centro Federal de Educacdo Tecnoldgica da Paraiba, ocorreu, em 2007, a
implantacdo da Unidade de Ensino Descentralizada de Campus Campina Grande (UNED-CG)
e a criacdo do Nucleo de Ensino de Pesca, no municipio de Cabedelo.

Com o advento da Lei n2 11.892/2008, o Instituto se consolidou como uma
instituicdo de referéncia em educacdo profissional na Paraiba. Além dos cursos, usualmente
chamados de “regulares”, o Instituto desenvolve também um amplo trabalho de oferta de
cursos de formacdo inicial e continuada e cursos de extensdo, de curta e média duracao,
atendendo a uma expressiva parcela da populacdo, a quem sao destinados também cursos
técnicos basicos, programas e treinamentos de qualificacao, profissionalizacao e
reprofissionalizacdo, para melhoria das habilidades de competéncia técnica no exercicio da
profissao.



Em consonéancia com os objetivos e finalidades previstos na nova Lei, o Instituto
desenvolve estudos com vistas a oferecer programas de treinamento para formagao,
habilitacdo e aperfeicoamento de docentes da rede publica. Também atua fortemente na
educacdo de jovens e adultos, por meio do Proeja, Projovem, Programa Mulheres Mil e
Pronatec, reconhecidos nacionalmente, ampliando o cumprimento da sua responsabilidade
social.

Visando a expansado de sua Missdo Institucional no Estado, o Instituto desenvolve acdes para
atuar com competéncia na modalidade de Educacdo a Distancia (EAD) e tem investido
fortemente na capacitacdo dos seus professores e técnico-administrativos e no
desenvolvimento de atividades de pds-graduacao lato sensu, stricto sensu e de pesquisa
aplicada, horizonte aberto pela a nova Lei.

Até o ano de 2010, contemplado com o Plano de Expansao da Educacao Profissional,
Fase Il, do governo federal, o Instituto implantou mais cinco campus no estado da Paraiba,
contemplando cidades consideradas polos de desenvolvimento regionais, como Cabedelo,
Monteiro, Patos, Picui e Princesa Isabel que somados aos campus ja existentes de Cajazeiras,
Campus Campina Grande, Jodo Pessoa e Sousa (Escola Agrotécnica, que foi incorporada ao
antigo CEFET para a criagdo do Instituto), tornaram o IFPB uma instituicdo com 9 (nove)
campus e a Reitoria.

Com o Plano de Expansao da Educacdo Profissional -Fase Ill, do governo federal, que
foi até o final de 2014, o Instituto implantou mais um campus, na cidade de Guarabira, o
campus avancado Cabedelo-Centro e viabilizou o funcionamento de mais dez unidades, a
saber: Areia, Catolé do Rocha, Esperancga, Itabaiana, Itaporanga, Mangabeira, Pedras de
Fogo, Santa Luzia, Santa Rita e Soledade. Essas novas unidades levardo educa¢dao em todos
os niveis a essas localidades oportunizando o desenvolvimento econémico e social e
melhorando a qualidade de vida nestas regides.

As novas unidades educacionais levam a essas cidades e adjacéncias Educacao
Profissional nos niveis basico, técnico e tecnolégico, proporcionando-lhes crescimento
pessoal e formacdo profissional, oportunizando o desenvolvimento socioeconémico
regional, resultando em melhor qualidade de vida a populacdo beneficiada. A diversidade de
cursos ofertada pela Instituicdo se alicerca na sua experiéncia e tradicdo na Educacao
Profissional.

O Instituto Federal da Paraiba, considerando as defini¢cdes decorrentes da Lei n°.
11.892/2009, observando o contexto das mudancas estruturais ocorridas na sociedade e na
educacdo brasileira, adota um Projeto Académico baseado na sua responsabilidade social
advinda da referida Lei, a partir da construcdo de um projeto pedagdgico flexivel, em
consonancia com o proposto na Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional, buscando
produzir e reproduzir os conhecimentos humanisticos, cientificos e tecnolégicos, de modo a
proporcionar a formacdo plena da cidadania, que serd traduzida na consolidacdo de uma
sociedade mais justa e igualitaria.

O IFPB atua nas areas profissionais das Ciéncias Agrarias, Ciéncias Bioldgicas, Ciéncias
da Saude, Ciéncias Exatas e da Terra, Ciéncias Humanas, Ciéncias Sociais Aplicadas,
Engenharias, Linguistica, Letras e Artes.

S3o ofertados cursos nos eixos tecnoldgicos de Recursos Naturais, Produgdo Cultural
e Design, Gestao e Negdcios, Infraestrutura, Producao Alimenticia, Saude e Meio Ambiente,
Controle e Processos Industriais, Producao Industrial, Turismo, Hospitalidade e Lazer,
Informacdo e Comunicacdo e Seguranca.

Nessa perspectiva, a organizacao do ensino no Instituto Federal da Paraiba oferece
aos seus alunos oportunidades em todos os niveis da aprendizagem, permitindo o processo
de verticalizagdo do ensino. Ampliando o cumprimento da sua responsabilidade social, o



IFPB atua em Programas tais como PRONATEC (FIC e técnico concomitante), PROEJA,
Mulheres Mil, CERTIFIC, propiciando o prosseguimento de estudos através do Ensino Técnico
de Nivel Médio, do Ensino Tecnoldgico de Nivel Superior, das Licenciaturas, dos
Bacharelados e dos estudos de Pés-Graduacdo lato sensu e stricto sensu.

Além de desempenhar o seu préprio papel na qualificacao e requalificacdo de
recursos humanos, o IFPB atua no suporte tecnoldgico as diversas instituicdes de ensino,
pesquisa e extensdao, bem como no apoio as necessidades tecnoldgicas empresariais. Essa
atuacdo nao se restringe ao estado da Paraiba, mas, gradativamente, vem se consolidando
no contexto macrorregional delimitado pelos estados de Pernambuco, Ceard e Rio Grande
do Norte.

1.4  Politicas Institucionais
1.4.1 Missao

A missdo para orientacgao institucional do Instituto Federal de Educacao, Ciéncia e
Tecnologia de Educacdo da Paraiba, segundo o Plano de Desenvolvimento Institucional — PDI
(2015-2019), é: “Ofertar a educagdo profissional, tecnoldgica e humanistica em todos os seus
niveis e modalidades por meio do Ensino, da Pesquisa e da Extensdo, na perspectiva de
contribuir na formagdo de cidaddos para atuarem no mundo do trabalho e na construgdo de
uma sociedade inclusiva, justa, sustentdvel e democrdtica”.

Sendo assim, o Instituto Federal de Educac¢do Ciéncia e Tecnologia da Paraiba tem
como um dos componentes da sua fun¢do social o desenvolvimento pleno dos seus alunos,
seu preparo para o exercicio da cidadania e sua qualificacdo para o trabalho dentro do
contexto da Educacgdo Profissional e Tecnolégica, ofertada com qualidade, preparando-os
para serem agentes transformadores da sua realidade social.

Outros componentes da fungdo social do Instituto Federal de Educagao Ciéncia e
Tecnologia da Paraiba sdo a geragao, disseminacao, transferéncia e aplicacao de ciéncia e
tecnologia visando ao desenvolvimento do estado a fim de que seja ambientalmente
equilibrado, economicamente vidvel e socialmente justo, amplificando assim sua
contribuicdo para a melhoria e qualidade de vida de todos.

1.4.2. Principios institucionais

A educacdo é entendida enquanto uma pratica sécio-politica realizada no ambito das
relacdes sdcio-histérico-culturais promovedora da formacdo de pessoas tecnicamente
competentes, mais humanizadas, éticas, criticas e comprometidas com a qualidade de vida
dos cidadaos. Preparar pessoas que pensem e reflitam sobre o mundo, visualizando o
contexto social e assumindo o seu papel de protagonistas na emergéncia de uma sociedade
nova.

Neste cendrio de aceleradas transformacdes culturais, sociais e cientificas da
sociedade contemporanea, marcada pela avassaladora onda das relacoes globais, a
educacdo no IFPB tem o papel de formar profissionais que pensem e ajam de forma solidaria
e engajada socialmente, vivenciando o que CHAUI (2001) chama de uma formacao que
desperte a “visdo compreensiva de totalidades, sinteses abertas que suscitam a interrogacao
e a busca”.

Formar nesta sociedade sem fronteiras, assolada pela competitividade e
individualismo requer o reconhecimento de valores e principios que contribuem para
praticas integradoras, emancipatdrias e inclusivas, formando pessoas com visdes abertas e
rigorosamente criticas.

A pratica académica no Instituto contempla a interdisciplinaridade e a
contextualizacdo dos conhecimentos, dirigindo o ensino para a constru¢do do conhecimento



e o desenvolvimento das competéncias necessarias para uma atua¢do no mundo de forma
reflexiva, cooperativa e soliddria.

Para isto, as praticas pedagdgicas devem estar vinculadas também a um processo
reflexivo constante por parte do professor, bem como a uma perspectiva que considere a
aprendizagem como um processo dindmico, resultado das multiplas relagdes que se
estabelecem entre aquele que aprende (e também ensina) e aquele que ensina ou pretende
ensinar (e que igualmente aprende). E que, deste modo, contribua para que os alunos
compreendam a interdependéncia dos diversos fatores que constituem o ambiente e a
realidade na qual estdo inseridos.

O IFPB adota esses pressupostos pedagogicos em seus Projetos de Curso, com vistas
a formar profissionais conscientes de sua cidadania, preocupados em transformar a
realidade para se alcancar uma sociedade mais democratica, soliddria e humanista.

1.4.3. Valores institucionais
No exercicio da Gestao, o Instituto Federal da Paraiba deve garantir a todos os seus
Campi a autonomia da Gestdo Institucional democratica a partir de uma administracao
descentralizada tendo como referéncia os seguintes principios:
A. Etica — Requisito basico orientador das acdes institucionais;
B. Desenvolvimento Humano — Desenvolver o ser humano, buscando sua integracao
a sociedade através do exercicio da cidadania, promovendo o seu bem-estar social;
C. Inovagao — Buscar solugbes as demandas apresentadas;
D. Qualidade e Exceléncia — Promover a melhoria continua dos servicos prestados;
E. Autonomia dos Campi — Administrar preservando e respeitando a singularidade de
cada campus;
F. Transparéncia — Disponibilizar mecanismos de acompanhamento e de
conhecimento das a¢des da gestdo, aproximando a administracao da comunidade;
G. Respeito — Atencdo com alunos, servidores e publico em geral;
H. Compromisso Social — Participacdo efetiva nas a¢Ges sociais, cumprindo seu papel
social de agente transformador da sociedade.

1.4.4. Visao de futuro

A orientacdo institucional do Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia de
Educacdo da Paraiba, segundo o Plano de Desenvolvimento Institucional — PDI (2015-2019),
é: “Ser uma instituicdo de exceléncia na promog¢do do desenvolvimento profissional,
tecnoldgico e humanistico de forma ética e sustentdvel beneficiando a sociedade, alinhado
as regionalidades em que estd inserido”.

Vale ressaltar, que outros projetos de curso, nas diferentes modalidades de ensino,
estdo sendo discutidos para que, em breve, novas op¢des estejam disponiveis no campus
Cabedelo. A diversidade de cursos ofertados pela Instituicdo justifica-se em decorréncia da
experiéncia e tradicdo da mesma no tocante a educacdo profissional.

1.5 Cenario Socioeconémico

A Paraiba esta situada na regido Nordeste do Brasil, limitada pelos estados de
Pernambuco, Rio Grande do Norte e Ceara, além de ter sua costa banhada pelo Oceano
Atlantico. Em 2010, contava com uma populac¢do estimada em 3.766.528 milhdes de
habitantes, segundo o Censo de 2010 divulgado pelo Instituto Brasileiro de Geografia e
Estatistica- IBGE (dado disponivel em: http://www.ibge.gov.br).
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Apesar de possuir uma economia pouco expressiva- se comparada com aquelas dos
estados mais desenvolvidos do pais - a Paraiba tem experimentado evoluc¢do nos indices de
crescimento.

No tocante aos aspectos econémico, social e politico, a Paraiba esta dividida em 4
mesorregides, assim denominadas, de acordo com a classificacdo estabelecida pelo IBGE:
Mata Paraibana, Agreste Paraibano, Borborema e Sertdo Paraibano (Figura 1).

oS Governo do Estado da Paraiba

=5 Secretaria de Estado da Ciéncia e Tecnologia e do Meio Ambiente - SECTMA (A GOVERND
Agéncia Executiva de Gestao das Aguas do Estado da Paraiba - AESA \3) SAPARAA

Mesorregides Estado da Paraiba

AND
Rio GR € po

Mesorregices

Mata Paraib

—— Limite Estadual

Figura 1 — Mesorregides econdmicas da Paraiba
FONTE: PDI-IFPB (2015)

Essas mesorregides estao, por sua vez, desagregadas em 23 microrregides
geograficas. Diante da prevaléncia dos problemas enfrentados pela populagdo que habita as
areas semiaridas do estado e da necessidade de solucionar a crise econémica que afeta a
Zona da Mata e a Regido do Brejo, optou-se por adotar a divisao classica do estado da
Paraiba e agregar seus principais espacos econd0micos nas seguintes zonas geoeconémicas:
Litoral-Mata, Agreste-Brejo e Semidrida.

A Zona Litoral-Mata corresponde a Mesorregidao Mata Paraibana, definida pelo IBGE
e integrada pelas seguintes Microrregides Geograficas: Litoral Norte, Sapé, Jodo Pessoa e
Litoral Sul, que englobam 30 dos 223 municipios do estado, ou seja, 13,45% do total. Com
uma superficie de 5.242 km? (9,3% do territério do estado), que abrigava uma populacgo de
1.196.594 habitantes, em 2000, o que significa uma densidade de 228,3 hab/km?. O grande
aglomerado urbano da capital do estado é um dos principais responsaveis por essa
concentracdo populacional.

A Zona do Agreste-Brejo abrange quase que integralmente as Microrregioes
constitutivas da Mesorregido do Agreste, tal como definida pelo IBGE: Esperanca, Brejo
Paraibano, Guarabira, Campina Grande, ltabaiana e Umbuzeiro. Essas seis microrregices
reunem 48 municipios (21,5% do total). Para os efeitos da classificacdo aqui adotada, a Zona
do Agreste-Brejo deixa de englobar as Microrregides do Curimatau Ocidental e do Curimatau
Oriental, que passam a integrar a Zona Semiarida. Com isto, a Zona do Agreste-Brejo passa a
ter uma area de 7.684km?” (13,6% da superficie total do estado) e uma populagdo de 950.494
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habitantes em 2000 (IDEME, 2001), consistindo em uma zona de grande concentragao
populacional, pois possuia uma densidade demografica de 123,7 hab/km? naquele ano,
correspondendo a 54% da observada na Zona Litoral-Mata. A densidade demografica do
Agreste-Brejo é duas vezes superior a média do estado. O peso populacional do Agreste-
Brejo é, em grande parte, devido a cidade de Campina Grande, onde vivem 37,4% dos
habitantes dessa zona.

A Zona Semi-Arida é a mais extensa em area, com 43.513,65 km? (77,1% do total do
estado), assim como a dotada de maior nimero absoluto de habitantes. Sua populacdo, em
2000, era de 1.296.737 pessoas (37,6% do total), o que representava uma densidade
demografica de 29,8 hab/km?. Esse indicador espelha as dificuldades enfrentadas pela
populacdo que vive naquela zona, pois dada a escassez relativa de recursos naturais que a
caracteriza, ela apresenta a menor densidade demogréfica entre as zonas geoecon6micas
consideradas. Sua populacdo estd sujeita a condices de insustentabilidade, tanto
econdmica quanto social, bem mais dificeis de controlar do que as encontradas nas Zonas
Litoral-Mata e Agreste-Brejo.

Comparado aos demais espacos semi-aridos do Nordeste, o da Paraiba é um dos mais
afetados pela degradagcdao ambiental. Da categoria semiarida paraibana aqui considerada,
fazem parte os seguintes espacos: Mesorregidao do Sertao Paraibano (Microrregides
Geograficas de Catolé do Rocha, Cajazeiras, Sousa, Patos, Piancd, Itaporanga e Serra do
Teixeira); Mesorregidao da Borborema (Microrregiées do Seridé Ocidental, Seridé Oriental,
Cariri Ocidental e Cariri Oriental); e as terras do Planalto da Borborema, conhecidas como
Curimatau, representadas pelas Microrregides do Curimatau Ocidental e do Curimatau
Oriental, que integram a Mesorregiao do Agreste, tal como classificada pelo IBGE.

Para efeito de andlise de mercado, podemos dividir a Paraiba em trés mesorregides
distintas: a zona da mata, regido polarizada pela capital Jodo Pessoa; o agreste, regiao
central do estado, polarizada pela cidade de Campina Grande e o sertao, com suas
caracteristicas proprias, polarizada pela cidade de Patos.

Na drea educacional, destaca-se o nimero elevado de oferta de vagas nas
instituicdes de ensino superior, bem como na educac¢do basica e profissional. Jodo Pessoa, a
principal cidade da regido, conta atualmente com onze InstituicGes de Ensino Superior (IESs)
—incluindo o Instituto Federal — centenas de escolas publicas e privadas que atuam na
educacdo basica, além de unidades do SENAI, SENAC, SENAR, SENAT, SEBRAE e instituicdes
privadas de educacdo profissional. Ela tornou-se um centro educacional de médio porte —
em nivel nacional — algo que tende cada vez mais a crescer em fungdo da elevada demanda
por oportunidades educacionais, tendéncia esta que tem merecido atencado e acoes
constantes do Instituto Federal da Paraiba, que conta com trés unidades na regido.

O Plano de Desenvolvimento Sustentavel do estado prevé investimentos em diversas
areas, levando em conta os seguintes fatores:

e Potencialidades associadas aos complexos produtivos ja instalados e consolidados
como: téxtil-vestudrio, couro-calcados, eletroeletrénico, metal mecanico e
mineracdo, industria quimica e de alimentos, construcado civil;

e Capacidade cientifica e tecnolégica em segmentos especificos, em especial;
agropecuaria, eletroeletronica e informatica;

e Potencialidades representadas pelas pequenas e médias empresas;

e Boa dotacdo de Infraestrutura; a presenca marcante de entidades voltadas para a
formacao, especializacdo e treinamento de recursos humanos, como centro de
ensino superior, ao lado de entidades como SENAI, SENAC, IFPB e a ESPEP;

e Localizacdo geografica estratégica do estado da Paraiba;

e Reducdo das desigualdades sociais;
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e Desenvolvimento de programas estruturantes referenciados na sustentabilidade
ambiental;

Programas de saneamento e urbanizacao;

Programa de incentivo ao turismo;

Programa de recursos hidricos e de Pélos de irrigacao;

Programa de incentivo ao desenvolvimento das cidades Pdlos: Jodo Pessoa, Campina
Grande, Guarabira, Monteiro, Patos, Pombal, Sousa e Cajazeiras;

® Programa de eixos de integracdo econémica (Rodovias, Ferrovias e Portos).

O Instituto Federal de Educacao, Ciéncia e Tecnologia da Paraiba abrange todo o
territério paraibano: Jodo Pessoa e Cabedelo, no litoral; Campina Grande e Guarabira, no
brejo e agreste; Picui, no Seridé Ocidental; Monteiro, no Cariri; Patos, Cajazeiras, Sousa e
Princesa Isabel, na regido do sertdao. Atuando primordialmente na Paraiba, mas ndo
excluindo atividades nacionais ou internacionais, o Instituto desenvolve atividades de
ensino, pesquisa e extensdo nas seguintes dreas: comércio, construcao civil, educacao,
geomatica, gestdo, industria, informatica, letras, meio ambiente, quimica, recursos
pesqueiros, agropecudria, saude, telecomunicac¢des, turismo e hospitalidade.

Dessa forma, o Instituto Federal da Paraiba procura, ao interiorizar a educacao
tecnoldgica, adequar sua oferta de ensino, extensao e pesquisa primordialmente as
necessidades estaduais. Ressalte-se que a localizagao geografica da Paraiba permite que a
area de influéncia do Instituto Federal se estenda além das divisas do estado. Assim, regides
mais industrializadas, como Recife e Natal, tém, historicamente, solicitado profissionais
formados pelo Instituto para suprir a demanda em areas diversas.

Portanto, além de desempenhar o seu papel no desenvolvimento de pessoas nos
mais diversos niveis educacionais, o Instituto Federal da Paraiba atua em parceria com
diversas instituicOes de ensino, pesquisa e extensdao em apoio as necessidades tecnoldgicas e
empresariais. Essa atuacdo nao se restringe ao estado da Paraiba, mas gradualmente vem se
consolidando dentro do contexto macro regional, delimitado pelos estados de Pernambuco,
Paraiba e Rio Grande do Norte.

Em relacdo ao municipio de Cabedelo, sede do curso objeto deste PPC, este foi um
dos escolhidos para receber as instalagdes do Instituto, com suas atividades iniciadas em
setembro de 2009. A cidade localiza-se na regido metropolitana de Jodo Pessoa, com apenas
21 km de distancia para o centro da capital da Paraiba. Trata-se de uma cidade portuaria,
com 31,27 km? de area e populacdo de 51.865 habitantes, cerca de 5% do total populacional
da regido metropolitana (IBGE/2009), constituida por nove municipios paraibanos (Lei
Complementar Estadual n2 59, de 2003).

O espaco urbano do municipio de Cabedelo sofreu grandes alteracdes por volta da
década de 1950, com os primeiros loteamentos aprovados nas areas da praia.
Anteriormente, a sua area era estruturada em torno da Fortaleza de Santa Catarina,
encaminhando-se para o bairro de Ponta de Mattos. Ele continuou a crescer rumo a parte
sul, tendo na década de 1980 a aprovacao do loteamento Intermares, considerada uma das
areas mais nobres da Paraiba, com altos indices de verticalizagcdo das construcdes.

A cidade de Cabedelo destaca-se por apresentar uma identidade cultural
particular em relacdo as cidades préximas, apresentando uma cultura regional rica e
memoravel, acompanhada por toda a beleza natural de suas praias e a diversidade de
monumentos histdricos. Os principais pontos de destaque da regido sao as suas obras
seculares, como a Fortaleza de Santa Catarina, o Parque Estadual Marinho de Areia
Vermelha, o Parque Natural de Cabedelo, a Floresta Nacional da Restinga de Cabedelo, além
dos Manguezais e outras areas costeiras que sao de preserva¢do ambiental. A Praia de
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Jacaré é o principal ponto turistico de Cabedelo e reconhecido nacionalmente pelo p6r-do-
sol as margens do Rio Paraiba.

A atividade pesqueira ocupa um lugar de destaque dentro da economia da cidade,
sendo uma das principais fontes de renda da populacdo local. A localizacdo da cidade, na
peninsula entre o Oceano Atlantico e o Rio Paraiba, é propicia a realizacdo da atividade
pesqueira, fundamentando a necessidade da existéncia do Centro de Referéncia em Pesca e
o Terminal Pesqueiro, construido com mais de 3,6 mil m? e instalacdes de apoio a atividade
pesqueira com: ancoradouros, cais de acostagem, galpao industrial com salas de
beneficiamento, cdmaras frigorificas e entreposto comercial, além de edifica¢cdes destinadas
as atividades administrativas e de apoio, sala para os fiscais federais agropecuarios, estacdo
de radiocomunicacdo, uma casa de maquinas para os equipamentos de refrigeracdo, sala de
manutencdo e uma subestacdo de energia elétrica. O Porto de Cabedelo é uma das
principais rotas de entrada e saida de comércio na Paraiba e sua futura ampliagdo dara mais
destaque nacional a regido.

No IFPB Campus Cabedelo funcionam atualmente os Cursos Técnicos Subsequentes
em Recursos Pesqueiros e em Meio Ambiente, e os Cursos Técnicos Integrados em Recursos
Pesqueiros e Meio Ambiente. Na modalidade PROEJA (Programa Nacional de Integracdo da
Educacao Profissional com a Educagdo Basica na Modalidade de Educagdo de Jovens e
Adultos) tem-se o curso técnico integrado ao ensino médio de Recursos Pesqueiros. Na
modalidade Ead funcionam os cursos de Técnico em Segurancga do Trabalho e o de Secretaria
Escolar. H4 também o Curso Superior de Tecnologia em Design Grafico, objeto do presente
projeto pedagdgico, e o Curso de Licenciatura em Ciéncias Bioldgicas.

2. CONTEXTO DO CURSO

O tecndlogo em Design Grafico mobiliza competéncias das artes, comunicagao e
design. Planeja e executa a programacao visual de jornais, revistas, livros e outros materiais
impressos, produz imagens, cria e edita infograficos, paginas e portais da internet e
animagdes em meio digital. Desenvolve linguagens eficazes para a usabilidade de suportes
digitais, combinando conceitos de navegabilidade e interatividade. Elabora projetos graficos,
equacionando fatores estéticos, simbdlicos e técnicos, considerando também questdes
socioeconOmicas, culturais e ambientais. Pode atuar em empresas jornalisticas,
cinematograficas, escritérios de design e agéncias de publicidade e propaganda.
2.1 Dados do curso
2.1.1 Denominagao

CURSO SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM DESIGN GRAFICO

2.1.2 Regime de Matricula

Matricula por: Disciplina Valor do periodo: Gratuito

Periodicidade Letiva: Semestral Valor da anuidade: Gratuito

2.1.3 Total de vagas anuais

Vagas G
Turnos de & Numero Total de vagas -
. por . Observagao
funcionamento de turmas anuais
turma
Diurno - - -
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2011.1, 2011.2, 2012.1,
2012.2,2014.1, 2014.2,
2015.2, 2016.1, 2017.2,
2018.1, 2018.2

Vespertino 40 2 80

2009.1, 2009.2, 2010.1,
2010.2, 2013.1, 2013.2,
2015.1, 2016.2, 2017.1,
2019.1

Noturno 40 2 80

Processo seletivo unico,
com duas entradas anuais,
sendo 40 vagas para o
primeiro semestre e 40
vagas para o segundo
semestre.

Total - 2 80

Obs.: O funcionamento do curso é atualmente nos turnos vespertino e noturno.

2.1.4 Carga Horaria

1.636 horas (1503 horas de disciplinas obrigatdrias, somada a esta 33 horas de
disciplinas optativas e 100 horas de atividades complementares)

PRAZO DE INTEGRALIZAGCAO DA CARGA HORARIA

Limite minimo (meses/semestres) 30 meses (5 semestres)

Limite maximo (meses/semestres) 48 meses (8 semestres)

2.1.5 Justificativa de Demanda do Curso

O Curso Superior de Tecnologia em Design Grafico do IFPB — Cabedelo iniciou as suas
atividades no ano de 2009, com a sua justificativa fundada na demanda do mercado e da
sociedade local naquele momento. De acordo com o item | do parecer CNE/CES n2 29/2002,
o MEC apresenta os cursos superiores de tecnologia como uma das principais respostas do
setor educacional as necessidades da sociedade brasileira, uma vez que o progresso
tecnolégico vem causando profundas altera¢des nos modos de producao, na distribuicdo da
forca de trabalho e na sua qualificagao.

Ao observarmos o Design e a sua aplicagdo no aprimoramento de produtos, servigos
e sistemas, percebemos que este se configura como uma darea de crescente potencial nos
ambitos econdmico e social. Por relacionar arte, tecnologia, cultura e ciéncia, assume um
perfil interdisciplinar, promovendo um campo fértil de atuacdo, reunindo contribuicdes
relevantes em diferentes niveis e tipos de conhecimento. E func3o inerente ao Design
atribuir significados a produtos, ideias, imagens e empresas. Essa atribuicao de significado
possui relevante influéncia na identificacdo entre pessoas, objetos, empresas e
organizagdes. Deste modo, o Design é entendido como um diferencial para quem busca a
qualidade e a exceléncia no mercado, bem como um meio de transformacao de ideias em
solucdes nos mais diversos contextos. O Design viabiliza, através da tecnologia, reflexdao e
criatividade, os processos de inovacdo relacionados a concepc¢do, desenvolvimento e
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producdo de artefatos para a sociedade. Além disso, intervencdes no ambito de gestdo e de
servicos ampliam as possibilidades de atuacdo do Design em modelos sociais e de
empreendedorismo.

Estudos realizados pela CNI - Confederacdo Nacional das Industrias, em 2010,
indicam que 75% das empresas que investiram recentemente em design registraram
aumentos em suas vendas e 41% conseguiram reduzir os seus custos. Esses estudos
mostram que 68% das empresas de pequeno porte ampliaram suas vendas apds utilizar
técnicas de design como uma de suas ferramentas de gestdo. Ainda de acordo com 0 mesmo
estudo, as MPEs — Micro e Pequenas Empresas viram, além de uma significativa evolugdo no
faturamento, seus custos diminuirem em 45%. Nos estudos mais recentes da CNI, divulgados
em 2015, a indUstria e a economia se mantiveram constantes, mesmo em um periodo de
reducdo do PIB nacional.

Observou-se nos estudos apresentados acima que empresas que investiram no
Design em sua gestao nao sofreram desvantagens econdmicas, ao contrario, tiveram
aumentos significativos em seu patrimonio. Isto demonstra que o design vem sendo uma
importante ferramenta no contexto empresarial, reconhecida e ampliada para os mais
diversos setores de empreendimentos.

Nos ultimos anos, o SEBRAE - Sistema Brasileiro de Apoio as Micro e Pequenas
Empresas selecionou o Desigh como uma das areas prioritdrias para sua atuagao no universo
das micro e pequenas empresas, elaborando um programa que visa elevar a competitividade
destas no mercado nacional, ampliando essa contribuicao para promover sua participa¢ao
nas exportagdes por meio da utilizagdo do design como elemento de ampliagdao de valor em
produtos e servigos.

As pequenas e médias empresas tém observado a necessidade de investir em design.
A média ainda é baixa, entre 1% e 5% da receita liquida, segundo pesquisa da CNI, mas ja
revela resultados. Estas empresas comecaram a perceber que Design ndao é um servico de
luxo, ao contrario, trata-se de um servico especializado, com uma vidvel relagdo custo x
beneficio e que pode ser facilmente incorporado ao seu cotidiano.

Observando o mapeamento divulgado em 20142 pelo CBD — Centro Brasil Design, em
parceria com o Ministério do Desenvolvimento, Industria e Comércio Exterior, constata-se
gue mais de 70% das empresas pesquisadas utilizam a Gestdo do Design em seu modelo de
negdcio com padrdes proximos ao do mercado europeu. A demanda pelo profissional
formado cresce a cada ano, com esta formacdo chegando a ocupar partes significativas no
corpo de funcionarios de uma empresa.

Assim, torna-se clara a demanda de profissionais de Design Grafico para estimular o
crescimento na esfera empresarial do estado e do municipio. A partir dessa relevancia nos
ambitos nacional e local, justifica-se a importancia do Curso Superior de Tecnologia em
Design Grafico no IFPB — Campus Cabedelo. Também ha o importante aspecto de ndo
existirem cursos superiores de Design Grafico em nenhuma instituicdo publica na Paraiba.
No Brasil, apenas 21% das 267 instituicdes de ensino superior que possuem cursos de Design
sdo publicas, segundo dados do INEP de 2012. Um curso nesta area preenche essa lacuna e
promove o crescimento social e do mercado local e regional, oferecendo formacao de alta
gualidade, de forma acessivel.

1
http://arquivos.portaldaindustria.com.br/app/cni_estatistica_2/2015/02/11/166/Perfil_da_lundustria_nos_Estados_Fevereiro2015.pdf
acessado em 30 de margo de 2016)

http://www.cbd.org.br/wp-content/uploads/2013/01/Diagnostico_Design_Brasileiro_Web.pdf (acessado em 30 de marco de 2016)
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1.6 Objetivos

1.6.1 Objetivo Geral

e Formar profissionais aptos a exercer plenamente a profissdo com uma visdo abrangente
das areas que envolvem o Design Grafico, capazes de dialogar com diversas areas de
conhecimento e atividades humanas;

1.6.2 Objetivos Especificos

® Produzir um amplo conhecimento acerca da linguagem, dos materiais e das areas de
atuagdo do Design Grafico em consonancia com a realidade contemporanea e produtiva
da regido, em contexto de inter e multidisciplinariedade;

e Prover o mercado com Designers Graficos qualificados, com capacidade analitica, critica,
técnica e expressiva para atender as demandas existentes, capazes de diagnosticar,
conceituar, desenvolver, implementar e avaliar projetos e solucdes de Design Gréfico;

e Estimular a pesquisa cientifica na formacao do discente e contribuir para uma postura
responsavel, ética e humana, adequada as novas realidades sociais e de mercado,
considerando as especificidades locais;

e Formar profissionais com capacidade de desenvolver competéncias e habilidades
empreendedoras no campo do Design Gréfico, seguindo principios de sustentabilidade;

e Capacitar o aluno com criatividade e habilidades técnicas necessarias para atuar em
todas as fases do projeto grafico, observando a viabilidade técnica, funcional, econémica
e mercadoldgica.

1.7 Contexto Educacional

Segundo dados do Ministério do Desenvolvimento, Industria e Comércio Exterior, no
estado da Paraiba, em 2009, 7.411 novas empresas foram criadas, resultando num
crescimento de mais de 19% em relagao a 2008, quando surgiram 5.998 novos
empreendimentos no estado®. Cabedelo obteve crescimento de 77% entre 2004 e 2005,
consolidando-se como o terceiro maior PIB da Paraiba®. Em 2013, segundo dados do IBGE,
Cabedelo apresenta 1489 empresas atuantes, gerando 23 mil empregos com média de 2,6
salarios minimo por pessoa.

Conforme os dados do INEP, referentes ao Censo Escolar de 2009, o municipio de
Cabedelo possuia 4050 estudantes e 22 escolas, mas nenhuma instituigao publica de ensino
superior. O numero de pessoas com Ensino Médio Completo e Ensino Superior Incompleto,
segundo dados do IBGE de 2013°, chegou a 11 mil pessoas. Apds a observacdo destes dados,
a criacdo do Curso Superior Tecnolégico de Design Grafico vem suprir uma demanda de
insercdo destes jovens no ensino superior tecnoldgico, abrangendo também a demanda dos
estudantes residentes no municipio de Jodo Pessoa, que possui fronteira com Cabedelo,
além de cidades prdximas, como Santa Rita e Bayeux, que possuem acesso proximo através
das linhas da CBTU — Companhia Brasileira de Trens Urbanos. Neste contexto de expansao
urbana e de mercado, e atendendo a politica de expansdo tecnolégica do IFPB, constatou-se
a importancia de implantacdo do curso para desenvolvimento institucional, social e
tecnolégico da regido.

3 . . . . . .
www.tendenciasemercado.com.br/negocios/pb-empresarios-festejam-crescimento-da-economia/ (acessado em 21 de setembro de 2010))

4
http://olhosdonorte.wordpress.com/2008/12/21/paraiba-em-numeros-tres-cidades-detem-metade-do-pib/ (acessado em 21 de setembro de
2010)

° http://cod.ibge.gov.br/DUCM (acessado em 30 de margo de 2016)
6 http://cod.ibge.gov.br/LNA9 (acessado em 30 de margo de 2016)

17



1.8 Requisitos e Formas de Acesso

As formas de acesso ocorrem através do Sistema de Selecdo Unificada - SISU, que

utiliza a pontuacgdo obtida através do Exame Nacional de Ensino Médio — ENEM. Outras
formas de acesso sdo: a) Reingresso: destinados a discentes que perderam o vinculo com o
IFPB e que desejam retomar sua matricula no curso; b) Transferéncia Escolar Voluntaria:
para discentes oriundos de cursos superiores de outras instituicdes de Ensino Superior para
o prosseguimento de estudos no IFPB; c) Ingresso de Graduados: para portadores de
diplomas de cursos de graduacdo, devidamente reconhecidos, que se interessam em realizar
outro curso de graduacao no IFPB; d) Reopc¢do de Curso ou Transferéncia Interna: para
discentes regularmente matriculados nos cursos superiores do IFPB e que desejam mudar de
curso, conforme as Normas Didaticas para os Cursos Superiores.

1.9 Perfil Profissional do Egresso e Area de Atuagdo

O Curso Superior de Tecnologia em Design Grafico fundamenta seu plano

pedagdgico, estrutura curricular e metodologia de ensino para formar profissionais que
atendam as seguintes caracteristicas:

3.
3.1

Ser um profissional criativo e com pleno dominio técnico e metodoldgico, atuando
nas areas de producdo e desenvolvimento de projetos de forma inovadora e capaz de
atender as demandas existentes;

Ser capaz de trabalhar de modo individual e em equipe, através de bom
relacionamento com clientes e profissionais de diversas areas, interagindo com
especialistas de outras dreas de modo a utilizar conhecimentos diversos e
interdisciplinares na elaboragado e execug¢do de pesquisas e projetos;

Ter competéncias multiplas e saber transitar entre as vdrias areas do Design Gréfico,
permanecendo sempre atento a novas tecnologias e exigéncias de conhecimento,
qualidade e produtividade;

Ter dinamismo para adaptar-se a diferentes situagdes impostas pela profissdao, em
consonancia com as atuais necessidades sociais e de mercado, observando as
especificidades do setor produtivo;

Possuir ética profissional e consciéncia dos direitos e deveres dentro da profissao,
respeitando a propriedade intelectual do Design Grafico, com visdo histdrica e
prospectiva, centrada nos aspectos socioeconémicos e culturais;

Entender a importancia dos projetos de Design como ferramentas transformadoras
de interacdo com a sociedade e o meio ambiente, através de uma visdo sistémica e
capaz de observar todas as etapas de desenvolvimento de um projeto, desde os seus
objetivos a andlise final dos resultados;

Saber traduzir e usar aspectos da cultura local e global no desenvolvimento do
Design Grafico, utilizando-se de diferentes formas de criacdo para gerar novas
possibilidades estéticas, formais e conceituais nos projetos.

ORGANIZAGAO DIDATICO-PEDAGOGICA
Organizagdo Curricular
Os cursos superiores de tecnologia estdo respaldados numa estrutura curricular

fundamentada na concepc¢ao de eixos tecnoldgicos constantes no Catalogo Nacional de
Cursos Superiores de Tecnologia (CNCST — 32 edicdo), instituido pela Portaria MEC n2413, de
11 de maio de 2016 e na Resolugdo CP/CNE n.03, de 18 de dezembro de 2002, que é
atualizada periodicamente para contemplar novas demandas socioeducacionais e do mundo
do trabalho. A concepc¢do da organizagao curricular dos cursos superiores de tecnologia
compreendera as competéncias profissionais tecnoldgicas, gerais e especificas, incluindo os
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fundamentos cientificos e humanisticos necessarios ao desempenho profissional do
graduando em tecnologia, assim como, devem contemplar o desenvolvimento de
competéncias profissionais em consonancia ao perfil profissional de conclusao de curso, o
qual definiu uma identidade e caracteriza o compromisso ético da instituicdo com os seus
estudantes e a sociedade.
A oferta do curso superior de tecnologia em Design Grafico esta embasada em
eixos-conhecimentos, que serao desenvolvidos ao longo do curso, a saber:
e Expressao e representacao grafica, conhecimento que visa desenvolver os principios
da linguagem grafica voltados para a comunicacao visual;
e Fundamentacdo tedrica, conhecimento dirigido a ampliar a capacidade critica e
reflexiva do discente;
e Fundamentacdo tedrico-pratica, conhecimento dirigido a obtencdo de habilidades
técnicas na execucao de atividades praticas do Design Gréfico, e
e Projeto, conhecimento que visa integrar os saberes dos demais eixos, na pratica
profissional.

A matriz curricular do curso estd organizada por disciplinas, ao longo de 5 (cinco)
semestres, perfazendo uma carga horaria de 1.536 horas (93,8%), adicionadas 100 (cem)
horas de atividades complementares (6,2%), perfazendo uma carga horaria total de 1.636
horas, como apresentado no subitem 3.3.

3.2 Critérios de Aproveitamento de Conhecimentos e Experiéncias Anteriores

O discente tera direito a aproveitamento de estudos quando: for classificado em
novo Concurso Vestibular; tenha efetuado reop¢ao de curso; tenha sido transferido; ao
reingressar no Curso; ao ingressar como graduado; tenha cursado a mesma disciplina ou
equivalente em outra instituicdo de ensino, como consta na Norma Didatica Para Cursos
Superiores.

Para requerer aproveitamento da disciplina, o discente deverd apresentar historico
escolar da instituicdo que cursou a disciplina e a sua ementa no periodo de modificacdo de
matricula estabelecido pela Coordenacdo de Controle Académico. Para que haja o
aproveitamento, serdao considerados critérios como equivaléncia de conteudos, objetivos
das disciplinas, correspondéncia minima de 90% da carga hordria entre as disciplinas, entre
outros itens, detalhados nas Normas Didaticas.

A disciplina de Trabalho de Conclusdo de Curso apresenta conteudos especificos para
a formacao do designer grafico, portanto ndo esta inclusa no processo de aproveitamento
de estudos.

O reconhecimento de competéncias e conhecimentos adquiridos sera feito mediante
exames a serem prestados pelo interessado e serd realizado semestralmente, por disciplina,
sendo a solicitacdo e avaliacdo realizada no periodo imediatamente anterior. Sera permitida
uma Unica vez por disciplina. Para cada disciplina solicitada, havera uma avaliagdo por uma
banca de 03 (trés) professores, coordenada pelo professor da disciplina do semestre em
guestao.

Poderdo ser aplicadas para avaliacdo do desempenho do aluno provas tedricas ou
praticas, de acordo com cada disciplina avaliada. Sera aprovado o aluno que obtiver
desempenho igual ou superior a 70 (setenta). Informacdes gerais sobre este processo estdo
descritas no Capitulo | das Normas Didaticas para cursos Superiores do IFPB.
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3.3 Matriz Curricular

12 ANO - 12 PERIODO (P1)

Cdédigo Unidade Curricular Tedrica EAD Pratica Carga
Horaria
7010101 Design de Embalagem 25 h.r ok 42 h.r 67 h
7010102 Fundamentos do Design Grafico 25 h.r kK 42 h.r 67 h
7010103  Plastica 20 h.r oA 30 h.r 50 h
7010104 Representagao Grafica 13 h.r kX 20 h.r 33h
7010105 Desenho 25 hr kK 42 h.r 67 h
7010106 Edi¢do da Imagem (EAD) 13 hr SIM 20 h.r 33 h
7010107 Imagem Vetorial (EAD) 13 h.r SIM 20 h.r 33h

12 ANO - 22 PERIODO (P2)

Cddigo Unidade Curricular Tedrica EAD Pratica  Carga
Horaria
7010201 Identidade Visual 25 h.r ok 42 h.r 67 h
7010202 Editoragdo (EAD) 13 h.r SIM 20 h.r 33h
7010203 Analise Gréfica 40 h.r e 10 h.r 50 h
7010204 Tipografia 25 h.r A 42 h.r 67 h
7010205 llustragdo 25 h.r okx 42 h.r 67 h
7010206 Teoria e Historia do Design 50 h.r Rt 17 h.r 67 h

22 ANO - 12 PERIODO (P3)

Cddigo Unidade Curricular Tedrica EAD Pratica  Carga
Horaria
7010301 Design Editorial 25 h.r ok 42 h.r 67 h



7010302 Fotografia Digital 25 h.r ok 42 h.r 67 h
7010303 Materiais e Processos Graficos 25 h.r RIS 42 h.r 67 h

7010304 Design, Sociedade, Cultura 50 h.r A 17 h.r 67 h

22 ANO - 22 PERIODO (P4)

Caédigo Unidade Curricular Tedrica EAD Pratica Carga
Horaria
7010401 Design de Sinalizagao 25 h.r kK 42 h.r 67 h
7010402 Ergonomia informacional e 25 h.r ook 42 h.r 67 h
interfaces
7010403 Gestdo em Design 20 h.r ok 13 hr 33 h
7010404 Metodologia Cientifica 50 h.r ook 17 hr 67 h
7010405 Optativa 1l 13 hr ook 20 h.r 33 h

32 ANO - 12 PERIODO (P5)

Cddigo Unidade Curricular Teorica EAD Pratica  Carga
Horaria
7010501 Design de Interagdo 25 h.r ok 42 h.r 67 h
7010502 Design e Movimento 25 h.r kK 42 h.r 67 h
7010503 Marketing e Empreendedorismo 20 h.r kK 13 h.r 33h
7010504 Trabalho de Conclusdo de Curso 60 h.r okx 73 h.r 133 h

Demonstrativo CHT (%)

Disciplinas Obrigatodrias 1.503h 91,8%



Disciplinas Optativas 33h 2%

Atividades Complementares 100h 6,2%
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QUADRO SINTESE DO CURSO SUPERIOR EM TECNOLOGIA EM DESIGN GRAFICO

CARGA
° . . '
'I:IS CIPLIND: DISCIPLINA :-:II(\)I::I;-\/;I A CREDITOS PRE-REQUISITOS HORARIA
SEMESTRAL
7010101 Design de Embalagem 67h 4cr —
7010102 Fur,1d.amentos do Design 67h dcr .
Grafico
- 7010103 Plastica 50h 3cr — Total: 350h
& | 7010104 Representagdo Grafica 33h 2cr — 21cr
% (7010105 Desenho 67h Acr —
E 7010106 Edigdo da Imagem (EAD) 33h 2cr —
v | 7010107 Imagem Vetorial (EAD) 33h 2cr —
7010201 Identidade Visual 67h 4cr 7010106; 7010107
~ 7010202 Editoragdo (EAD) 33h 2cr _—
o 7010203 Anadlise Grafica 50h 2cr — Total: 351h
E 7010204 Tipografia 67h 4cr e 20 cr
E 7010205 llustragao 67h dcr 7010105
0 7010206 Teoria e Historia do Design 67h 4cr _—
7010301 Design Editorial 67h 4cr 7010202; 7010204
w
E 7010302 Fotografia Digital 67h 4cr — Total: 268h
w
E 7010303 Materiais e Processos Graficos  67h 4cr — 16cr
v ™ 7010304 Design, Sociedade, Cultura 67h 4cr —
7010401 Design de Sinalizagdo 67h 4cr 7010104
< Ergonomia informacional e
7010402 7h 4 -
E 01040 interfaces 6 ¢ Total: 267h
& | 7010403 Gestdo em Design 33h 2cr — 16cr
2 | 7010404 Metodologia Cientifica 67h 4cr —
¥ | 7010405 Optativa 1 33h 2cr —
7010501 Design de Interagdo 67h 4cr 7010301
Ca) 7010502 Design e Movimento 67h 4cr 7010302
w
= Marketing e Total: 300h
= J—
8 7010503 Empreendedorismo 33h 2cr 18cr
=
4 | 7010504 TCC 133h 8cr _—
OBSERVAGOES CARGA HORARIA EQUIVALENCIA
e Carga Hordria Minima: 1636h/r Carga hordria tedrica: 700 h/r Hora- Hora-
e Carga Horéaria EAD: 99h/r, 6 cr Carga hordria pratica: 836 h/r relégio aula
e Numero minimo de créditos: 91 cr Carga horaria na instituicdo: 1536
e Periodo Minimo para Conclusgo: | h/r 33 h/r 40 h/a
5 periodos Carga horaria optativa: 33h 50 h/r 60 h/a
e O aluno(a) é obrigado(a) a cursar 2 créditos em | Carga horaria complementar: 100 | 67 h/r 80 h/a
disciplinas optativas h/r . 100 h/r 120 h/a
e O aluno(a) deve fazer 100h/r como atividades | Carga horaria total: 1636 h/r 133 h/r 160 h/a
complementares

34 Metodologia

O Curso Superior de Tecnologia em Design Grafico oferecido pelo Instituto Federal de
Educacdo, Ciéncia e Tecnologia da Paraiba — IFPB apresenta em sua organizagdo curricular
eixos fundamentais para a formacao do designer grafico, visando produzir um amplo
conhecimento acerca da linguagem, dos materiais e das dreas de atuacdo em consonancia
com a realidade contemporanea e produtiva da regiao.
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Nas atividades de ensino e pesquisa, desenvolve-se a capacidade analitica, critica,
técnica e expressiva para atender as demandas existentes, tornando o aluno capaz de
diagnosticar, conceituar, desenvolver, implementar e avaliar projetos e solugdes de Design
Grafico.

As disciplinas voltadas ao estudo dos softwares graficos serdo ministradas em regime
EAD (Ensino a distancia) em que o estudante poderd acompanhar as videoaulas em casa ou
nos laboratdrios disponiveis no campus, realizando as atividades na situacao que |he for
conveniente e as remetendo por meio do Ambiente Virtual de Aprendizagem — AVA. As
avaliacdes serdo realizadas presencialmente, bem como haverd encontros presenciais para
gue os alunos possam retirar dividas com os respectivos docentes.

3.4.1 Politicas Pedagdgicas Institucionais

As politicas de ensino do IFPB, para o quinquénio 2015-2019, pautam-se pela busca
da exceléncia do ensino, melhoria das condi¢des do processo de ensino e de aprendizagem e
garantia do ensino publico e gratuito, numa gestdo democratica. Para a implementacao
destas politicas, algumas a¢des tém sido desenvolvidas no ambito do CSTDG como: a
construcdo do IFPB campus Cabedelo, com a ocupacdo do primeiro bloco académico em
2013 e a previsao de entrega do Segundo bloco em meados de 2016, para o
desenvolvimento das disciplinas e atividades praticas do curso, atendendo as necessidades
especificas dos eixos tematicos (Expressdo e representacao grafica, Fundamentacao tedrica,
Fundamentacgdo tedrico-pratica, Projeto); a instituicdo do Nucleo Docente Estruturante —
NDE, érgao consultivo dos cursos superiores do IFPB, responsavel pela concepc¢ao,
acompanhamento e revisdao do Plano Pedagdgico do CSTDG, composto por professores e
presidido pelo coordenador; a instituicdo do Colegiado de Curso, érgdo de administracao
académica dos cursos de graduacao do IFPB, constituido por professores efetivos e
representac¢ado discente indicado pelos alunos.

As politicas do IFPB, voltadas para pesquisa e extensao visam construir e difundir
conhecimentos; apoiar tecnologicamente o setor produtivo; propiciar a iniciagcdo cientifica
aos discentes; fazer a realimentacgao curricular dos cursos; obter recursos para a instituicao e
incentivar a formacdo em pds-graduacdo dos servidores. No ambito do CSTDG, sdo
realizados eventos e palestras que visam fornecer ao aluno subsidios para uma formacao
tecnoldgica mais préxima da realidade do mercado local, como o IFDesign, o Experimenta
Design, o Hambora e o Pulse; a contribuicdo do curso para o desenvolvimento do setor
produtivo e de servicos se da pelo fornecimento de mao-de-obra especializada; a iniciacdo
cientifica se concretiza através dos projetos de pesquisa implementados pelos professores
desde 2012. Em 2015 foi formado o Grupo de Pesquisa em Design da Informacdo e de
Interac3o, liderado pelo professor doutor Daniel Alvares Lourenco e o professor Rodrigo
Pessoa Medeiros e tem como participantes os professores Luciana Mendonca Dinod, Renata
Amorim Cadena e Turla Angela Alquete de Arreguy Baptista.

O didlogo entre os saberes académicos e os saberes populares acontece com a
implantagao da politica de extensdo, sociabilizando e democratizando o conhecimento
produzido. Como pratica académica, interliga as atividades de ensino e de pesquisa com as
demandas dos diversos segmentos da sociedade, possibilitando a formacdo de um
profissional cidaddo. Os projetos de extensdao no ambito do curso visam estimular a
discussdo tedrica e social aliadas a pratica projetual, desenvolvendo parcerias com
instituicdes externas e com as demais areas de atuacao do Campus Cabedelo; também se
encontra em processo de implementacao o Escritorio Académico Experimental de Design
para atuacao dos alunos junto as comunidades interna e externa.
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3.4.2 Visitas técnicas

Além das atividades vivenciadas em sala, os professores deverao oportunizar visitas
técnicas em empresas dos mais variados segmentos, envolvendo para isso organizacées
publicas, privadas e do terceiro setor. Os docentes do curso apresentardo, além da formacao
académica, estreito vinculo com os setores produtivos envolvidos, facilitando a execucdo de
visitas técnicas as referidas organizacoes.

A Instituicdo organizard atividades complementares durante o curso (palestras,
debates, oficinas, visitas técnicas, semindrios, entre outros), trazendo a discussdo os temas
prementes e atuais do mercado de trabalho de design grafico.

3.4.3 Atendimento as Legisla¢bes para Educacdo das Rela¢des Etnico-raciais, Indigenas,

Ambientais, Culturais e Educagdao em Direitos Humanos

De forma a contemplar as novas Diretrizes e Bases da Educacdo, o Curso Superior em
Design Grafico, em suas praticas pedagdgicas, buscara trabalhar de forma transversal em
todas as unidades curriculares, contemplando os elementos de ética, meio ambiente,
cidadania, relagdes interpessoais, comunicagado oral e escrita, pesquisa, criatividade,
inovacdo e empreendedorismo. Desta forma, professores, alunos, mercado e institui¢cdes
serdo ndao apenas o meio, mas também o fim de um mesmo processo integrado: a
construgao de uma comunicagao responsavel e formadora.

Segundo a Lei n2 9795 de 27 de abril de 1999 em seu Art. 1o, “Entendem-se por
educacdao ambiental os processos por meio dos quais o individuo e a coletividade constroem
valores sociais, conhecimentos, habilidades, atitudes e competéncias voltadas para a
conservagdao do meio ambiente, bem de uso comum do povo, essencial a sadia qualidade de
vida e sua sustentabilidade”. Desta forma, a inclusdao das politicas de educagdo ambiental, na
matriz do Curso Superior de Tecnologia em Design Grafico, tornara a formacao dos alunos
conectada com as atuais reflexdes socioambientais e os novos modelos de gestdo do design
voltados para a sustentabilidade. A matriz do curso de Tecnologia em Design Grafico — IFPB
contempla as questdes referentes a Politica ambiental. Estas estdo sendo tratadas nas
disciplinas de Design de Embalagens e Design, Sociedade e Cultura.

Atendendo ao disposto nas Diretrizes Nacionais para Educac¢do das Rela¢des Etnico-
raciais e para o ensino da histéria e cultura Afro-brasileira e Indigena (Lei no 11.645 de
10/03/2008; resolugcdo CNE/CP NoO1 de 17/06/2004 foram incluidos conteiidos sobre esta
tematica e sobre direitos humanos na disciplina Design, Sociedade e Cultura, bem como em
atividades complementares ofertadas pelo curso.

3.4.4 Acdes para evitar a retengao e a evasao
Reduzir a retengdo e a evasao escolar constitui um grande desafio institucional,
considerando a diversidade da oferta de ensino e as dificuldades de natureza social e
econdmica. No intuito de minimizar o processo de evasao e retengao, o IFPB desenvolve
programas de natureza assistencial, estimulando a permanéncia do aluno no convivio
escolar. Os principais sdo:
® Programas de apoio a permanéncia na Instituicdo;
® Programas de natureza pedagdgica para minimizar o processo de evasdo e
reprovacao escolar;
® Programa de Bolsas, atendendo a politica de Ensino, Pesquisa e Extensao;
e Programa de educacdo inclusiva;
® Programa de atualizacdo para o mundo do trabalho.
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Além das estratégias citadas acima, também estdo previstos o reconhecimento de
competéncias e conhecimentos adquiridos e aproveitamento de estudos. Destaque-se,
ainda, que o IFPB, em observancia a legislacdo especifica, consolida sua politica de
atendimento as pessoas com deficiéncia e com transtorno de espectro autista, assegurando
o pleno direito a educacdo para todos, e efetiva a¢cdes pedagodgicas visando a redugdo das
diferencas e a eficacia da aprendizagem.

3.4.5 Acessibilidade atitudinal e pedagégica
O IFPB nas Resolugdes do CONSUPER n2 240/2015 (Resolugdo 139, 2015) e n?
139/2015 (Resolugdo 240, 2015) constitui e garante o funcionamento, em cada Campus, do
NAPNE (Nucleo de Apoio as Pessoas com Necessidades Especificas), como setor responsavel
pela educacao especial, dotando-o de recursos humanos e materiais que viabilizem e deem
sustentacdo ao processo de educacdo inclusiva.
O artigo Art. 110 da resolucdo 240/2015 visa a¢des que satisfacam a plena inclusdo
de todos nas atividades académicas realizando prioritariamente:
| - Promogdo de formagdo/capacitagdo aos professores para atuarem nas salas
comuns que tenham alunos com necessidades especiais;
Il - Promocgdo de formacado de profissionais especializados, pedagogos, psicélogos,
assistentes sociais e professores, para atendimento educacional especializado (AEE)
aos alunos com deficiéncia; Il - Insergdo nos curriculos das Licenciaturas a disciplina
Educacao Inclusiva, de carater obrigatdrio; IV - Garantia de inser¢do, nos curriculos
das Licenciaturas, a disciplina Libras em cardter obrigatério, ministrada
preferencialmente por um surdo, e nos demais cursos como disciplina optativa;
V - Prorrogacao do tempo mdaximo para integralizacao dos cursos, ndo excedendo o
limite de 50%;
VI - Garantia de inserg¢do de discussdes e praticas inclusivas nos Planos pedagdgicos
dos cursos (PPCs);
VIl - Garantia de que todos os editais, das areas de ensino, pesquisa e extensao,
tenham reserva de 10% de suas vagas para projetos com foco em politicas inclusivas,
afirmativas, de género e/ou sustentabilidade social;
VIl - Garantia de que as temadticas referentes a cultura afro-brasileira e indigena
perpassem transversalmente os cursos da educacdo basica especialmente nas
disciplinas de Educacdo Artistica, Literatura e Histéria Brasileira;
IX - Promocdo de terminalidade especifica, nos termos legalmente previstos

O Artigo 111 desta forma resolucdo afirma que os professores, apoiados pelos
setores pedagégicos e de inclusdo, deverao, sempre que necessario, flexibilizar e adaptar o
curriculo, considerando o significado pratico e instrumental dos conteudos basicos, além de
desenvolver metodologias de ensino e recursos didaticos diferenciados e processos de
avaliacdo adequados ao desenvolvimento dos alunos, ampliando o tempo de realizacdo das
avaliacdes. No artigo 112 comenta que os professores devem realizar atividades que
favorecam o aprofundamento e o enriquecimento de aspectos curriculares aos alunos com
altas habilidades, de forma que sejam desenvolvidas suas potencialidades, permitindo a
esses alunos concluir em menor tempo a educacgao bdsica.

3.4.6 Estratégias Pedagogicas

Atendendo a sua politica de a¢des afirmativas de inclusao social, o IFPB tem como
principal desafio a implementacdao de uma estrutura curricular flexivel em substituicdo ao
modelo de grade, objetivando possibilitar aos alunos a ampliagdo dos seus horizontes de
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conhecimento e da aquisicdo de uma visdo critica. Esta iniciativa Ihes permite extrapolar a
aptidao especifica de seu campo de atuacdo profissional, além de combater os efeitos
desintegradores do enfoque unicamente disciplinar, fragmentado e antidemocratico de
hierarquizagao dos conteudos.

A flexibilizacdo da estrutura curricular do Curso de Design Grafico tem como principio
a interdisciplinaridade, a visdo de ensino centrada na criatividade e o cardter indissocidvel
entre ensino, pesquisa e extensao. Sendo assim, ela podera se desenvolver a partir de
projetos de extensdo ou de projetos integradores que possam ser realizados ao longo do
desenvolvimento do curriculo. Os projetos poderdo ser realizados através de temas
propostos pelos professores e alunos com vistas ao alcance de um produto final
contemplando a interdisciplinaridade e em articulacdo com o mercado.

A metodologia de um trabalho com projetos integradores possibilitara a analise de
um fato, de uma abordagem ou de uma situacdo sob diferentes éticas disciplinares. A
integragdo exigira um tempo para o didlogo, invariavelmente necessario entre educadores,
conteudos e disciplinas, bem como para as atividades integradas. A vivéncia dessa
implementacdao metodoldgica pressupbe capacitagdo continua e em servigo, que desperte
ideias e praticas interdisciplinares e envolvimento com os novos paradigmas educacionais
como Aprendizagem Baseada por Problema e Aprendizagem Baseada por Projeto.

3.4.7 Estratégias de Apoio ao Ensino-Aprendizagem

De acordo com o Estatuto Geral do IFPB, resolugao n? 246, de 18 de dezembro de
2015, em seu Art. 85, o corpo discente do Instituto Federal da Paraiba é constituido por
estudantes matriculados nos diversos cursos e programas oferecidos pela institui¢do.

O Instituto Federal de Educagdo Ciéncia e Tecnologia da Paraiba garante aos
discentes o acesso aos programas de assisténcia estudantil, que sdo instrumentos que
buscam garantir a permanéncia desses estudantes nas Instituicdes de Ensino. Dessa forma,
faz-se fundamental a articulagdo de agdes assistenciais para a permanéncia e a conclusao do
curso por parte dos estudantes carentes, na perspectiva de inclusao social, de melhoria do
desempenho académico e de qualidade de vida.

Dentro deste contexto, descrevemos as acoes do Instituto Federal de Educacao
Ciéncia e Tecnologia da Paraiba — IFPB, com base na Resolucdo N2 40 de 06 de maio de 2011,
gue regulamenta a Politica de Assisténcia Estudantil no ambito do Instituto. Essa Politica de
Assisténcia Estudantil estabelece um conjunto de principios e diretrizes estratégicas,
materializadas através de programas que visem assegurar ao discente o acesso, a
permanéncia, a participacdo mais efetiva na vida académica e a conclusdo do curso. Nessa
perspectiva visa ndo apenas formar profissionais qualificados para o mundo do trabalho,
sobretudo, cidadaos éticos comprometidos com a defesa intransigente da liberdade, da
equidade e da justica social.

Especificamente no Campus Cabedelo a Politica de Assisténcia Estudantil oferece
através das CoordenacOes os seguintes programas, setores e atendimentos:

1. Programa de Transporte - tem por finalidade assegurar aos discentes condices de
deslocamento para desenvolver suas atividades académicas, na perspectiva de
garantia do direito constitucional de acesso, permanéncia e conclusdo com sucesso
do curso iniciado. Para a definicao dos discentes beneficiados nesse Programa é
realizado um processo seletivo utilizando o critério socioeconémico, onde é analisada
a realidade social do discente e de sua familia, a distancia de sua residéncia para o
Instituto e as despesas com transportes.

2. Programa de Alimentagao - apresenta como objetivo oportunizar aos discentes o
atendimento das necessidades basicas de alimentacado, na perspectiva de assegurar a
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10.

este, condigGes indispensaveis ao pleno desenvolvimento académico, social e de
convivéncia estudantil. Para a defini¢gao dos discentes beneficiados nesse Programa é
realizado um processo seletivo utilizando o critério socioeconémico, onde é analisada
a realidade social do discente e de sua familia, horario de aula integral e o
desenvolvimento de atividades no horario oposto de sua aula na Instituigao.

Para os Programas de Iniciacdo ao Trabalho, Transporte e Alimentacao os discentes
contemplados serdo acompanhados e avaliados, durante todo o periodo das bolsas,
nos itens relacionados a formacado nas acdes do trabalho, frequéncia e rendimento
escolar em sala de aula.

Programa de Material Didatico Pedagodgico - se propde a garantir aos discentes
socialmente desfavorecidos, igualdade de condi¢des no processo de aprendizagem.
Na aquisi¢ao de material de desenho, o Programa é direcionado aos discentes do
Curso Superior em Design Grafico, onde também é realizado um processo seletivo,
analisando as questdes socioeconOmicas, a realidade social dele e de sua familia.
Esse material é fornecido ao discente através de empréstimos.

Programa de Atencdo a Saude do Estudante - tem como foco central a promogao e a
prevencao da saude, na perspectiva do fortalecimento da autoestima e da
ressignificacdo de valores e atitudes socioculturais e pessoais. As atividades desse
Programa sao desenvolvidas com a colaborag¢do no planejamento e execug¢ao do
setor médico da Instituicdo, o qual conta com uma médica, que atende aos discentes
em horarios distribuidos entre os trés turnos de aula de funcionamento do instituto. (
o setor médico esta ligado a Diretoria Administrativa).

Programa de Integracao ao Discente Ingresso - objetiva acolher, informar,
apresentar e integrar os discentes no contexto institucional de modo que estes
venham a ter condi¢des plenas de permanéncia no IFPB. As atividades desse
Programa sao desenvolvidas com a colaborag¢do no planejamento e execuc¢ao da
Coordenacgao Pedagdgica e de Assisténcia Estudantil, assim como também por todo
corpo funcional da Institui¢ao.

Ainda sobre a implementag¢do dos Programas Sociais, vale salientar os seguintes
itens: Elaboracao, divulgacdo de editais; Processo de Isen¢do de Taxas de Inscricdo;
Levantamento de natureza socioeconOmica e familiar para a caracterizacdo da
populacdo escolar; Participacdo e acompanhamento das turmas do PROEJA;
Atendimento individual ou em grupo dos discentes, pais e familiares;
Desenvolvimento de atividades interdisciplinares com objetivo de atender o aluno;
entre outras atividades pertinentes a atribuicdo do Servigo Social.

Apoio da Pedagogia — a pedagogia proporciona aos discentes oficinas, discussoes
coletivas em sala de aula sobre: normas, regulamentos e temas especificos que
surgem das demandas do dia-a-dia tais como: indisciplina, bullying, lideranca e
representatividade, organizacdo dos estudos. Também os recebe de forma individual
ou em grupos para atendimento, orientagdes e encaminhamentos referentes as
demandas que surgem oriundas do processo ensino-aprendizagem, incluindo quando
necessario a presenca de professores, coordenadores, pais ou responsaveis.
Atendimento Psicoldgico Educacional — aos discentes sdo oferecidos atendimento
psicolégico educacional individual, além de atividades diversas envolvendo todos os
alunos da turma.

Nucleo de Apoio as Pessoas com Necessidades Especificas - em articulagdo com as
Coordenacgdes de Cursos, o apoio a pessoas com necessidades especificas visa o
atendimento desde o processo seletivo e ingresso na escola até a busca de condi¢des
para o atendimento desses estudantes de acordo com as demandas. No ingresso de
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3.5

estudantes com deficiéncia, todo um conjunto de atuacdes pedagdgicas e
administrativas é efetivado para que o Campus tenha estrutura fisica e de recursos
humanos para tal fim.

Colegiado do Curso

3.5.1 Composigao e funcionamento
A coordenacdo didatica e a integracao de estudos do curso serdo efetuadas por um
Colegiado composto por:

e Coordenador do curso superior, como Presidente;

e (quatro) docentes efetivos vinculados a coordenacdo do curso superior, escolhido
por seus pares, para mandato de 2 (dois) anos, sendo permitida a reconducao por
mais um ano;

o1 (um) discente escolhido por seus pares, com seu respectivo suplente, para
mandato de 1 (um) ano, sendo permitida uma reconducao;

o1 (um) docente que ministre aula no curso, que seja lotado noutra coordenacdo, com

seu respectivo suplente, para mandato de 2 (dois) anos, sendo permitida uma
reconducao;

o1 (um) representante técnico-administrativo em educacao (pedagogo ou TAE),
vinculado a direcdo de ensino, com seu respectivo suplente, para mandato de 2
(dois) anos, sendo permitida uma reconducgao.

Sao atribui¢des do Colegiado do Curso:

| — definir a concepgao e os objetivos do curso e o perfil profissional pretendido para

0OS egressos,

Il — propor ao Conselho Diretor a alteracdo da estrutura do curriculo pleno do curso,

das ementas e de suas respectivas cargas horarias;

IIl — elaborar a proposta do Planejamento Académico do Curso para cada periodo
letivo;

IV —aprovar os planos de ensino e de atividade, por disciplina, para cada periodo
letivo;

V — propor a Diretoria de Ensino reprogramacoes do Planejamento Académico;

VI — decidir sobre aproveitamento de estudos, adaptacao curricular e dispensa de
disciplina;

VIl — propor a constituicdo de Bancas Examinadoras Especiais para a aplicacdo de
exames especiais ou outros instrumentos especificos de avaliacdo de alunos;

VIl — elaborar a proposta de projeto de estagio supervisionado e deliberar sobre as

guestdes relativas ao estagio e Trabalho de Conclusdo de Curso;
IX — indicar docentes para a composicao de Comissdes Especiais responsaveis pela

avaliacdo de trabalhos monograficos, producdes cientificas, resultados do programa

de iniciacdo cientifica e outros assemelhados;

X — emitir parecer sobre a possibilidade ou ndo de integralizacdo curricular de alunos

gue hajam abandonado o curso ou ja ultrapassado o tempo maximo de
integralizacao;

XI — emitir parecer em projetos de pesquisa, de extensao e de iniciagdo cientifica
apresentados por professores, a serem submetidos a aprovacao pela Geréncia de
Pesquisa e Projetos Especiais;

XII — elaborar planos especiais de estudos, quando necessarios;

XIIl — analisar processos de abono de faltas para alunos;
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3.5.2

XIV — executar a sistematica de avaliacdo do desempenho docente e discente
segundo o Projeto de Avaliacdo do IFPB;

XV — promover seminarios, grupos de estudos e cursos de aperfeicoamento e
atualizacdo do seu quadro docente;

XVI —opinar sobre afastamento ou outras formas de movimentagao de docentes;
XVII — decidir sobre os recursos interpostos por alunos ou professores relacionados
com atos e decisdes de natureza académica;

XVIII — propor a Diretoria de Ensino providéncias relacionadas com a melhoria do
desempenho académico e do perfil dos profissionais que resultam do curso;

XIX —acompanhar a divisdo equitativa do trabalho dos docentes do curso,
considerando o disposto no documento que regulamenta as atividades de ensino,
pesquisa e extensao;

XX — cumprir e fazer cumprir o Regimento do Curso, bem como as decisdes emanadas
de drgdos superiores.

Articulagao do colegiado de curso ou equivalente com os colegiados superiores da
instituicao
O Colegiado de Curso tem como instancia superior imediata a Dire¢do de Ensino. A

articulacdo é constatada por meio de a¢des designadas aos atores internos envolvidos, nos
termos do Regimento Interno do IFPB.

3.6

Nucleo Docente Estruturante
O Nducleo Docente Estruturante (NDE) do curso de Design Grafico constitui-se de

grupo de docentes, com atribuicdes académicas de acompanhamento, atuante no processo
de concepc¢ao, consolidagdo e continua atualizagcdo do plano pedagdgico do curso.

3.7
3.7.1

Sdo atribuicdes do Nucleo Docente Estruturante (NDE), entre outras:

| — contribuir para a consolidacdo do perfil profissional do egresso do curso;

Il — zelar pela integragao curricular interdisciplinar entre as diferentes atividades de
ensino constantes no curriculo;

Il - zelar pelo cumprimento das Diretrizes Curriculares Nacionais para os cursos de
graduacdo;

IV - supervisionar as formas de avaliacdo e acompanhamento do curso, definidas pela
Comissdo Prépria de Avaliacdao (CPA);

V. propor e participar dos ajustes no curso a partir dos resultados obtidos na
avaliacdo interna e na avaliacdo externa, realizado (SINAES);

VI - coordenar a elaboracdo e recomendar a aquisicdo de lista de titulos bibliograficos
e outros materiais necessarios ao Curso;

VIl —indicar formas de incentivo ao desenvolvimento de linhas de pesquisa e
extensdo, oriundas de necessidades da graduacdo, de exigéncias do mercado de
trabalho e afinadas com as politicas publicas relativas a drea de conhecimento do
curso.

Coordenagdo do Curso

Atuagao do coordenador

Acompanhar o desempenho académico dos alunos;

Convocar e presidir as reunides do Colegiado de Curso;

Planejar e gerenciar as matriculas dos alunos;

Gerenciar e julgar os pedidos de aproveitamentos de disciplinas e de trancamento de
matricula conforme as normas didaticas e prazos estabelecidos no calendario letivo;
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e Manter atualizado os dados cadastrais dos alunos vinculados ao curso;

e Assessorar a diretoria de Ensino na especificacdo e processo de compra de materiais,
livros, insumos e equipamentos para laboratdrios ligados ao curso;

e Elaborar e articular os horarios dos seus respectivos cursos com os demais cursos,
juntamente com a Coordenacdo de Ensino;

® Promover a selecdo de monitores e estabelecer os respectivos planos de trabalhos;

e Nomear, através de portarias, Bancas Examinadoras de julgamento de Trabalho de
Conclusado de Curso bem como emitir declaracdes de participacdo nas bancas;

e Gerenciar as salas de aulas, os laboratérios e os equipamentos de ensino fixando
normas e hordrios para o uso dos mesmos;

e Organizar e supervisionar a atualizagao dos didrios de classe.

3.7.2 Dados do Coordenador de Curso

DADOS PESSOAIS

Nome:  Daniel Alvares Lourenco

End.: Rua Severina Pereira da Rocha n2 42, ap 301

Cidade: Joao Pessoa UF: PB CEP: 58042-
280

Fone:  (83)99813-1640 Fax

E-Mail:  DANIEL.LOURENCO@IFPB.EDU.BR / DESIGN.CABEDELO@IFPB.EDU.BR

CPF: 334.698.098-79 RG:  44.080.072-9

Regime de Dedicacdo Exclusiva (DE) Data de contratagdao:  21/03/201

trabalho : 2

UNIDADES CURRICULARES LECIONADAS PELO DOCENTE

12 Unidade Curricular a ser lecionada pelo docente Semestre
Planejamento Visual Il 49
FORMACAO

Graduagao Bacharelado em Design — Universidade Federal da Paraiba

Especializagdao Especializagdo em Analise Existencial e Logoterapia - Universidade Catdlica
Dom Bosco

Mestrado Mestrado em Design — Universidade Federal de Pernambuco

Doutorado -


mailto:DANIEL.LOURENCO@IFPB.EDU.BR
mailto:DESIGN.CABEDELO@IFPB.EDU.BR

3.7.3 Dedicac¢ao a administra¢do e a conducdo do curso

O coordenador de curso possui regime funcional de 40 horas com dedicagdo
exclusiva, sendo 25 horas de sua carga horaria reservadas a funcdes administrativas relativas
ao cargo. A dedicacdo da coordenacao resulta em um plano de acdo para atender as
atribuicdes estabelecidas a funcdo e para estabelecer um eficiente didlogo entre docentes,
discentes e demais profissionais administrativos e pedagogicos do campus.

3.8  Pratica Profissional

Apds a conclusdo do curso, o designer estara habilitado para criar e desenvolver
projetos relacionados ao Design Grafico com uma visao critica e reflexiva nas seguintes areas
de atuacao:

e |dentidade Visual: elaborando e gerindo identidade corporativa e/ou promocional,
marcas ou logotipos para empresas publicas e privadas, produtos e servicos.
Desenvolvendo o conjunto de elementos formais que irdo representar a empresa,
produto ou servico, alinhados a uma perspectiva estratégica. As aplicacdes da marca,
nos mais diversos niveis de construcdo da imagem institucional.

e Editorial: desenvolvendo projetos graficos e diagramacgao de publicagdes impressas e
digitais.

e Embalagem: elaborando projetos de embalagens e rétulos, para diferentes
demandas sociais e de mercado.

e Sinalizagdo: fazendo projetos de sinalizagao de ambientes internos e externos
facilitando a comunicagao, orientacdo e o deslocamento das pessoas.

e Direcdo de Arte e Fotografia: atuando na criacao de pecas graficas voltadas para o
mercado, produzindo imagens comerciais e auxiliando na produg¢do audiovisual;

e Artefatos Digitais: desenvolvendo projetos de artefatos digitais, a partir de conceitos
de acessibilidade e usabilidade;

e Tipografia: gerando projetos de fontes tipograficas, manualmente ou através de
softwares especificos.

O profissional de Design serd capaz de refletir e intervir no contexto social, com a
percepcdo da potencialidade de transformacao do design nas demandas culturais relativas a
representacdo da sociedade e do mercado. Em toda sua atuacdo devera considerar a ética,
os Direitos Humanos, as minorias sociais, e as questdes socio-ambientais como pilares
basicos de sua profissao.

O exercicio profissional do designer também envolve, nos diversos contextos de
atuacdo, intervencdo no nivel estratégico de empresas e organizacdes sociais. O perfil
criativo e reflexivo do design o capacita para a atividade de gestdo em projetos e empresas.

3.9 Estagio Curricular Supervisionado

O IFPB estabelece diretrizes para a organizacao de estagios de alunos dos Cursos
Superiores de Tecnologia (CST) de acordo com a Lei n® 11.788, de 25 de setembro de 2008.
Em seu artigo 192, a norma estabelece que o estagio pode ser obrigatdrio ou ndo obrigatodrio,
segundo determinacao das diretrizes curriculares das modalidades, area de ensino e dos
planos pedagdgicos dos cursos superiores do IFPB. Segundo esta norma, o estagio
obrigatério deverd ser definido como tal no plano pedagdgico do curso, e a sua carga horaria
considerada requisito para aprovacao e obtencao de diploma. O estagio ndo obrigatdrio sera
realizado como atividade opcional, acrescida a carga hordria regular e obrigatdria.

No Curso Superior de Tecnologia em Design Grafico, o estdgio ndo é obrigatério para
os alunos adquirirem o diploma de Tecnélogo em Design Grafico. O aluno que realizar um
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estagio com duracdo minima de 150 horas durante o curso podera valida-lo como parte da
carga horaria prevista para as atividades complementares, conforme apresentado no
Quadro | do tépico 3.6 “Atividades Complementares”. O aluno devera apresentar a
Coordenacdo do Curso uma declaracdo da empresa especificando as atividades
desenvolvidas durante o estagio, assim como a carga horaria, para comprovacao de relacdao
com a area do Curso.

O estagio é uma atividade opcional, podendo ser acrescida a carga hordria do
discente como atividade complementar. Ele é regido pelas Normas de Estagio do IFPB; o
aluno regularmente matriculado pode optar por esta atividade ao protocolar seu pedido
junto a Coordenacdo de Estagio.

O IFPB, através da Coordenacdo de Estagio, designard um professor orientador de
estdgio para o acompanhamento das atividades desenvolvidas.

As atividades desenvolvidas durante estagios propriamente reportados e registrados
segundo os tramites descritos neste documento poderao ser utilizadas como requisito para a
obtencdo do titulo de tecndlogo superior em Design Grafico, podendo ser avaliadas como
Trabalho de Conclusdo de Curso - TCC. Essas atividades deverao ser formatadas em um
Portfdlio, que consiste num compéndio dos produtos graficos realizados pelo discente. O
portfélio devera constar de, no minimo, 12 projetos diversos realizados exclusivamente em
atividade de estdgio, podendo ser complementado por atividades académicas ou de servicos
prestados para terceiros. Os casos nao descritos neste documento serao analisados pelo
colegiado do curso.

A avaliacdo do portfdlio se dard em duas etapas, assim como o TCC: a pré-banca, em
que é apresentado o projeto do portfélio; e a banca final, em que as atividades sao
apresentadas e descritas para uma banca avaliadora. Neste portfdlio ndo basta apenas
apresentar os resultados do trabalho de Design Gréfico, é necessdrio contextualizar as
etapas do desenvolvimento de cada projeto.

3.10 Trabalho de Conclusao de Curso
3.10.1 Mecanismos de acompanhamento e de cumprimento do Trabalho de Conclusao de
Curso
O aluno do Curso Superior de Tecnologia em Design Grafico elaborara individualmente um
Trabalho de Conclusdo de Curso - TCC, cujo tema deve estar vinculado ao ambito da
profissdo do Designer Grafico e aos conteudos das disciplinas do Curso.
O TCC é uma disciplina obrigatéria para a integralizacdo curricular e os seus objetivos
sdo:
e Desenvolver a capacidade de aplicacdao das teorias e conceitos adquiridos durante o
Curso;
e Despertar interesse pela pesquisa em Design Grafico e areas afins;
e Estimular o espirito empreendedor, por meio da pratica profissional do Design
Grafico, na geracdo de solucdes sejam elas tedricas, praticas ou mercadolégicas;
e Estimular a construcdo do conhecimento coletivo, o uso de praticas sustentdveis e o
desenvolvimento social a partir do Design.

Neste trabalho o discente deverd demonstrar capacidade de expressao grafica,
escrita e oral, versando sobre as solugdes tecnolégicas e cientificas propostas para o
problema estudado. Este poderd ser desenvolvido nas seguintes modalidades:

| — De carater tedrico — cuja finalidade é desenvolver uma pesquisa que visa estudar,

aprofundar ou solucionar questdes tedricas de design grafico, sendo apresentado em

formato de artigo cientifico.
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Il — De carater tedrico-pratico — cuja finalidade é desenvolver um projeto de design
grafico, solucionando aspectos técnicos, estéticos, funcionais, socioeconémicos,
culturais e de comunicagao.

Il — De cardter pratico — cuja finalidade é desenvolver um portfélio com a descricdo
dos projetos desenvolvidos em estagio, conforme descrito no item 3.9.

O TCC é constituido por uma atividade desenvolvida em duas etapas: pré-projeto de
Pesquisa, realizado no 52 semestre do curso; e Projeto com defesa publica no final do 62
semestre.

A primeira etapa do desenvolvimento do TCC sera a realizagdo de um Projeto de
Pesquisa na disciplina Metodologia Cientifica (52 Semestre), na qual o professor
acompanhara a estruturacdo dos projetos e a adequacgdo as normas técnicas. O discente
também terd, desde entdo, o acompanhamento de um docente que o orientara na
elaboracdo da proposta e em todas as etapas do desenvolvimento do TCC.

Ao final da disciplina de Metodologia Cientifica, o discente deverd apresentar o
projeto para uma banca composta por 2 docentes do curso e um docente da disciplina,
declarando a aprovacao do conteudo da pesquisa para a produgdo do TCC.

No 62 semestre o aluno se matricula na disciplina obrigatéria Trabalho de Conclusao
de Curso, como consta nas normas diddaticas do IFPB. A entrega do Projeto é a ultima etapa
da consecuc¢ao do TCC, devendo ser avaliada a partir do trabalho impresso ou digital e de
uma defesa oral publica. O projeto deverd ser entregue a banca de avalia¢do, no prazo
minimo de 7 (sete) dias antes da defesa, por meio impresso ou digital a critério de cada
avaliador.

Para a producdo do TCC, o aluno devera ter cursado a carga hordria minima de 1673
horas nas disciplinas do Curso. Os trabalhos que ndo obtiverem parecer favoravel do
orientador, ndo poderao ser encaminhados a banca examinadora para defesa final. Neste
caso, o orientador devera justificar por escrito, a Coordenagao, o motivo pelo qual o
discente ndo poderd apresentar o seu trabalho. Os casos em que houver divergéncia serao
encaminhados para avaliagdo do colegiado.

A banca examinadora sera formada por trés avaliadores escolhidos pela
Coordenacdo, incluindo-se o orientador, priorizando pelo menos um dos membros que
tenha participado da andlise do Pré-projeto. Um dos examinadores podera ser um docente
externo ao quadro docente do curso, vinculado ao IFPB ou a outra instituicdo de ensino
superior.

A defesa sera aberta ao publico e deverd ser realizada, segundo as normas didaticas
para cursos superiores: o TCC aprovado deve ser concluido até o final do semestre letivo em
que foi efetivada a matricula. Caso a defesa nao ocorra até o final deste prazo, a disciplina
TCC ficard em aberto até o resultado final do TCC, que deve ocorrer até, no maximo, o inicio
do semestre seguinte, respeitado os dias de recesso e férias docentes. A defesa acontecerd
em local, data e hora marcados pela Coordenacdo. O discente tera 20 minutos para a
apresentacdo oral e em seguida os membros da banca fardo os seus comentarios, arguindo o
discente quando necessdério. O parecer final sobre o trabalho sera registrado em Ata.

TCC é uma disciplina em carater especial, tendo como Unica avaliacdo a nota dada
pela banca. Caso o aluno ndo apresente o TCC, ele estard automaticamente reprovado, sem
chance de reposicdo. A banca tem autonomia de decidir se o aluno reprovado com nota
inferior a 70 e superior a 40 terd a possibilidade de corrigir seu projeto no periodo de 30 dias
apos a defesa para reavaliagdo dos componentes da banca. Sendo o aluno reprovado, ele
ndo podera apresentar o mesmo TCC novamente.

Os critérios de avaliacdo dos TCC serdo descritos nas tabelas abaixo:
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PROJETO DE TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO - TEORICO

APRESENTACAO, FORMA E ESTILO

Estdo de acordo com as normas estabelecidas?

A linguagem é clara e correta?

O raciocinio é légico e didatico?

O resumo é claro?

Contempla a justificativa, os objetivos, os métodos,
os principais resultados e as conclusdes?

As referéncias bibliograficas seguem as normas
estabelecidas?

Todas as citagdes constam das referéncias e vice-
versa?

O titulo é conciso e reflete com precisdo o
conteudo?

INTRODUCAO E REVISAO DE LITERATURA

Aintrodugao foi escrita de forma sequencial que
encaminha logicamente o leitor aos objetivos?

Ha uma defini¢do clara dos objetivos e das
hipdteses a serem testadas?

E feita uma relagdo deste estudo com os outros
trabalhos realizados na area?

E feita uma adequada revisdo da literatura?

MATERIAL E METODOS

Sao suficientes e detalhados para a repeti¢ao do
trabalho?

Ha excesso de detalhes irrelevantes?

A metodologia de pesquisa é adequada ao
propdsito do trabalho?

RESULTADOS E DISCUSSAO

Todas as tabelas e figuras estdo referidas no texto e
sdo necessarias, autoexplicativas e ndo se
repetem?
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Os dados apresentados na forma grafica ficariam
melhor em tabelas, ou vice-versa?

As unidades estdo corretas?

O corpus analisado possui relagdo com area e
possui a complexidade necessaria?

A analise possui aprofundamento adequado?

Na discussdo ha uma relagdo, de forma satisfatoria,
dos resultados obtidos com os trabalhos de outros
autores?

CONSIDERACOES FINAIS

As conclusdes sdo claras?

As conclusGes possuem relagdao com o objetivo
inicial?

NOTA FINAL

PROJETO DE TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO TEORICO-PRATICO

APRESENTACAO, FORMA E ESTILO

Estdo de acordo com as normas estabelecidas?

A linguagem é clara e correta?

O raciocinio é légico e didatico?

O resumo é claro?

Contempla a justificativa, os objetivos, os métodos,
os principais resultados e as conclusdes?

As referéncias bibliograficas seguem as normas
estabelecidas?

Todas as citagGes constam das referéncias e vice-
versa?

O titulo é conciso e reflete com precisdo o
conteudo?

INTRODUCAO E REVISAO DE LITERATURA

A introducdo foi escrita de forma sequencial que
encaminha logicamente o leitor aos objetivos?



Ha uma defini¢do clara dos objetivos e das
hipdteses a serem testadas?

E feita uma relagdo deste estudo com os outros
trabalhos realizados na area?

E feita uma adequada revisdo da literatura?

MATERIAL E METODOS

Sdo suficientes e detalhados para a repetigdo do
trabalho?

Ha excesso de detalhes irrelevantes?

A metodologia de pesquisa é adequada ao
propdsito do trabalho?

PROJETO

A definicdo do problema esta clara?

E relevante para o campo de design grafico?

A metodologia projetual é adequada ao propdsito
do trabalho?

O desenvolvimento das etapas projetuais
apresentam o aprofundamento necessario?

O resultado obtido esta adequado ao objetivo do
trabalho?

A solugdo para o problema de design possui a
complexidade necessaria e estd adequada aos
critérios projetuais?

CONSIDERAGOES FINAIS

As conclusdes sdo claras?

As conclusGes possuem relagdo com o objetivo
inicial?

NOTA FINAL

PROJETO DE TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO PRATICO

PORTFOLIO (ESTRUTURA) m

O portfélio apresenta um projeto grafico coeso e
coerente?
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O projeto do portfdlio é adequado ao conjunto dos 10
trabalhos e ao estilo do estudante?

Os trabalhos estdo organizados de maneira légica e 10
coerente?
Linguagem A contextualizagdo dos projetos e dos problemas é 10

clara, relevante e cuidadosa?

PROJETO 1 A solugdo apresentada estd adequada técnica e 5
conceitualmente ao problema proposto?

PROJETO 2 A solugdo apresentada estd adequada técnica e 5
conceitualmente ao problema proposto?

PROJETO 3 A solugdo apresentada estd adequada técnica e 5
conceitualmente ao problema proposto?

PROJETO 4 A solugdo apresentada estd adequada técnica e 5
conceitualmente ao problema proposto?

PROJETO 5 A solugdo apresentada estd adequada técnica e 5
conceitualmente ao problema proposto?

PROJETO 6 A solucgdo apresentada estd adequada técnica e 5
conceitualmente ao problema proposto?

PROJETO 7 A solucgdo apresentada estd adequada técnica e 5
conceitualmente ao problema proposto?

PROJETO 8 A solugdo apresentada estd adequada técnica e 5
conceitualmente ao problema proposto?

PROJETO 9 A solucgdo apresentada estd adequada técnica e 5
conceitualmente ao problema proposto?

PROJETO 10 A solucgdo apresentada estd adequada técnica e 5
conceitualmente ao problema proposto?

PROJETO 11 A solugdo apresentada estd adequada técnica e 5
conceitualmente ao problema proposto?

PROJETO 12 A solucgdo apresentada estd adequada técnica e 5
conceitualmente ao problema proposto?

(*) Nota Maxima
(**) Nota Atribuida
(***) Soma das Notas

Os TCCs de natureza pratica (Portfdlio) serdo avaliados observando-se a estrutura e o
projeto do proprio portfélio (seja ele digital, impresso, em forma de video), bem como a
qualidade técnica e a adequacdo das solugdes dos projetos componentes (que sdo, no
minimo, 12); e, também, a devida contextualizacdo desses produtos graficos.



Em qualguer uma das etapas descritas, a ndo entrega dos trabalhos nos prazos
especificados, sem justa causa,
resultara no cancelamento da defesa. As causas justificaveis para o ndo cumprimento das
etapas estdo previstas no Capitulo VI das Normas Didaticas para os Cursos Superiores do
IFPB.

O discente aprovado na defesa publica terd o prazo maximo de 30 (trinta) dias
corridos para fazer as correcdes necessarias e entregar a versao final do trabalho a
Coordenacdo do Curso, que consiste em 01 (uma) copia digital em CD, DVD ou PenDrive,
juntamente com a carta de anuéncia do orientador, atestando que as exigéncias
estabelecidas pela banca examinadora foram cumpridas, e um banner do TCC para o
portfélio da Coordenacao.

O discente sé recebera o diploma de Tecndlogo em Design Grafico apds a conclusdo
de todas as disciplinas do Curso, a comprovacdo das Atividades Complementares e da
entrega da versao final do seu trabalho. Informacgdes gerais sobre o TCC estao descritas no
Anexo 6 das Normas Didaticas para os Cursos Superiores do IFPB.

3.10.2 Meios de divulgacao de trabalhos de conclusdo de curso

Os trabalhos de conclusdo de curso concluidos e aprovados serdo disponibilizados na
biblioteca do campus em formato digital e impresso. Os banners sobre os trabalhos serao
expostos nas areas comuns do campus.

3.10.3 Relagdo aluno/professor na orientagdo de trabalho de conclusio de curso

A orientacdo de cada discente no TCC sera feita por um docente, pertencente ao
Curso, escolhido pelo discente ou designado pela Coordenagao, levando-se em consideragao
a disponibilidade de orientador e vinculagao entre a area de conhecimento na qual o projeto
serd desenvolvido e a drea de atuacdo do orientador.

Caso seja necessario, podera existir o co-orientador para auxiliar no desenvolvimento
do trabalho e também sera permitida a mudanca de orientador, solicitada por escrito com
justificativa, juntamente com uma carta de aceite do novo orientador. Ambos o casos
deverdo ser analisados e aprovados pela Coordenacdo do Curso.

O orientador deverad realizar reunides semanais com o discente (uma hora por
semana), computando a sua frequéncia aos encontros (minima de 75%) e registrando as
atividades desenvolvidas.

3.11 Atividades Complementares
Esta prevista uma carga horaria de cem (100) horas para atividades complementares
que envolvem aquelas realizadas pelo aluno, vinculadas a sua formacdo e/ou promovidas
pelo Curso Superior de Tecnologia em Design Grafico, visando a integracdo do conteudo
ministrado em sala de aula e a pratica no mercado de trabalho, com os seguintes objetivos:
e Oferecer palestras, minicursos e workshops com profissionais atuantes nas areas
relacionadas ao Design Gréfico;
e Acrescentar as atuais praticas docentes as tendéncias e exigéncias do mercado de
trabalho;
® Apoiar a associacdo do ensino-pesquisa-extensao;
e Estimular o desenvolvimento das competéncias e habilidades profissionais integradas
a realidade do mercado.

A integralizacdo da carga hordria das atividades complementares deve ser obtida
com o somatdrio de carga hordria conforme quadro a seguir:
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Atividades Carga horaria (até)
Monitoria académica em disciplinas do curso. 50

Estagios extracurriculares devidamente regulamentados pelo IFPB e 50
na area do curso

Participagdo em atividades de pesquisas e/ou de iniciagdo cientifica 50
na area do curso

Participacdo em atividades de extensao a ser ofertada pelo IFPB 50
Representacdo e administracdo em entidades estudantis vinculadas 50
ao IFPB

Participacdao em atividade esportiva ofertada pelo IFPB 50
Participacdao em atividade artistica e cultural 50
Participacdo em jornadas, simpdsios, congressos, seminarios, 50

palestras ou equivalentes, desde que vinculados a area do curso,
realizadas pelo IFPB ou por outras entidades

Participacdo em empresas juniores e/ou empresas incubadas que 50
tenham vinculo com o IFPB

Apresentacao de trabalhos em congressos ou seminarios na area do 50
curso;

Cursos de Lingua Estrangeira Moderna 50
Cursos de qualificacdo e/ou formacdo relacionados a area de 50

formacdo do aluno ou a temas transversais

3.11.1 Mecanismos de acompanhamento e de cumprimento das atividades
complementares
E de responsabilidade do aluno, solicitar via protocolo, a valida¢do de carga horaria
das Atividades Académicas Curriculares Complementares. Para registro no Controle
Académico, o aluno deverd apresentar Certificado ou Declaracdo de participacdo nas
atividades constantes no quadro acima. As atividades complementares terao
acompanhamento pela Coordenacdo de curso e pela Coordenacdo de Estagio.

3.11.2 Oferta regular de atividades pelo IFPB

Regularmente o IFPB promove, apoia e incentiva: projetos de extensdo, monitorias, viagens
de estudos, projetos de iniciacdo cientifica, participacdo em palestras, congressos,
seminarios ou féruns, como forma de desenvolver o processo educativo, artistico-cultural,
cientifico, tecnolégico, social e profissional dos discentes e docentes.

3.11.3 Incentivo a realiza¢ao de atividades fora da IFPB

O IFPB — Cabedelo, dentro dos limites or¢amentadrios, viabilizara a participacao
discente em eventos, cursos, encontros, feiras, visitas técnicas e outras atividades realizadas
fora da Instituicdo. Também buscard parcerias com organizagdes publicas e privadas visando
possibilitar a insercao dos alunos nas mais diversas acdes externas, de acordo com as
necessidades dos ambitos académico e profissional do Design Grafico.
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3.12 Sistemas de Avalia¢ao do Processo Ensino Aprendizagem

A avaliacdo serd compreendida como uma pratica de investigacao processual,
diagnéstica, continua e cumulativa, com a verificacdo da aprendizagem, andlise das
dificuldades e redimensionamento do processo ensino/aprendizagem. No processo de
avaliagdo da aprendizagem, serdo considerados como instrumentos de avaliagao definidos
no plano de cada unidade curricular: debates, exercicios, testes e/ou provas, trabalhos
tedrico-praticos, leituras complementares, projetos, relatérios e seminarios, aplicados
individualmente ou em grupos, realizados no periodo letivo, abrangendo o contetdo
programatico desenvolvido em sala de aula ou extraclasse, bem como o exame final.

Os instrumentos de avaliacdo utilizados em cada semestre, assim como os critérios, a
periodicidade, os pesos atribuidos a cada um deles deverao ser explicitados no programa de
cada disciplina, o qual devera ser divulgado, pelo docente, junto aos alunos no inicio do
respectivo periodo letivo.

O desempenho académico dos estudantes por disciplina e em cada semestre letivo,
obtido a partir dos processos de avaliagdo, serd expresso numa escala de 0 (zero) a 100
(cem). Serdo realizadas no minimo 02 (duas) verificagdes para disciplinas com até 50h, e 03
(trés) verificagBes para disciplinas com mais de 50h, sendo considerado aprovado no periodo
letivo o estudante que obtiver média aritmética igual ou superior a 70 (setenta) em todas as
disciplinas e frequéncia minima de 75% (setenta e cinco por cento) da carga hordria total das
disciplinas.

Informacgdes gerais sobre a avaliagdo do desempenho académico, incluindo,
processos, formas, aproveitamento, reprovagao, avaliagao final entre outros, estdo descritas
nos Capitulos VIl a X das Normas Didaticas para Cursos Superiores do IFPB.

3.12.1 ENADE

De acordo com a Portaria Normativa n? 40 de 12 de dezembro de 2007, Art. 33-D, o
Exame Nacional de Desempenho dos Estudantes (Enade), que integra o Sistema Nacional de
Avaliacdo da Educacdo Superior (Sinaes), tem como objetivo aferir o desempenho dos
estudantes em relagdo aos conteldos programaticos previstos nas diretrizes curriculares do
respectivo curso de graduacdo, e as habilidades e competéncias em sua formacao.
O Enade 2015 é regulamentado pela Portaria n2 3, de 6 de marco de 2015, do Instituto
Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais Anizio Teixeira (INEP), que determina que
sejam avaliados os estudantes dos cursos que:

e conferem diploma de bacharel em Administracdo; Administracdo Publica; Ciéncias
Contabeis; Ciéncias EconOmicas; Comunicacdo Social (Jornalismo); Comunicacao
Social (Publicidade e Propaganda); Design; Direito; Psicologia; Relacbes
Internacionais; Secretariado Executivo; Teologia e Turismo;

e conferem diploma de tecnélogo em Comércio Exterior; Design de Interiores; Design
de Moda; Design Grafico; Gastronomia; Gestdao Comercial; Gestdo da Qualidade;
Gestdo de Recursos Humanos; Gestdo Financeira; Gestdo Publica; Logistica;
Marketing e Processos Gerenciais.

Esta foi a primeira vez em que os Cursos Superiores de Tecnologia em Design Grafico
foram avaliados, sendo contemplado com a nota 4.

3.13 Tecnologias de Informag¢ao e Comunicagao

Pela natureza do curso de Design Grafico, as Tecnologias de Informacao e
Comunicacdo (TICs) sdo ferramentas que estdo inseridas em quase totalidade das disciplinas.
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As TICs sdo, conforme Portaria MEC n2 386/2016, recursos didaticos constituidos por
diferentes midias e tecnologias, sincronas e assincronas, tais como ambientes virtuais e suas
ferramentas, redes sociais e suas ferramentas, féruns eletronicos, blogs, chats,
teleconferéncias, videoconferéncias, programas especificos de computadores (softwares),
objetos de aprendizagem, conteudos disponibilizados em suportes tradicionais (livros) ou
em suportes eletronicos (CD, DVD, Memdria Flash, etc.), entre outros.

O uso das TICs sera definido para cada disciplina pelo docente responsavel tanto para
a comunicacdo com os discentes, quanto como ferramenta no processo de ensino-
aprendizagem. O IFPB utiliza a plataforma SUAP no gerenciamento e comunicacdo entre a
instituicdo, docentes e discentes.

4 INSTALA(;OES E EQUIPAMENTOS
4.1 Espaco Fisico Existente

Nos quadros a seguir estdo descritas as instalacdes fisicas do IFPB — Campus
Cabedelo existentes, a construir e a expandir.

DISTRIBUICAO DO ESPACO FiSICO EXISTENTE

Dependéncias Quantidade  Area (m2 por
unidade)
Areas Administrativas 28 20
Areas de Apoio Académico 04 50
Area de lazer e estacionamento (descoberto) 01 600
Area de lazer, convivéncia e patio coberto 01 192
Anfiteatro * *
Auditério 01 64
Banheiros (instalagdes sanitarias) 12 17
Biblioteca 01 128
Gabinete de Professores 04 16
Laboratério de Informatica 02 65
Laboratérios (outros) 10 64
Cantina 01 30
Salas de Aula 10 64
Sala de Coordenagao de Curso 04 40
Sala de Diregao 03 50
Sala de Docentes 01 64
Salas de Leitura/Estudo 01 64
Sala de Reunides 01 50
Almoxarifados 01 50
Recepgao 01 25
Outros (atendimento, suporte técnico, reprografia, 02 14
circulacdo, lanchonete, refeitdrio funcionarios e
depdsitos)

4.2 Biblioteca
A Biblioteca do IFPB no Campus Cabedelo apresenta como missao apoiar, por meio
de subsidios documentais e informacionais, as praticas de Ensino, Pesquisa e Extensdo. Sua
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visdo é constituir-se em centro de referéncia na organizacdo sistematica, disseminacdo e
promogcao da informagao e do documento. Seus principais valores estruturam-se em torno
da contribuicdo para formacao académica e intelectual de seus usudrios, respeitando
diferencas sociais, culturais e econdmicas. Atender aos servidores do Campus Cabedelo e
estudantes dos cursos de nivel médio, superior e de outras modalidades da educacgao
profissional e tecnolégica regularmente matriculados, assim como, a comunidade externa
para consulta local.

Sdo desenvolvidos dois tipos de servicos dentre os quais servicos meios, que
correspondem a formacdo e tratamento da colecdo, tais como: selecdo, aquisicdo, registro,
classificacdo, preparacdo para o empréstimo, organizacao de catalogos, preservacdo e
avaliacdo da colecdo; e os servicos fins, que tratam da circulacdo e uso da informacao:
acesso e disponibilizacdo da colecdo, disseminacdo da informacao, orientacdo no uso dos
recursos e servicos oferecidos pela biblioteca, busca e recuperacdo da informacao e,
também consulta e empréstimo do acervo documental.

4.2.1. Organizacao da Biblioteca

Com uma area construida de 780 m? aproximadamente, sua estrutura é formada
pelos seguintes ambientes: terraco, guarda-volumes, coordenacgdo/ processos técnicos,
colec¢des especiais, circulagao, laboratério de informatica, sala multimidia, cabines de estudo
individual, cabines de estudos coletivos, banheiros, copa, acervo geral, saldo de leitura. A
Biblioteca observara as necessidades especiais dos usuarios (deficiéncias de locomogao e
visual).

Infraestrutura Qtd. Area Capacidade

Acervo geral 1 121m? (1) 3500
0

Saldo de leitura 1 164m? (2) 46

Estudo individual 1 40,60m? (2) 19

Estudo em grupo 1 48m? (2) 32

Sala de video/ Auditério 1 48m? (2) 20

Coordenacdo e processamento técnico do 4 33,80m?

acervo

Colegdes especiais 1 56m?

Recepg¢do 1 20,80m? -

Guarda-volumes 1 13,45m?

Empréstimo 1 11,88m?’

Circulagdo 1 14,25m?

Terraco 1 42,45m?

Outras: Banheiros 2 35,20m? - 4

Outras: Copa 1 6,95m? *oxk

Laboratério de informatica 1 48m? (3) 21

Catalogos de consulta 1 9m? (3) 3
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Areas livres (circulacdo de pessoas, exposicdes, 66,62m?
etc.)
TOTAL 780m? R

Legenda:
Qtd. é o quantitativo de locais existentes; Area é a area total em m?; Capacidade: (1) em nimero de volumes que podem ser
disponibilizados; (2) em nimero de assentos; (3) em nimero de pontos de acesso.

O acervo da biblioteca sera atualizado periodicamente de acordo com os titulos
(livros e periddicos) indicados nos planos pedagdgicos dos cursos a serem implantados, por
sugestdo do corpo docente, dos coordenadores de curso, pelos responsaveis pela biblioteca
e por publicagdes solicitadas por discentes, apds a analise de mérito. Os processos de
compra sdo regidos pela Lei 8.666/93, de acordo com os recursos orgamentarios disponiveis
anualmente.

4.2.2. Horario de funcionamento
O funcionamento da biblioteca é de segunda a sexta-feira, das 8:00 as 12:00 e das
14:00 as 22:00 horas.

4.2.3.Periddicos, bases de dados especificas, jornais, revistas e outros
O CSTDG disponibiliza uma lista de materiais que podem ser acessados pelo Portal da
CAPES. Ao todo sdo 61 periddicos nacionais e internacionais.

4.2.4. Politicas institucionais de atualizagdao do acervo no ambito do curso

O acervo é constituido de acordo com os recursos orgcamentarios da Instituicdo, e
deverd contemplar os diversos tipos de materiais, independente do suporte fisico, servindo
de apoio informacional as atividades de ensino, pesquisa e extensdo do Instituto Federal da
Paraiba. A renovacdo permanente do acervo bibliografico tem o objetivo de atender a
demanda de novas obras disponiveis para os cursos a serem implantados, e de atualizar as
obras j3 existentes.

Critérios de Selegdo
Para suprir as expectativas de estudantes e professores nas atividades de estudo e

pesquisa, realizacdo de trabalhos cientificos e consultas bibliograficas, a forma de execucao
da politica de aquisicdo observard os seguintes critérios de selecao:

e adequacdo do curriculo académico e as linhas de pesquisa;
adequacdo do material aos objetivos e niveis educacionais da instituicdo;
autoridade do autor;
atualidade;
qualidade técnica;
quantidade (excesso/escassez) de material sobre o assunto na colec¢do;
cobertura/tratamento do assunto;
custo justificado;
idioma;
numero de usudrios potenciais (alunos por curso);
conveniéncia do formato e compatibilizacdo com equipamentos existentes.

Selegao Qualitativa
Com o objetivo de garantir a qualidade do processo de sele¢do do acervo bibliografico
recomenda-se observar:
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e Que as bibliografias basicas das disciplinas sejam atualizadas periodicamente pelos
docentes, cabendo as unidades encaminhar as solicitagdes a biblioteca por e-mail ou
em maos;

e Coletar sugestées de materiais feitas pelo corpo discente, através de “urna de
sugestoes” existente na biblioteca ou pelo link da biblioteca no fale conosco;

e Atender cursos em implantacdo e/ou em fase de reconhecimento e reformulacées
curriculares;

® Renovagado assinaturas de periddicos cientificos e informativos.

Sele¢dao Quantitativa
a) Livros: Serdo adquiridos no minimo 3 titulos das bibliografias basicas de cada
disciplina na proporcdo de 1 (um) exemplar para até 5 (cinco) alunos (conforme
recomendac¢do do MEC). A solicitacdo de quantidade maior deverd ser baseada no
numero de alunos matriculados na disciplina e encaminhada a Coordenacdo da
Biblioteca do Instituto Federal da Paraiba. Para a bibliografia complementar devera
ser adquirido no minimo 2 exemplares por titulo de cada disciplina.
b) Periddicos: serdo adquiridos periddicos de acordo com indica¢do dos professores
de cada curso.
c) Referéncia: As obras de referéncia como enciclopédias, dicionarios gerais e
especializados, atlas, guias também merecerdao atengao no momento da aquisi¢do.
d) Multimeios: Serdao adquiridos materiais ndo convencionais (CD-ROM, DVD),
quando comprovada a necessidade da comunidade académica para o
desenvolvimento do ensino, pesquisa e extensao.
e) TCC: A biblioteca devera manter um exemplar impresso, ou em formato eletrénico
(PDF), para ser disponibilizado na pdgina da Biblioteca posteriormente.
f) Teses e Dissertagoes: A biblioteca devera manter um exemplar impresso, ou em
formato eletrénico (PDF), para ser disponibilizado na pagina da Biblioteca
posteriormente.
g) Monografias de Cursos de Especializacdo: A biblioteca deverd manter um
exemplar impresso, ou em formato eletronico (PDF) para ser disponibilizado na
pagina da Biblioteca posteriormente.

Prioridades de Aquisi¢ao
A Biblioteca estabelece as seguintes prioridades para aquisicdo de material:
e obras da bibliografia basica e complementar das disciplinas dos cursos de graduacao;
e assinatura de periddicos conforme indicacdo dos docentes;
e obras para cursos em fase de reconhecimento, credenciamento ou implantacao.

4.2.5. Servicos de reprografia, catalogacao, informagdo ao usudrio, informatizagdo, sistema
de recuperagdo de informagoes, Internet, empréstimo, recursos audiovisuais e
outros

Sistema de Classificacdo do Acervo

E utilizada para classificagdo do acervo a CDU — CLASSIFICACAO DECIMAL UNIVERSAL.
A classificacdo decimal consiste no emprego de notag¢ao decimal como cédigo para expressar
os conceitos/ assuntos documentarios. A Classificagdo Decimal Universal é a conformacéo de
um cddigo sistematico indicativo do assunto como principal recurso para a organizacdo e
localizacdo dos livros/ documentos em bibliotecas, agrupando obras que tratam de assuntos
semelhantes.
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Politica de Acesso e Empréstimo

A Biblioteca IFPB/ Cabedelo tem como missdo: Apoiar as praticas de Ensino, Pesquisa

e Extensdo desenvolvidas pelo IFPB - Cabedelo, contribuindo na formacao intelectual de
seus usuarios.

Funciona sob as seguintes diretrizes e normas:

Servigos oferecidos:

Livre acesso ao acervo, com direito a consulta de todos os documentos registrados
na Biblioteca.

Empréstimo domiciliar de documentos do acervo geral — livros didaticos, técnicos,
cientificos e literarios — para servidores e alunos do IFPB.

Empréstimo especial, para documentos da Colecao Especial — obras de referéncia
(enciclopédias, anuarios, catdlogos, guias, diciondrios, glossarios, monografias);
periddicos( revistas e jornais); multimeios (CD-R, disquetes, mapas, etc.); livros da
colecdo cativa.

Confeccdo de ficha catalografica de trabalhos académicos.

Empréstimo domiciliar:

O cadastro dos estudantes sera feito mediante entrega de cdpia do comprovante de
matricula ou declaragdo de matricula emitida pelo Controle Académico e uma foto
3x4.

O estudante menor de idade devera apresentar também esse folder assinado por seu
responsavel legal indicando que o mesmo concorda com as regras e responde pelo
menor no referente a utilizagcdo dos servigos biblioteca.

O cadastro dos servidores sera feito mediante entrega de cépia do contracheque ou
de qualquer portaria que comprove o vinculo com este campus e uma foto 3x4.

O empréstimo é pessoal e intransferivel, ficando o usudrio responsdvel por todo o
material registrado em seu nome.

O limite de livros por usuario é de 04 (quatro) unidades.

O prazo de empréstimo é de 15 (quinze) dias consecutivos, para estudantes e
servidores.

Os documentos emprestados devem ser devolvidos na data marcada pelo sistema,
exceto se for feriado ou se a biblioteca o horario de atendimento da biblioteca nao
corresponder ao do turno de estudo ou trabalho do usudrio. Nesse caso, a devolugdo
pode ser feita no dia util seguinte sem nenhum 6nus para o usuario.

O documento podera ser renovado por até duas vezes se ndao houver reserva. A
renovacao se dard mediante a apresentacao do material emprestado.

Ndo sera renovado material devolvido com atraso.

Empréstimo Especial

Documentos de consulta, destinados a empréstimo e devolucdo no mesmo dia:
dicionarios, enciclopédias, livros da colecdo cativa, panfletos, periédicos, normas.
Empréstimos por cinco dias: apostilas, CD-R, documentos histéricos do IFPB, folhetos,
relatérios.

Empréstimo domiciliar: dissertagdes, monografias, teses.

Atrasos na Devolucdo

Para cada dia de atraso sera cobrada uma multa de RS 1,00 (Hum Real), incluindo
feriados. Um novo empréstimo ou desligamento do IFPB/ Cabedelo estardo
condicionados ao pagamento da multa.

O dinheiro arrecadado com as multas sera revertido na compra de livros e/ ou
materiais para a Biblioteca.
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e Em caso ou extravio de documentos, o usuario fica obrigado a repor o mesmo na
Biblioteca.
Consulta
e Todos os documentos podem sair da Biblioteca para consultas rapidas, mediante a
retencdo de um documento de identificacdo do usudrio solicitante.
e No caso de pessoas da comunidade, além da retencdo de um documento de
identificacdo, sera preenchida uma ficha com seus dados pessoais.

4.3 Instalagoes de Acessibilidade as Pessoas com Necessidades Especiais

O IFPB vem seguindo o seu plano de instalacdo de acessibilidade as pessoas com
necessidades especiais de acordo com a Portaria n2 3.284, de 7 de Novembro de 2003 do
Ministério da Educacdo que dispde sobre requisitos de acessibilidade de pessoas portadoras
de deficiéncias, para instruir os processos de autorizacdo e de reconhecimento de cursos, e
de credenciamento de institui¢cdes. Além disso, esse Instituto esta em acordo com o disposto
na Lei n2 13.146, de 6 de Julho de 2015, que institui a Lei Brasileira da Inclusdo da Pessoa
com Deficiéncia (Estatuto da Pessoa com Deficiéncia) e com o decreto n2 5.296, de 2 de
Dezembro de 2004, que regulamenta as Leis nos 10.048, de 8 de novembro de 2000, e da
prioridade de atendimento as pessoas com deficiéncia, além da lei n2 10.098, de 19 de
dezembro de 2000, que estabelece normas gerais e critérios basicos para a promogao da
acessibilidade das pessoas portadoras de deficiéncia ou com mobilidade reduzida. O
Instituto também estd em acordo com o decreto n2 6.946, de 25 de Agosto de 2009, que
promulga a Convencgao Internacional sobre os Direitos das Pessoas com Deficiéncia e seu
Protocolo Facultativo, assinados em Nova York, em 30 de margo de 2007.

O IFPB, nas Resolu¢Ges do CONSUPER n2 139/2015 e n2 240/2015, constitui uma
série de artigos referente a acessibilidade no espaco fisico. No Campus Cabedelo,
especificamente, seguimos integralmente a resolugdo n2 139/2015 em referéncia ao NAPNE.
Este setor também corresponde ao nucleo de acessibilidade previsto no Decreto n?
7.611/2011, que dispGe sobre a educagdo especial, o atendimento educacional
especializado, entre outras providéncias.

De acordo com a Resolu¢do do CONSUPER n2 240/2015, a elaboragdo e implantacdo
dos projetos de arquitetura e urbanismo devem considerar os principios do desenho
universal, conforme os parametros da Norma da ABNT NBR 9050:2015 e da Constituigao
Federal de 1988 nos art. 205, 206 e 208, centrando suas diretrizes no ser humano e na sua
diversidade, no intuito de conceber ambientes, programas e servigcos que contemplem todas
as pessoas, sem necessidade de adaptacdo ou projeto especifico, incluindo os recursos de
tecnologia assistiva, seguindo os pressupostos do uso equitativo, uso flexivel, uso simples e
intuitivo, informacao de facil percepcao, tolerancia ao erro, baixo esforco fisico, dimensdo e
espacgo para aproximagao e uso.

No Art. 32 §12 da Resolucdo n2 240/2015 estdo presentes os critérios de
acessibilidade arquitetonica e urbanistica que deverao ser aplicados aos projetos de
construcdo, manutencdo, reforma, adaptacdo e ampliacdo do IFPB, e estes devem ser
executados de modo que sejam ou se tornem acessiveis as pessoas com deficiéncia ou
mobilidade reduzida, devendo atender aos requisitos de acessibilidade, conforme consta na
Lei n2 10.098/2000.

4.4  Laboratoérios

Os equipamentos, normas e procedimentos de segurancga serdao aqueles
principalmente voltados para combate a incéndios e choques elétricos aprovados pelo Corpo
de Bombeiros. Devido a natureza do curso, ndo ha necessidade de equipamentos, normas e
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procedimentos para protegao contra incidentes com produtos quimicos ou biolégicos e
equipamentos os manipulam. Ndo ha necessidade de Equipamentos de Protecao Individual
(EPIs).

4.4.1 Laboratérios de Ensino e/ou Habilidades
Laboratério (n2 e/ou nome) Area (mz) M2 por estagdo M2 por aluno
Laboratério de Informatica | 64 3,2 1,60

Descri¢do (Materiais, Ferramentas, Softwares Instalados e/ou outros dados)

Composto por 23 Computadores HP, com bancada e cadeira para cada aluno com Libre Office, Adobe Reader,
Quadro de vidro e rack, TV de LCD 42“

EQUIPAMENTOS (HARDWARES INSTALADOS E/OU OUTROS)

Qtde. Especificagoes

23 Computadores HP, Processador AMD Athlon (tm) 11X2 824 Processor, 3,0 GHz, Memdria DDR3-SDRAM,
2,048 GB, HD ATA Device, 32000 MB. Teclado HP e Mouse. Sistema operacional Windows 7. Todos
conectados em rede com acesso web em tempo integral por banda.

QUADRO DE HORARIOS

Lab. n2 Segunda Terga Quarta Quinta Sexta Sabado Domingo
Diurno / Diurno / Diurno / Diurno / Diurno / Diurno
Noturno Noturno Noturno Noturno Noturno
Laboratério (n2 e/ou nome) Area (mz) M2 por estagdo M2 por aluno
Laboratdrio de Informatica Il 64 3,2 1,60

Descri¢do (Materiais, Ferramentas, Softwares Instalados e/ou outros dados)

Composto por 23 Computadores HP, com bancada e cadeira para cada aluno com Libre Office, Adobe Reader,
Quadro de vidro e rack, TV de LCD 42“

EQUIPAMENTOS (HARDWARES INSTALADOS E/OU OUTROS)
Qtde. EspecificagOes

23 Computadores HP, Processador AMD Athlon (tm) 11X2 824 Processor, 3,0 GHz, Memdria DDR3-SDRAM,
2,048 GB, HD ATA Device, 32000 MB. Teclado HP e Mouse. Sistema operacional Windows 7. Todos
conectados em rede com acesso web em tempo integral por banda.

QUADRO DE HORARIOS

Lab. n2 Segunda Terga Quarta Quinta Sexta Sabado Domingo
Diurno / Diurno / Diurno / Diurno / Diurno / Diurno
Noturno Noturno Noturno Noturno Noturno
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4.4.2 Laboratdrios Didaticos Especializados

Laboratério (n2 e/ou nome) Area (m?) M’ por estagdo M? por aluno
Laboratdrio de Materiais e Processos Graficos 64,00 - -
Descri¢do (Materiais, Ferramentas, Softwares Instalados e/ou outros dados)

Composto por impressora jato de tinta formato A3, Plotter de impressao, encadernadora, mesas de corte e de
trabalho, equipamento para sublimagdo. Ou seja, recursos aptos para elaboragdo de trabalhos de alta qualidade.

EQUIPAMENTOS (HARDWARES INSTALADOS E/OU OUTROS)

Qtde. EspecificagGes
01 Impressora Plotter HP Designlet 510 42”
01 Scanner HP ScanJet N6350
01 Computador HP core i5, monitor 20”, teclado e mouse
01 Impressora HP Officelet K8600
01 Guilhotina Modelo 829-2
01 Perfuradora Elétrica Mini Max 220V

01 1 Kit Sunmeta SB400E Combo 4 em 1 para sublimagdo, contendo prensa plana, adaptador para canecas,
adaptador para prato e adaptador para boné

01 Armario alto Marelli

01 Armario alto de aluminio

QUADRO DE HORARIOS

Lab. n2 Segunda Terga Quarta Quinta Sexta Sabado Domingo
Vespertino/ Vespertino/ Vespertino/ Vespertino/ Vespertino/ Diurno
Noturno Noturno Noturno Noturno Noturno
Laboratério (n2 e/ou nome) Area (m?) m? por estacdo m? por aluno
Laboratdrio de Fotografia 64,00 ---

Descri¢do (Materiais, Ferramentas, Softwares Instalados e/ou outros dados)

Composto por cameras fotograficas, material de estudio fotografico minimo necessdrio para elaborar trabalhos de
alta qualidade.

EQUIPAMENTOS (HARDWARES INSTALADOS E/OU OUTROS)

Qtde. Especificagoes
04 Camera Fotografica Digital Canon SLR 18MP, 3” LCD com lente 18-55mm
10 Camera Fotografica Nikon D3200 18x105mm

04 Tripé para camera fotografica em aluminio ¢/ 3 estagios



14 Tripé para camera fotografica

04 Lente Tamron Zoom AF 17-70mm F/2.8 DC Macro AutoPlus
02 Lente Tamron Zoom Macro 70-300mm

04 Filtro Polarizador Circulador para objetiva 17-55mm ou 17-75mm
02 Filtro Polarizador Circulador para objetiva macro 70-300mm
01 Fotémetro Digital

02 Disparador Remoto sem fio

02 Mesa de Luz para Desenho

01 Armario alto Marelli

01 Armario alto de aluminio

01 Televisor Panasonic LED 47”

QUADRO DE HORARIOS

Lab. n2 Segunda Terga Quarta Quinta Sexta Sabado Domingo
Vespertino/ Vespertino/ Vespertino/ Vespertino/ Vespertino/ Diurno
Noturno Noturno Noturno Noturno Noturno
Laboratério (n2 e/ou nome) Area (m?) M’ por estagdo M? por aluno
Laboratdrio de Plastica 64 - -—-

Descri¢do (Materiais, Ferramentas, Softwares Instalados e/ou outros dados)
Oficina com mesas, bancos para produgdo de material artesanal

EQUIPAMENTOS (HARDWARES INSTALADOS E/OU OUTROS)

Qtde. Especificacdes
16 Banco com assento circular em madeira
03 Armario alto de aluminio
30 Cadeira universitaria
02 Mesa com tampo de madeira

02 Guilhotina Modelo 829-2

QUADRO DE HORARIOS

Lab. n2 Segunda Terga Quarta Quinta Sexta Sabado Domingo
Vespertino/ Vespertino/ Vespertino/ Vespertino/ Vespertino/ Diurno
Noturno Noturno Noturno Noturno Noturno



Laboratério (n2 e/ou nome) Area (mz) > por estacao

Sala de Desenho 128,00 4,00

Descri¢do (Materiais, Ferramentas, Softwares Instalados e/ou outros dados)

M2 por aluno

4,00

Sala equipada com 20 pranchetas, distribuidas em cinco fileiras com quatro pranchetas cada, réguas paralelas,
mesas de luz para desenho e quadro de vidro para professor.

EQUIPAMENTOS (HARDWARES INSTALADOS E/OU OUTROS)

Qtde.

12

15

01

20

01

07

01

Especificagcdes

Banco com assento circular em madeira
Cadeira Fixa sem braco em tecido na cor verde
Guilhotina Modelo 829-2

Prancheta para desenho

Armario alto Marelli

Mesa de Luz para Desenho

Prancheta para desenho - linha digital - com inclinagdo e base retratil

QUADRO DE HORARIOS

Lab. n2 Segunda Terca Quarta Quinta Sexta Sabado
Vespertino/ Vespertino/ Vespertino/ Vespertino/ Vespertino/ Diurno
Noturno Noturno Noturno Noturno Noturno
Laboratério (n2 e/ou nome) Area (m?) M’ por estagdo

Laboratdrio de Desenho Computacional | 64 3,76

Descrigdo (Materiais, Ferramentas, Softwares Instalados e/ou outros dados)

Domingo

M’ por aluno

1,60

Laboratdrio equipado por 15 PCs com os principais softwares vetoriais, editoriais e de edi¢cdo de imagens.

EQUIPAMENTOS (HARDWARES INSTALADOS E/OU OUTROS)

Qtde.

13

02

01

01

18

15

Especificagoes

Computador HP core i7, monitor 20”, teclado e mouse

Computador HP core i5, monitor 20”, teclado e mouse

Televisor Panasonic LED 47”

No Break 1,3 KVA Bivolt

Prancheta para desenho - linha digital - com inclinagdo e base retratil
Cadeira Fixa sem braco em tecido na cor verde

QUADRO DE HORARIOS
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Lab. n2 Segunda Terca Quarta Quinta Sexta Sabado Domingo

Vespertino/ Vespertino/ Vespertino/ Vespertino/ Vespertino/ Diurno
Noturno Noturno Noturno Noturno Noturno
Laboratério (n2 e/ou nome) Area (m?) M’ por estagdo M? por aluno
Laboratdrio de Desenho Computacional Il 64 3,76 1,60

Descri¢do (Materiais, Ferramentas, Softwares Instalados e/ou outros dados)

Laboratdrio equipado com 19 computadores Apple com os principais softwares vetoriais, editoriais e de edi¢do de
imagens

EQUIPAMENTOS (HARDWARES INSTALADOS E/OU OUTROS)

Qtde. Especificagoes
19 Computador Apple iMAC core i5
01 Televisor Panasonic LED 47”
01 No Break 1,3 KVA Bivolt
01 Armario baixo Marelli
01 Prancheta para desenho - linha digital - com inclinagdo e base retratil
11 Mesa para computador - cor branca

15 Cadeira Fixa sem braco em tecido na cor verde

QUADRO DE HORARIOS

Lab. n2 Segunda Terga Quarta Quinta Sexta Sabado Domingo
Vespertino/ Vespertino/ Vespertino/ Vespertino/ Vespertino/ Diurno
Noturno Noturno Noturno Noturno Noturno
Laboratério (n2 e/ou nome) Area (m?) m? por estacdo m? por aluno
Laboratdrio Experimental de Design Grafico 16,00 -- --

Descri¢do (Materiais, Ferramentas, Softwares Instalados e/ou outros dados)

Laboratério equipado com 02 computadores HP core i5 com os principais softwares vetoriais, editoriais, de
produgdo de jogos, animagdo e de edi¢do de imagens.

EQUIPAMENTOS (HARDWARES INSTALADOS E/OU OUTROS)
Qtde. Especificacdes

02 Mesa Digitalizadora Cintiq 21”

01 Armario Alto Marelli

03 Mesa de computador - cor branca



01 Mesa de Reunido Marelli
02 Computador HP core i5,teclado e mouse

08 Cadeiras de escritério

QUADRO DE HORARIOS

Lab. n2 Segunda Terga Quarta Quinta Sexta

Vespertino/ Vespertino/ Vespertino / Vespertino/ Vespertino /
Noturno Noturno Noturno Noturno Noturno

5 PESSOAL DOCENTE E TECNICO
5.1 Pessoal Docente

12 ANO - 12 PERIODO (P1)

Sabado Domingo

Diurno

Unidade Curricular Professor

Design de Embalagem Raquel Rebougas Almeida Nicolau
Fundamentos do Design Grafico Wilson Gomes de Medeiros
Plastica Fabianne Azevedo dos Santos
Representag¢do Grafica Luciana Mendonga Dinoa Pereira
Desenho Daniel Alvares Lourengo

Edicdo da Imagem (EAD) Fabianne Azevedo dos Santos
Imagem Vetorial (EAD) Luciana Mendonga Dinoa Pereira

Titulagao

Mestre

Doutor

Mestre

Mestre

Doutor

Mestre

Mestre

12 ANO - 22 PERIODO (P2)

Unidade Curricular Professor
Vet e Wiens| Raquel Rebougas Almeida Nicolau

Turla Angela Alquete de Arre
Editoracdo (EAD) B:ptistag qu guy

Anélise Grafica Raquel Rebougas Almeida Nicolau

Tipografia Renata Amorim Cadena

llustragso Daniel Alvares Lourengo

Titulagao

Mestre

Doutora

Mestre

Doutora

Doutor



Teoria e Historia do Design Rafael Leite Efrem de Lima Mestre

22 ANO - 12 PERIODO (P3)

Unidade Curricular Professor Titulagao
. L Turla Angela Alquete de Arreguy Doutora

Design Editorial Baptista

Fotografia Digital (x2) Vitor Feitosa Nicolau Mestre

Materiais e Processos Graficos Renata Amorim Cadena Doutora

Design, Sociedade, Cultura Rafael Leite Efrem de Lima Mestre

22 ANO - 22 PERIODO (P4)

Unidade Curricular Professor Titulagao

Design de Sinalizacdo Luciana Mendonca Dinoa Pereira Mestre

Ergonomia informacional e interfaces Rodrigo Pessoa Medeiros Doutor
Gest3o em Design Daniel Alvares Lourenco Doutor
Metodologia Cientifica Fabianne Azevedo dos Santos Mestre

Optativa 1

32 ANO - 12 PERIODO (P5)

Unidade Curricular Professor Titulagdo

Design de Interacio Rodrigo Pessoa Medeiros Doutor

Design e Movimento Wilson Gomes de Medeiros Doutor
Ananelly Ramalho Tiburtino Meireles Mestre

Marketing e Empreendedorismo

TCC - _



5.2 Pessoal Técnico

Nome

Angela Cardoso Ferreira Silva

Anne Mércia de Souza Silva Stuckert

Cassandra Wilma de Lima Costa
Danilo Duarte Targino

Dhieggo G. Evaristo Gomes Nascimento

Diego Gomes Branddo

Dhieggo Glaucio Evaristo Gomes Nascimento
Edson Cardoso dos Santos Filho

Evelin Sarmento de Carvalho

Gabriel Moura Lopes de Almeida

Giselle Christine Lins Lopes

Graciela Maria Carneiro Maciel

Henrique Augusto Barbosa da Paz Mendes
Jose de Arimatea Fontes Filho

José Felipe Ferreira Passos

José Ferreira de Sousa Neto

Kelly Samara do Nascimento Silva
KleciusLeoncio de Lima

Lenietti Galiza Gama

Lilian Cristina da Silva Araujo

Livia Cristina Cortez Lula de Medeiros
Magda Elizabeth Hipdlito de Carvalho
Manoel Pedro de Alcantara A. da Silva
Maria das Dores Guedes

Mario Jorge da Silva Rachman

Michael David Castro de Oliveira Macedo
Nemuel Goncalves de Lima

Pablo Henrique Cabral de Araujo

Cargo/Fungio

Bibliotecaria

Assistente em Administragdo

Assistente em Administragdo
Assistente em Administragdo

Técnico de Laboratério

Técnico de Laboratdrio

Técnico de Laboratdrio

Assistente em Administragdo
Assistente Social

Auxiliar em Administragdo
Assistente de aluno

Técnica em Enfermagem

Técnico de Tecnologia da Informagao
Revisor de Textos

Auxiliar de Biblioteca

Assistente em Administragdo
Assistente Social

Auxiliar de Biblioteca

Técnica em Alimentos e Laticinios
Assistente de Alunos

Pedagoga

Psicdloga

Assistente em Contabilidade
Assistente em Contabilidade
Assistente em Administracao
Técnico de Tecnologia da Informagao
Tradutor Intérprete de Linguagem Sinais

Assistente em Administracao

Setor

COBREM

CGDP

CCCL

DAP

CMA

CDG

CTMA-CB

DDE

COPAE

CCCL

CT

DAP

CTI

CCS

COBREM

CCA

COPAE

COBREM

COPES

CT

COPAE

COPAE

DAP

DAP

DAP

CTl

NAPNE

DAP
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Pablo Simon Pugan Assistente em Administracao DAP

Raquel Oliveira de Lima Técnica de Laboratério CMA
Renato Arcurio Milagre Administrador CCCL
Rodrigo Araujo de Sa Pereira Bibliotecario COBREM
Sarah Vinagre Tietre Médica DAP
Suellen de Fatima Alencar da Costa Nascimento Assistente em Administragdo CCA
Valdirene Silva Ramos Técnica em Contabilidade CFC
Ygor Gardel Santos de Lima Técnico de Laboratdrio DAP
53 Politica de Capacitagao de Servidores

5.3.1

Politica de capacita¢ao docente
A Politica de Capacitacdo de Docentes e Técnicos Administrativos no ambito

Institucional foi instituida através da Portaria n° 148/2001 — GD de 22/05/2001, que criou o
Comité Gestor de Formacao e Capacitagao, disciplinando e regulamentando as
implementacgdes do Plano de Capacitagdao, bem como regulamentando as condi¢des de
afastamento com este fim.

O Comité Gestor de Formacdo e Capacitagdo tem as seguintes competéncias:

e Elaborar o plano de capacitagdo geral da instituicao;
e Avaliar processos de solicitagcdo de docentes e/ou técnico-administrativos para
afastamento e/ou prorrogacdo de afastamento;
e Propor a Reitoria a liberacdo e/ou prorrogacao de afastamento de docentes e/ou
técnico-administrativos;
e Acompanhar os relatérios periddicos, trimestrais ou semestrais, dos servidores
afastados, avaliando a continuidade da capacitacao;
e Zelar pelo cumprimento das obrigacdes previstas.
O Plano de capacitacdo do IFPB considera os seguintes niveis de qualificacao
profissional:
® Pds-Graduacdo stricto sensu: mestrado, doutorado e pés-doutorado.
e Pds-Graduacdo lato sensu: aperfeicoamento e especializacdo.
e Graduacdo;
e Capacitacdo profissional: cursos que favorecam o aperfeicoamento profissional;
e Atividades de curta duracdo: cursos de atualizacdo e participacdo em congressos,
seminarios, conclaves, simpdsios, encontros e similares.
5.3.2 Politica de aperfeicoamento/qualificacdo/atualizacdo técnico-administrativa

A politica de qualificacdo e capacitacdo do Instituto Federal da Paraiba para os

técnicos administrativos regulamentada pela Resolugdao CS/IFPB n. 96/2014, contempla a
oferta de cursos de qualificacdo e atualiza¢do, assim como permite propiciar oportunidades
em cursos de pds- graduacdo através de parcerias com Universidades.

Além disto, a implantacdo da Comissao Interna de Supervisdo (CIS) é uma realidade

no Instituto que fortalece o processo de qualificacao e capacitacdo do servidor. Esta
comissao é responsavel por acompanhar a implementac¢ao do PCCTAE no IFPB, procurando
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auxiliar, fiscalizar e avaliar todas as acOes e processos que digam respeito ao PCCTAE deste
Instituto.

Qualificacdo é o processo de aprendizagem baseado em acdes de educacao formal,
por meio do qual o servidor adquire conhecimentos e habilidades, tendo em vista o
planejamento institucional e o desenvolvimento do servidor na carreira.

Aperfeicoamento é o processo de aprendizagem, baseado em acdes de ensino
aprendizagem, que atualiza, aprofunda conhecimentos e complementa a formacao
profissional do servidor, com o objetivo de torna-lo apto a desenvolver suas atividades,
tendo em vista as inovac¢des conceituais, metodolégicas e tecnoldgicas.

O incentivo a qualificagao é um beneficio, na forma de retribuig¢ao financeira,
calculado sobre o padrao de vencimento percebido pelo servidor, e que sera concedido,
desde que solicitado, ao servidor que tiver concluido curso de educacao formal superior ao
exigido para o cargo de que é titular e cumprir alguns requisitos.

Maiores esclarecimentos a respeito do incentivo a qualificacdo de servidores técnicos
administrativos podem ser encontrados em informativos do Departamento de Gestao de
Pessoas do IFPB.

6 AVALIAGCAO DO CURSO

O processo de Avaliagdo Institucional do IFPB é coordenado pela Comissdo Prépria de
Avaliacdo, observando a Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional (Lei n2 9.394, de
20/12/1996), nas Diretrizes Curriculares Nacionais de cada curso e na Lei Federal n.2 10.861,
de 14 de abril de 2004, que institui o Sistema Nacional de Avaliacao da Educagao Superior —
SINAES.

Os procedimentos e processos utilizados na avaliagao institucional privilegiam as
abordagens qualitativas e quantitativas, contribuindo com a analise e divulgacao dos
resultados e buscando um sistema integrado de informagGes académicas e administrativas.

6.1 Comissao Propria de Avaliagao — CPA

De acordo com a Resolu¢do CONSUPER n? 241/2015, a Comissdo Propria de
Avaliagdo (CPA), prevista no art. 11, da Lei no 10.861/2004, como érgdo de coordenagéo,
conducdo e articulacdo do processo interno de avaliacdo institucional e de orientacao, passa
a reger-se por este regulamento, observado o Regimento Geral da Instituicdo. A CPA, érgao
suplementar da Reitoria e parte integrante do Sistema Nacional de Avaliacdo da Educacao
Superior, terd atuacdo autonoma em relacdo aos conselhos e demais drgaos colegiados
existentes na Instituicao.

6.2 Formas de Avaliagdo do Curso

Conscientes da importancia da autocritica, a qual envolve preocupacdes com a
melhoria constante do curso, considerando a relagdo ensino aprendizagem e toda a
estrutura fisica, o processo de avaliacao deverd ser flexivel e mutdvel, realizado
semestralmente. Nessa avaliacdo, os alunos respondem um questiondrio no qual se
atribuem conceitos relacionados a didatica, dominio de contetddo, pontualidade,
metodologia, relacdo professor-aluno, infraestrutura, etc. Ha ainda um espaco para que os
alunos fornegcam comentarios adicionais que julgarem necessarios.

Os docentes também respondem a um questionario de avaliagdo com questdes
sobre as turmas, infraestrutura e apoio da coordenacao. O coordenador do Curso consolida
os dados das fichas de avaliagao e produz um relatério que é entregue a Diretoria de
Desenvolvimento do Ensino. A Diretoria, por sua vez, utiliza estes dados no planejamento de
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atividades que visem a melhoria do curso. O questionario para avaliacdo sera disponibilizado
semestralmente através do ambiente eletronico de controle académico.

7 DIPLOMA e CERTIFICACAO

Apds a integralizacdo dos componentes curriculares que compdem o Curso Superior
de Tecnologia em Design Grafico e do Trabalho de Conclusao do Curso, serd conferido ao
egresso o Diploma de Tecnélogo em Design Grafico.
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ANEXO A — PLANOS DE DISCIPLINAS

Disciplinas Obrigatdrias

PLANO DE DISCIPLINA DO CURSO SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM DESIGN GRAFICO

Nome DESIGN DE EMBALAGENS
Semestre 12 Tipo Obrigatéria Cdédigo 7010101
IDENTIFICACAO Pré-Requisito N&o possui

Docente’ Raquel Rebougas Almeida Nicolau
responsavel
@.\:lc).\s | Tedrica 33h Pratica 34h Total 67h Semanal 4h/a

HORARIA ¥, N3o se aplica

Disciplina voltada para a criacdo de embalagens com aplicacdo de
metodologias de design. Para isso, inclui o estudo de técnicas de pesquisa,
estudo do setor, estratégias de design, desenvolvimento e implantacdo de
projetos de embalagens.

EMENTA

Geral

e Capacitar o aluno para o conhecimento e o
desenvolvimento de projetos de embalagem, com énfase
no design grafico.

Especificos
OBJETIVOS DA

UNIDADE CURRICULAR o Desenvolver conhecimentos e habilidades de pesquisa e
projeto em design de embalagem.

e Conhecer métodos de analise, de geracdo de propostas e
de avaliacdo de solugGes para demandas em embalagens.

¢ Projetar embalagens de diferentes setores e sob demandas
variadas.

e Conceituacdo, funcdo, importancia, mercado e tipos de
embalagens;

e Estudo de campo com pesquisa e analise técnica de

CONTEUDO embalagens;
PROGRAMATICO e Niveis, dimensdes e elementos visuais de apoio em
embalagens;

e Materiais e Processos em embalagens;

¢ Normas técnicas em embalagens;
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e Métodos de projeto de embalagem;

e Teoria das cores aplicada as embalagens;
e Tipografia nas embalagens;

e Embalagens promocionais;

e Embalagem, ciclo de vida e mercado;

e Publico-alvo;

o Estratégias de projeto de embalagens;

e Hierarquia e abstracdo em embalagens.

e Aulas expositivas e de campo, acompanhamento

METODOLOGIA DE individual no desenvolvimento dos trabalhos préaticos.

ENSINO
e Execucdo de projetos em design de embalagens.

O processo de avaliacdo é continuo. Serdo considerados como
instrumentos de avaliagdo: exercicios em sala de aula ou
extraclasse, trabalhos tedrico-praticos, projetos, relatérios e
apresentagoes.

AVALIACAO DO PROCESSO
DE ENSINO E
APRENDIZAGEM

Quadro x Projetor x Videos/DVDs x Laboratério x
RECURSOS Periédicos/Livros/Revistas/Links x :g::pamento ce
DIDATICOS

Softwares Adobe lllustrator, Adobe Photoshop

Outros

Basica

MESTRINER, Fabio. Design de embalagem: Curso avangado. 2. ed. Sdo Paulo
: Pearson Prentice Hall, 2005. 178 p.

NEGRAO, Celso; CAMARGO, Eleida. Design de embalagem: do marketing a
producgao. Sao Paulo : Novatec, 2008. 336 p.

RONCARELLI, Sarah; ELLICOTT, Candace. Design de embalagem: 100
fundamentos de projeto e aplicagdo. Sdo Paulo : Blucher, 2010. 208 p.

BIBLIOGRAFIA

Complementar

BONSIEPE, Gui. Design: como pratica de projeto. Sao Paulo : Blucher, 2012.
214 p.

DOUGHERTY, Brian. Design grafico sustentavel. S3o Paulo : Rosari, 2011.
183 p. (Colecdo Fundamentos do design).

HERRIOTT, Luke (Org.). Templates para design grafico e design de
embalagens 2. v.2. Porto Alegre : Bookman, 2011. 224 p.

MESTRINER, Fabio. Design de embalagem: Curso basico. 2. ed. Sdo Paulo :
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Pearson Makron Books, 2007. 138 p.

SAMARA, Timothy. Ensopado de design grafico: ingredientes visuais,
técnicas e receitas de layouts para designers graficos. Sao Paulo : Blucher,
2010. 247 p.
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PLANO DE DISCIPLINA DO CURSO SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM DESIGN GRAFICO

Nome FUNDAMENTOS DO DESIGN GRAFICO
Semestre 12 Tipo Obrigatéria Codigo 7010102

IDENTIFICACAO Pré-Requisito N3o possui

Docente’ Wilson Gomes de Medeiros
responsavel
‘@.\:lc.w | Teérica 33h Pratica 34h Total 67h Semanal 4h/a

HORARIA |y, N3o se aplica

Disciplina voltada para o estudo do processo de percepcao visual. Estudo dos

EMENTA . . o . - .
fundamentos basicos da composi¢do visual de maneira tedrica e aplicada.

Geral

e Articular os diversos elementos estruturadores da percepc¢ao
através dos principios da cor e da forma, aplicando-os na
producao de imagens e no Design Grafico.

Especificos

e Entender o processo de percepgao visual e suas relagdes com
os elementos plasticos responsaveis pela estruturagao da
forma no espaco bidimensional;

OBIJETIVOS DA
UNIDADE

CURRICULAR
e Saber analisar e gerar imagens relativas as caracteristicas

formais de simplicidade, equilibrio, harmonia, leis de Gestalt e
categorias conceituais;

e Compreender as relagdes das cores entre si e suas principais
caracteristicas;

e Conhecer os aspectos fisioldgicos, psicolégicos e simbdlicos da
cor e sua importancia para o design.

1. Introducgdo a percepgao da forma

¢ Elementos basicos da composicdo visual: o ponto, a linha, a
forma, a direcdo, o tom, a cor, a textura, a dimensao, a
escala, a hierarquia e 0 movimento;

CONTEUDO e Constancias visuais, contrastes, iluses;

PROGRAMATICO

e Linguagem visual e percepgao;
e Principios da Gestalt aplicados ao Design

e Técnicas e composicdo na comunicacgdo visual (simetria,
repeticao, gradacdo e radiacdo, dentre outros)
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3. Introducgdo a teoria das cores
e Percepgao da cor;
e Contexto cultural e histdrico da cor;
o Trés triades de cores primarias;
o Classificacdo e caracteristicas das cores;
e Tipos de harmonias cromaticas;

e Construcdo do circulo cromatico;

e Psicologia e simbolismo das cores.

e Aulas expositivas e dialogadas;

e Aulasilustradas com recursos audiovisuais — Datashow e
modelos didaticos;;
METODOLOGIA DE

e Aulas tedricas e praticas em laboratério;
ENSINO

e Trabalhos individuais e em grupo;

¢ Semindrios sobre temas complementares ao contetdo
programatico.

o e Prova escrita;
AVALIACAO DO )

PROCESSO DE e Exercicios de fixacao;
ENSINO E e Trabalhos;

APRENDIZAGEM

e Seminarios.

Quadro X Projetor X Videos/DVDs X Laboratério X

Periddicos/Livros/Revistas/Links X Tl e

RECURSOS S
DIDATICOS Softwares

Materiais de expediente (papel, cola, estiletes, tesoura,

Outros .
tintas, etc)

Basica
FRASER, Tom; BANKS, Adam. O guia completo da cor. 2.ed. S3o Paulo :
Senac, 2007. 224 p

GOMIES FILHO, Jodo. Gestalt do Objeto: Sistema de leitura Visual da Forma.
G R el 7:\4)Y| 9. ed. S3o Paulo : Escrituras, 2009. 130 p.

LUPTON, Ellen; PHILLIPS, Jennifer Cole. Novos Fundamentos do Design. Sao
Paulo: COSACNAIFY, 2008.

Complementar
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ARNHEIM, Rudolf. Arte e percepgao visual: Uma psicologia da visao
criadora. Sao Paulo: Cencage Learning , 2011. 503 p.

BARROS, Lilian Ried Miller. A cor no processo criativo: um estudo sobre a
Bauhaus e a teoria de Goethe. 4. ed. Sdo Paulo : SENAC, 2011. 336 p.

PEDROSA, Israel. Da cor a cor inexistente. 10. ed. Rio de Janeiro: SENAC,
2009. 254 p.

SAMARA, Timothy. Elementos do design: Guia de estilo grafico. Porto
Alegre : Bookman, 2010. 272 p.

WONG, Wucios. Principios de forma e desenho. 2. ed. S3o Paulo: WMF
Martins Fontes, 2010. 352p.
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PLANO DE DISCIPLINA DO CURSO SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM DESIGN GRAFICO

Nome PLASTICA
Semestre 12 Tipo Obrigatéria Codigo 7010103
IDENTIFICACAO Pré-Requisito = Ndo possui

Docente

; Fabianne Azevedo dos Santos
responsavel

CARGA- ;I:':orl 2h0 aPratlc 30h Total 50h Semanal 3h/a

HORARIA
EaD N3o se aplica

Disciplina voltada para a pratica da modelagem principalmente do papel e outros
materiais aplicados a drea de Design Grafico, a partir de estudo de desenho

23 IF:¥ planejado e planificado. Conhecimento de técnicas de montagem e acabamento
para a producdo de materiais graficos, como por exemplo encadernacdes,
pinturas, protétipos, embalagens e entre outros.

Geral

e Capacitar o aluno a aplicar com eficdcia e bom acabamento
técnicas de encadernacgdo e impressao manual, assim como a
construcdo de volumes tridimensionais, por meio de ferramentas
e materiais, visando a analise correta e a interpreta¢do dos

OBIJETIVOS DA objetos para tomada de decisdes dentro dos processos de design.
UNIDADE

CURRICULAR Especificos
e Trabalhar a tridimensionalidade;
e Saber utilizar o papel: dobra e corte com foco no Design Gréfico;

e Modelar os materiais para obter formas naturais ou abstratas,
objetos de interesse para o campo do Design Gréfico.

1. Introduc¢ao a modelagem
¢ Nocgdes de Planificacdo e modelagem;
¢ Planificacdo de sélidos geométricos e embalagens;
e Técnica de Engenharia de Papel;

NTEUD - - :
€0 ubo e Aplicagdes praticas da técnica de Engenharia de Papel

(Papercraft, Paper Cut Out, Pop-Up)

PROGRAMATICO

2. Tipos de encadernagao
o Significado de encadernar

e Tipos de encadernagdes industriais;
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3.

METODOLOGIA DE ¢

ENSINO

Tipos de encadernagdes artesanais;

Aplicagdes praticas de encadernagdes artesanais;
Impressao Manual

Introducdo a técnica de Stencil;

Historia do Stencil;

Aplicacdo pratica da técnica de Stencil;

Modulagdo nos planos bidimensional;

4. Modelos tridimensionais

Transformacdo do plano bidimensional para o
tridimensional;

Experimentagdo e conhecimento de materiais e técnicas
diversas, prdprias ao desenvolvimento da visdo espacial,
leitura e interpretagao tridimensional;

Aulas expositivas e dialogadas;
Aulas ilustradas com recursos audiovisuais — Datashow;
Aulas praticas em laboratério;

Trabalhos individuais — pesquisas;

APRENDIZAGEM

RECURSOS
DIDATICOS

BIBLIOGRAFIA

Quadro

Periédicos/Livros/Revistas/Links X

Softwares

Outros

Basica

AVALIAGCAO DO PROCESSO DE ENSINO E * Trabalhos;

e Exercicios de fixa¢ao.

X  Projetor X Videos/DVDs X Laboratério

Equipamento de
Som

Materiais de expediente (papel, cola, estiletes, tintas,
tesoura, etc).

CASTRO, Amilcar. Corte e dobra. S3o Paulo : Cosac e Naify, 2003. 185 p.

HERRIOTT, Luke (Org.). Templates para design grafico e design de

embalagens 2.

RUBIM, Renata
95 p.

Complementar

AMBROSE, Gav

v.2. Porto Alegre : Bookman, 2011. 224 p.

. Desenhando a superficie. 2. ed. Sao Paulo : Rosari, 2010.

in; HARRIS, Paul. Fundamentos de Design Criativo. 2. ed.

Porto Alegre : Bookman, 2012. 192 p.
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DOUGHERTY, Brian. Design grafico sustentdavel. S3o Paulo : Rosari, 2011.
183 p. (Cole¢ao Fundamentos do design).

MESTRINER, Fabio. Design de embalagem: Curso avancado. 2. ed. Sdo Paulo
: Pearson Prentice Hall, 2005. 178 p.

MESTRINER, Fabio. Design de embalagem: curso basico. 2. ed. rev. Sao
Paulo : Pearson Makron Books , 2002. 138 p.

RONCARELLI, Sarah; ELLICOTT, Candace. Design de embalagem: 100
fundamentos de projeto e aplicagao. Sdo Paulo : Blucher, 2010. 208 p.

68



PLANO DE DISCIPLINA DO CURSO SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM DESIGN GRAFICO

Nome REPRESENTACAO GRAFICA
Semestre 12 Tipo Obrigatéria Codigo 7010104
IDENTIFICACAO Pré-Requisito = N&o possui

Docente’ Luciana Mendonga Dinoa Pereira
responsavel
Tedrica 13h Pratica 20h Total 33h Semanal 2h/a

HORARIA |35 N&o se aplica

Disciplina voltada para o desenvolvimento da linguagem grafica como meio de
2[3)IF-Y comunicacdo, a partir do estudo do desenho geométrico, projetivo e em
perspectiva.

Geral
e Oferecer instrumental tedrico e pratico da representacao
grafica para a formacdo do profissional em design grafico.
Especificos

e Introduzir a linguagem grafica como instrumento de
comunicacgao técnica;

OBIJETIVOS DA

UNIDADE CURRICULAR

e Desenvolver a capacidade de expressao grafica como
recurso as atividades do Designer Grafico;

e Exercitar o uso dos instrumentos de desenho e
desenvolver a percepc¢ao espacial.

e Executar desenhos em perspectiva

1. Introdugdo a Representagao Grafica
Técnicas para tracado a mao livre de esbogos
Uso dos instrumentos de desenho;
Normas Técnicas;
Escalas numéricas: reducao e ampliagao
Desenho Geométrico
e Construcdo de angulos e triangulos
e Construcdo de quadrilateros e poligonos regulares
e Construcdo de estrelas e rosaceas
e Tragado de arcos e circunferéncias
Desenho Projetivo e Desenho em Perspectiva
e Projecdes Ortogonais
e Cotagem

CONTEUDO

PROGRAMATICO
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I . Perspectiva isométrica

e Aulas expositivas e dialogadas;

e Aulasilustradas com recursos audiovisuais — Datashow;

METODOLOGIA DE maquetes e modelos didaticos;

ENSINO

AVALIAGAO DO PROCESSO DE ENSINO E

e Aulas praticas em sala de desenho;

e Exercicios individuais acompanhados pelo professor

e Elaboracao de desenhos

e Prova pratica;

APRENDIZAGEM

RECURSOS
DIDATICOS

BIBLIOGRAFIA

Periédicos/Livros/Revistas/Links X

e Trabalhos em grupo

Quadro X  Projetor X Videos/DVDs Laboratério X

Equipamento de
Som

Softwares

Prancheta, régua paralela, papel A4, |apis, borracha, par de

Outros esquadros (30°, 45°, 60° e 90°), escalimetro (N°.01),

compasso e fita crepe.

Basica

CARVALHO, Benjamin de A. Desenho geométrico. Rio de Janeiro: Imperial
Novo Milénio, 2008. 332 p.

MAGUIRE, D. E.; SIMMONS, C. H. Desenho técnico. : Hemus, 2004. 257 p
MONTENEGRO, Gildo. A perspectiva dos profissionais: Sombras - Insolagao
- Axonometria. 2. ed. Sdo Paulo : Blucher , 2010. 155 p.

Complementar

EDWARDS, Betty. Desenhando com o lado direito do cérebro. 2. ed. rev. e
ampl. Rio de Janeiro : Ediouro, 2000. 299 p.

ELAM, Kimberly. Geometria do design: estudos sobre proporcao e
composicao. Sdo Paulo : COSAC NAIFY, 2010. 106 p.

JORGE, Sonia Maria Gongalves. Desenho geométrico: ideias e imagens. v.2,
5.ed. S3o Paulo: Saraiva, 2012. 192 p.

SILVA, Arlindo et al. Desenho Técnico Moderno. 4a ed. Rio de Janeiro: LTC,
2014. 475 p.

WONG, Wucios. Principios de forma e desenho. 2. ed. Sdo Paulo: WMF
Martins Fontes, 2010. 352 p.
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PLANO DE DISCIPLINA DO CURSO SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM DESIGN GRAFICO

Nome DESENHO
Semestre 12 Tipo Obrigatéria Codigo 7010205
IDENTIFICACAO Pré-Requisito N&o possui

Docente’ Daniel Alvares Lourengo
responsavel
Teodrica 33h Pratica 34h Total 67h Semanal 4h/a

HORARIA |35 N&o se aplica

Disciplina voltada para a introducdo do aluno ao estudo dos aspectos
introdutérios do desenho de observacdo e percepcao das formas. Além disso,
apresenta o uso dos principais materiais e técnicas de desenho de observacao de
objetos e da representacdo da figura humana.

EMENTA

Geral

e Adisciplina tem como objetivo geral desenvolver no
discente a capacidade de representar e se expressar
graficamente por meio do desenho.

Especificos

OBIJETIVOS DA o Favorecer o processo de representacdo e criagao do
UNIDADE designer;

e e Facilitar a criacdo e a forma de representar a figura humana,

objetos, dentre outros;

e Servir de base para o pensamento grafico-visual e no uso do
desenho como ferramenta de expressado e criacdo nos
projetos de design.

o Fomentar a percepgao visual do aluno.

1. Estudo dos aspectos introdutdrios do desenho de
observacgao.

e Principios de desenho;

CONTEUDO e Técnicas de desenho de observagao;

PROGRAMATICO » Croquis.
Percepg¢do das formas através do desenho.

e Formas basicas;

e Composi¢dao com formas basicas.
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3. Estudo de Luz e Sombra
e Com um e dois pontos de luz;
e Luz e sombra em objetos.
4. Estudos da representacao da figura humana
e Canones da figura humana;
¢ Desenho esquematico;
e Detalhamento da figura.
5. Técnicas de desenho de expressao.
o Distorgao, estilizagao e sintese grafica;

e Apresentagao e uso dos principais materiais e técnicas
de desenho;

e Técnicas artisticas;

e Técnicas de acabamento.

¢ Metodologia Classica - técnicas destinadas ao desenho de
observacao,, agucar e estimular a percepcao visual, elaborar,
estruturar a construcdo de formas, criacao, transformacao e
estilizagao.

METODOLOGIA

e Acompanhamento do desenvolvimento do aluno nas
DE ENSINO

construcgdes praticas. Estimulando-os a se expressarem por meio
visual.

¢ Aulas expositivas presenciais ilustradas por recursos audios-
visuais diversos.

o Atividades praticas.

AVALIACAO DO PROCESSO DE ENSINO E APRENDIZAGEM e Provas
e Trabalhos

Quadro x Projetor x Videos/DVDs x Laboratério x
RECURSOS Periddicos/Livros/Revistas/Links x Eg::pamento e
DIDATICOS

Softwares

Outros Material de Desenho

Basica

Fundamentos do Desenho Artistico. S3o Paulo: Martins Fontes, 2007. 255

BIBLIOGRAFIA

=

JULIAN, Fernando; ALBARRACIN, Jesus. Desenho para designers industriais:
aula de desenho profissional. Lisboa: Estampa, 2005. 191 p

72



WONG, Wucios. Principios de forma e desenho. 2. ed. Sdo Paulo: WMF
Martins Fontes, 2010. 352 p.
Complementar

CIPIS, Marcelo. 530 gramas de ilustragGes: para a secdo Joyce Pascowitch
da Folha de S. Paulo. Sdo Carlos : Atelié Editorial , 1999. 243 p.

GOMBRICH, E. H. Arte e ilusao: um estudo da psicologia da representacao
pictdrica. Sdo Paulo : WMF Martins Fontes , 2007. 386 p.

KAUPELIS, Robert. Experimental drawing. New York : Watson-Guptill
Publications , 1980. 192 p.

PEDROSA, Israel. Da cor a cor inexistente. 10. ed. Rio de Janeiro : SENAC,
2009. 254 p..

ROIG, Gabriel Matin. Desenho a Carvao, Giz e Sanguina: um método facil e
acessivel para comegar a pintar. Barcarena/PRT: Editorial Presenca, 2006.
64 p.
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PLANO DE DISCIPLINA DO CURSO SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM DESIGN GRAFICO

Nome EDICAO DA IMAGEM
. Semestre 12 [ Tipo Obrigatéria ' Cédigo 7010106
IDENTIFICACAO
Pré-Requisito Ndo possui

Tedrica
CARGA-
HORARIA EaD

Docente responsavel Fabianne Azevedo

13 Pratica 20h Total 33h Semanal 2h/a

Disciplina conduzida a distancia, com 2 encontros presenciais para orientagdo e 3
encontros presenciais: 2 para avaliagGes e 1 para reposi¢do de avaliagdo, totalizando
75% da carga horaria a distancia e 25% presencial.

Disciplina para o desenvolvimento de habilidades nos programas de edigao, composi¢do e

EMENTA ]
tratamento de imagens.

OBIJETIVOS DA
UNIDADE CURRICULAR

CONTEUDO

PROGRAMATICO

Geral
e Inserir os alunos ao ambiente da computagdo grafica apresentando os
principais softwares de edi¢do e tratamento de imagem.
Especificos
e Tratamento de imagem, adequando-a para produtos graficos diversos;

e Manipular imagens na resolu¢dao e modo adequados para pegas graficas
comuns a profissao de designer grafico; e

e Desenvolver habilidades nos programas de criagao de pecas graficas para
producdo de material impresso, e produgdo de pecas para internet.

e Introducdo ao software;

e Introducdo aos formatos e extensdes basicas (jpg, gif, png, eps, tiff) e
suas diferencas;

e Apresentacdo e uso das principais ferramentas;
e Configuracdo do ambiente do software;

e  Principios basicos de manipulagdo de imagens;
e Trabalho com camadas;

o Selegdo com varinha magica, com lago magnético e com lago
poligonal;

e Canais de cor;

e  Matiz e saturagao;

e Vinculagdo de camada;

e  Madscara e recorte de imagens;

e Correcgdo de manchas e de cores;
e Coloracdo de fotos;

e  Mockups;
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e Foto composicdo, colagens e montagens; e

e Fechamento de arquivo para impressdo e web.

e Videoaulas;

e Aulas praticas em laboratério;

METODOLOGIA DE

ENSINO

e Trabalhos individuais;

e Pesquisas, leituras e discussGes sobre temas complementares ao contetdo
programatico.

e  Prova pratica;

AVALIACAO DO PROCESSO DE ENSINO E APRENDIZAGEM e Relatérios;

e Atividade interdisciplinar.

Quadro X  Projetor X Videos/DVDs X Laboratério X

Periédicos/Livros/Revistas/Links X Equipamento de Som

RECURSOS DIDATICOS

BIBLIOGRAFIA

Softwares Adobe Photoshop

Outros

Basica

HORIE, Ricardo Minoru; OLIVEIRA, Ana Cristina Pedrozo. Crie projetos graficos com
Photoshop €S5, CorelDRAW X5 e InDesign CS5 em Portugués. S3o Paulo: Erica , 2010. 246 p.
ANDRADE, Marcos Serafim de. Adobe Photoshop CS4. S3o Paulo : SENAC, 2009. 438

PRIMO, Lane. Estudo Dirigido de Adobe Photoshop CS4. Sdo Paulo : Erica, 268 p.

Complementar

BALDACCI, Janaina Cesar de Oliveira. Design grafico e integragdo com Autodesk 3ds max 2010
e Adobe Photoshop €S4 Extended. S3o Paulo : Erica , 2009. 416 p.

KELBY, Scott. Adobe photoshop CS5 para fotografos digitais. Sdo Paulo : Pearson Education do
Brasil , 2012. 386 p.

KELBY, Scott. Photoshop para fotografia digital: guia sem mistério. Rio de Janeiro : Ciéncia
Moderna, 2005. 346 p.

STEUER, Sharon. Idéias geniais em photoshop. Rio de Janeiro : Ciéncia Moderna , 2002. 201 p.
TANAKA, Edson. Adobe lllustrator Cs . Editora Campus
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PLANO DE DISCIPLINA DO CURSO SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM DESIGN GRAFICO

Nome IMAGEM VETORIAL
. Semestre 12 [ Tipo Obrigatéria ' Cédigo 7010107
IDENTIFICACAO
Pré-Requisito Ndo possui

Tedrica
CARGA-
HORARIA EaD

Docente responsavel Luciana Dinod

13h Pratica 20h Total 33h Semanal 2h/a

Disciplina conduzida a distancia, com 2 encontros presenciais para orientagdo e 3
encontros presenciais: 2 para avaliagGes e 1 para reposi¢do de avaliagdo, totalizando
75% da carga horaria a distancia e 25% presencial.

imagens e producdo de materiais graficos.

EMENTA Disciplina voltada para o desenvolvimento de habilidades nos programas vetoriais para a criagao de

OBIJETIVOS DA
UNIDADE CURRICULAR

CONTEUDO
PROGRAMATICO

METODOLOGIA DE
ENSINO

Geral
e Inserir os alunos ao ambiente da computacgdo grafica apresentando os
principais softwares de edi¢do de grafico vetorial.
Especificos
e Fazer formas vetoriais, explorando as ferramentas do software;
e  Exercitar o uso dos elementos visuais basicos com foco no Design Grafico;

e Desenvolver habilidades nos programas de criagao de pegas graficas para
produgao de material impresso e produgdo de pegas para internet.

2. Ferramenta de vetor
e Introducdo ao software;
e Diferenca entre vetor e bitmap;

e Apresentacdo das principais ferramentas e configuragdo do ambiente
grafico;

e Ferramentas de desenho basico;

e Ferramentas de edi¢cdo de formas;

e Ferramenta de rasterizacgdo;

e Ferramenta de edicdo de cor e gradiente;
e  Principios de composicao de pagina;

e  Producdo de pegas gréficas;

e C(Criagdo de padronagem;

e Fechamento de arquivo para impressdo e web.

e Aulas expositivas e dialogadas;
e Aulasilustradas com recursos audiovisuais — Datashow;

e Aulas praticas em laboratério;
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AVALIACAO DO

e Trabalhos individuais — pesquisas;

e Seminarios, pesquisas, leituras e discussdes sobre temas complementares
ao conteudo programatico.

e Prova escrita;

PROCESSO DE ENSINO * Relatdrios;
E APRENDIZAGEM o SErETS

Quadro X  Projetor X Videos/DVDs X Laboratério X

Periédicos/Livros/Revistas/Links X Equipamento de Som

RECURSOS DIDATICOS

BIBLIOGRAFIA

Softwares Adobe Photoshop, Adobe lllustrator

Outros

Basica
MARTINS, Nelson. A imagem digital na editoragdo: manipulagdo, conversao e fechamento de
arquivos. Rio de Janeiro : SENAC, 2009. 141 p.

DEL VECHIO, Gustavo. Adobe Illustrator CS4: o design em suas m3os. Sdo Paulo: Erica, 2011.
294p.

DEL VECHIO, Gustavo. Design grafico com Adobe lllustrator. Rio de Janeiro: Elsevier, 2012.
631p

Complementar

ANDRADE, Marcos Serafim de. Adobe Photoshop CS4. S3o Paulo : SENAC, 2009. 438

BALDACCI, Janaina Cesar de Oliveira. Design grafico e integragao com Autodesk 3ds max 2010
e Adobe Photoshop €S4 Extended. S3o Paulo : Erica , 2009. 416 p.

TANAKA, Edson. Adobe lllustrator Cs . Editora Campus
PRIMO, Lane. Estudo Dirigido de Adobe Photoshop CS4. Sdo Paulo : Erica, 268 p.

HORIE, Ricardo Minoru; OLIVEIRA, Ana Cristina Pedrozo. Crie projetos graficos com
Photoshop CS5, CoreDRAW X5 e InDesign CS5 em Portugués. S3o Paulo: Erica , 2010. 246 p.
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PLANO DE DISCIPLINA DO CURSO SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM DESIGN GRAFICO

Nome IDENTIDADE VISUAL

Semestre 32 | Tipo Obrigatéria | Cédigo 7010201

IDENTIFICACAO | Py N3o possui
Docente

. Raquel Rebougas Almeida Nicolau
responsavel

. Teérica 33h | Pratica 34h Total 67h ' Semanal 4h/a
CARGA-HORARIA

EaD N3o se aplica

Disciplina voltada para o desenvolvimento de habilidades relacionadas ao desenvolvimento de
Identidade Estratégica de Marca, envolvendo o aspecto estrutural da identidade visual de projetos
de complexidade diversas, as metodologias projetuais e também as discussdes sobre o ambito
sociocultural da constru¢ao de marcas.

EMENTA

Geral

e Habilitar o aluno a ter amplo conhecimento das etapas de construgdo
de marcas e projetos de identidade visual

Especificos
OBIJETIVOS DA UNIDADE

CURRICULAR e Entender o processo de planejamento e criagdo da identidade de
marca;

e Conhecer a histodria, usos e aplicagdes sociais da identidade de marca;

e |dentificar referéncias nacionais e internacionais do mercado de
branding.

Definicdo de marca, branding, identidade de marca
Ideais da identidade de marca

Tipos e categorias de marcas

Metodologias de criagao de identidade de marcas
. . Pesquisa e problematizacdo

CONTEUDO FROGRAMATICO Design da Identidade Visual
AplicagOes

Gerenciamento da identidade de marca

O O R O L

Naming

10. Manual de Aplicagdo da Identidade Visual e Brandbooks

e  Aulas expositivas;

e Desenvolvimento de exercicios em sala;

METODOLOGIA DE ENSINO

e Trabalhos individuais ou em equipe;

e Estudos de caso;
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AVALIAGCAO DO PROCESSO DE ENSINO E APRENDIZAGEM

e Visitas técnicas;
e  Seminarios;

e  Pesquisas;

e Leituras;

e Debates.

e  Exercicios;

e Seminarios.

Quadro x | Projetor x Videos/DVDs X  Laboratério X

Periédicos/Livros/Revistas/Links x Equipamento de Som

RECURSOS DIDATICOS

BIBLIOGRAFIA

Softwares Adobe Photoshop, Adobe lllustrator.

Outros

Basica
MUNHOZ, Daniella Michelena. Manual de identidade visual: Guia para construgao.
Teresopolis: Editora: 2AB Editora, 12 Edigao. 2009.

PEON, Maria Luisa. Sistemas de identidade visual. Teresépolis: Editora: 2AB Editora, 42
edigdo. 2009.

WHEELER, Alina. Design de identidade da marca. Editora: Bookman, 22 edicdo.

Complementar
COSTA, Joan. A imagem da marca: Um fen6meno social. Sdo Paulo: Rosari, 2011. 167p.

FASCIONI, Ligia. DNA empresarial: Identidade corporativa como referéncia estratégica. Sdo
Paulo : Integrare, 2010. 168 p.

LUPTON, Ellen. Pensar com tipos: Guia para designers, escritores, editores e estudantes. 2.ed.
Sao Paulo : Cosac e Naify , 2013. 223 p.

RODRIGUES, Delano. Naming: o nome da marca. Rio de Janeiro : 2AB, 2011. 103 p.

SKOLOS, Nancy; WEDELL, Thomas. O processo do design grafico: do problema a solugdo, vinte
estudos de casos. Sao Paulo : Rosari, 2012. 186 p.
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PLANO DE DISCIPLINA DO CURSO SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM DESIGN GRAFICO

Nome EDITORACAO
Semestre 22 | Tipo Obrigatéria Cédigo 7010202
IDENTIFICACAO Pré-Requisito Edicdo da Imagem; Imagem Vetorial
Docente’ Turla Angela Alquete de Arreguy Baptista
responsavel
Tedrica 13h Pratica 20h Total 33h Semanal 2h/a

CARGA-

g Disciplina conduzida a distancia, com 2 encontros presenciais para orientagdo e 3
HORARIA EaD

encontros presenciais: 2 para avaliagGes e 1 para reposi¢do de avaliagdo, totalizando
75% da carga horaria a distancia e 25% presencial.

Disciplina voltada para capacitar o aluno a executar projetos complexos em design. Aprofundar os
3[34\07:8 conhecimentos nos aplicativos graficos mais utilizados no mercado de Design Grafico para
diagramacgao de paginas.

Geral

o Desenvolver conhecimento técnico avangado na manipulagdo de softwares de
criacdo de pecas graficas para producdo de material impresso, tratamento de
imagens e layouts para Internet.

OBIJETIVOS DA Especificos
UNIDADE .
CURRICULAR

Assimilar técnicas ndo destrutivas na producdo de layout utilizando aplicativo
de edicdo de imagens bitmap;

e  Exercitar o uso dos aplicativos de edicdo de imagem e de edi¢do de graficos
vetoriais reproduzindo a construcdo de layout de média e alta complexidade:
web site, rotulo/embalagem, cartaz/panfleto e diagramac&o de livro/revista;

e Desenvolver habilidades em ferramenta de design editorial.

Aplicativo de Design Editorial
e Iniciando um aplicativo de editoragdo eletrénica
e Apresentagdo das ferramentas e recursos
e Interagao entre imagem e texto
e  Trabalhando com paginas
e Configurando margens e colunas
e Trabalhando com tabelas
CONTEUDO e  Fluxo Automatico e Biblioteca
PROGRAMATICO e Automatizagdo da diagramacdo: Pagina Mestre, Estilo de Paragrafo e de
Caractere
e indice e numeracdo automatica de paginas
e Importagdo de arquivos
e Importacdo e exportagdo de arquivos pdf
e  PDF Interativo - botdes, formulario e animacdo
e Imposicdo de paginas
e Diagramacao de Livros, Revistas ou Jornais

e  Aulas praticas em laboratério de informatica com recursos audiovisuais -
METODOLOGIA DE
Datashow;
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e Desenvolvimento de exercicios em sala;
e Trabalhos individuais ou em equipe.

e  Pesquisas;

e  Seminarios

e  Exercicios;
e Seminarios;

RECURSOS DIDATICOS

AVALIACAO DO PROCESSO DE ENSINO E APRENDIZAGEM e Frequéncia;
e Participagao;
e Provas
Quadro x  Projetor x Videos/DVDs x Laboratério X
Periddicos/Livros/Revistas/Links Equipamento de Som
Softwares Adobe Photoshop, Adobe lllustrator, Adobe Indesign

BIBLIOGRAFIA

Outros

Basica
HURLBURT, Allen. Layout: o design da pagina impressa. Tradugdo de Edmilson O. Conceigdo,
Flavio M. Martins. Sdo Paulo: Nobel, 2002.

VIEIRA, Anderson da Silva. Adobe InDesign CS5: guia pra la de pratico e visual. Rio de Janeiro:
Alta Books, 2011. 2012p.

WHITE, Jan V. Edi¢do e design: para designers, diretores de arte e editores: o guia cldssico
para ganhar leitores. S3o Paulo: JSN , 2006. 247 p.

Complementar

AMBROSE, Gavin; HARRIS, Paul. Dicionario Visual de Design Grafico. Tradugdo de Edson
Furmankiewicz. Porto Alegre: Bookman, 2009.

HORIE, Ricardo Minoru; OLIVEIRA, Ana Cristina Pedrozo. Crie projetos graficos com
Photoshop CS5, CoreDRAW X5 e InDesign CS5 em Portugués. S3o Paulo: Erica, 2010. 246p.

KELBY, Scott. Adobe photoshop CS5 para fotografos digitais. Sdo Paulo : Pearson Education do
Brasil , 2012. 386 p.

PRIMO, Lane. Estudo dirigido de CorelDRAW X5 em portugués. S3o Paulo: Erica, 2012. 256p.
TANAKA, Edson. Adobe lllustrator Cs. Editora Campus.
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Nome

. Semestre
IDENTIFICACAO

. Tedrica
CARGA-HORARIA
EaD

Pré-Requisito

PLANO DE DISCIPLINA DO CURSO SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM DESIGN GRAFICO

ANALISE GRAFICA
22 | Tipo Obrigatéria Cadigo 7010203

N3o possui

Docente responsavel Raquel Rebougas Nicolau

50h ' Pratica 17h Total 67h | Semanal 4h/a

N3o se aplica

Disciplina voltada para o estudo de modelos de andlise critica de projetos graficos. Estudo dos

2[3\17:8| elementos técnico e estético-formais e analises de projetos de baixa, média e alta complexidade.

OBIJETIVOS DA UNIDADE
CURRICULAR

CONTEUDO
PROGRAMATICO

METODOLOGIA DE

Analise semidtica aplicada ao Design.

Geral

o Desenvolver habilidades de analise e critica de projetos graficos de
baixa, média e alta complexidade.

Especificos

e Fundamentar o embasamento na analise de produtos graficos, a partir
do pensamento critico;

e Analisar antigas e novas técnicas formais, estéticas e semiéticas de
pecas graficas;

e  Aprimorar a pratica projetual a partir da reflexao critica sobre a
linguagem grafica e da construgdo de repertorio visual.

Anatomia da mensagem visual;

Caracteristicas gerais de sistemas visuais;

Modelos de andlise grafica;

Andlise detalhada dos elementos técnico-formais (unidade, hierarquia,
mancha griéfica, eixo) e estético-formais (tipografia, cor, fotografia, ilustracdo
etc.);

Caracteristicas gerais de sistema visual complexo;

Modelo tedrico de leitura visual — Conceitos Formais (fatores formais,
tamanho, textura, fatores tonais) e Conceitos Compositivos (equilibrio, peso,
profundidade);

O que é Semidtica;

Semiédtica e Semiologia;

O signo e as relagoes triadicas;

Signos plasticos, iconicos e linguisticos;

Estudo da semidtica aplicada ao Design Grafico.

e Aulas expositivas e dialogadas;

82



AVALIAGCAO DO PROCESSO DE ENSINO E APRENDIZAGEM

e Aulasilustradas com recursos audiovisuais — Datashow; videos;
e Aulas praticas em laboratério;
e Desenvolvimento acompanhado de projeto grafico;

e  Seminarios sobre temas complementares ao conteddo programatico.

e  Projeto grafico
e Relatdrios de aula prética

e Semindrios

RECURSOS DIDATICOS

BIBLIOGRAFIA

e Prova
Quadro x | Projetor x Videos/DVDs X  Laboratério X
Periédicos/Livros/Revistas/Links x Equipamento de Som
Softwares
Outros Computador

Basica

DONDIS, A. Dondis. Sintaxe da linguagem visual. 3. ed.. S3o Paulo : Martins Fontes , 2007.
236 p.

JOLY, Martine. Introdugao a andlise da imagem. Lisboa: Edi¢cdes 70, 2008. 173 p.

SAMARA, Timothy. Ensopado de design grafico: ingredientes visuais, técnicas e receitas de
layouts para designers graficos. Sdo Paulo : Blucher, 2010. 247 p.

Complementar

ELAM, Kimberly. Geometria do Design. S3o Paulo: Cosacnaify, 2010

FARINA, Modesto; PEREZ, Clotilde; BASTOS, Dorinho. Psicodinamica das cores em
comunicagdo. 5. ed. rev. e ampl. S3o Paulo : Edgar Bluche, 2006.

SAMARA, Timothy. Grid: construgdo e desconstrugao. Sao Paulo: Cosac Naify, 2007

SANTAELLA, Lucia; NOTH, Winfried. Imagem: Cogni¢do, semidtica, midia. Sdo Paulo :
lluminuras, 2008. 221 p.

NEGRAO, Celso; CAMARGO, Eleida. Design de embalagem: do marketing a produgdo. Sdo
Paulo : Novatec, 2008. 336 p.
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PLANO DE DISCIPLINA DO CURSO SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM DESIGN GRAFICO

Nome TIPOGRAFIA
. Semestre 32 | Tipo Obrigatoria
IDENTIFICACAO
Pré-Requisito N&do possui

Docente responsavel

Tedrica 33h  Pratica 34h | Total

CARGA-HORARIA

EaD N3o se aplica

EMENTA

Geral

comunicacgdo e significagdo.
OBIJETIVOS DA
UNIDADE
CURRICULAR

Especificos

contemporanea.

67h  Semanal

Codigo 7010204

Renata Amorim Cadena

4h/a

Disciplina destinada ao estudo das questdes tedricas que envolvem o universo tipografico, bem
como a aplicagdo destes conhecimentos em projetos graficos diversos.

e Desenvolver no aluno o amplo conhecimento da tipografia e explorar o uso
das técnicas de modo a atingir de forma consciente os objetivos estéticos, de

e Conhecer questdes histdricas que definem as bases da tipografia

e Capacitar a identificagdo e classificagdao dos tipos.

e Desenvolver a compreensdo do uso adequado da tipografia

Introdugado ao universo tipografico e a personalidade dos tipos

Familias tipograficas e as variagGes estruturais

1.
2. Histéria da Tipografia e seus criadores
3. Caligrafia e Lettering
4. Anatomia do tipo
5. Classificagoes tipograficas
6.
e (Caixa
e Pesos
e Postura
e largura
CONTEUDO PROGRAMATICO e Estilo

Espacgos

e Espacamento
e Entrelinha

e  Tracking

e Kerning

e Alinhamento

e Contrastes
e Hierarquia

Legibilidade e leiturabilidade.

Estudos de Diagramagao

e Combinagdo dos tipos
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_ 10. Processo de criagao dos tipos

e Aulas expositivas;
e Desenvolvimento de exercicios em sala;

e Trabalhos individuais ou em equipe;

METODOLOGIA DE ENSINO

e Estudos de caso;
e  Seminarios;

e Debates.

e  Exercicios

RECURSOS DIDATICOS

AVALIAGAO DO PROCESSO DE ENSINO E APRENDIZAGEM *  Semindrios;
e Provas
Quadro x  Projetor x Videos/DVDs Laboratdrio X
Periédicos/Livros/Revistas/Links Equipamento de Som
Softwares Adobe lllustrator, Adobe Photoshop, Typeform, FontLab
Outros Pena Caligrafica, papel sulfite, tinta nanquim, papel milimetrado

BIBLIOGRAFIA

Basica
AMBROSE, Gavin; HARRIS, Paul. Tipografia: s.f. composicao, estilo e aparéncia dos tipos e das
faces tipograficas. Porto Alegre: Bookman, 2011. 183 p. (Colegdo Design grafico; 8).

BRINGHURST, Robert. Elementos do estilo tipografico: versdo 3.2. 2. ed. S3o Paulo : Cosac e
Naify, 2001. 423 p.

LUPTON, Ellen. Pensar com tipos: Guia para designers, escritores, editores e estudantes. Sdo
Paulo: Cosac e Naify , 2006. 181 p.
Complementar

AMBROSE, Gavin; HARRIS, Paul. Dicionario Visual de Design Grafico. Traducdo de Edson
Furmankiewicz. Porto Alegre: Bookman, 2009.

HURLBURT, Allen. Layout: o design da pagina impressa. Tradugao de Edmilson O. Conceigdo,
Flavio M. Martins. Sdo Paulo: Nobel, 2002.

JACQUES, Jodo Pedro. Tipografia pés-moderna. Rio de Janeiro: 2AB. 2002.
NIEMEYER, Lucy. Tipografia: uma apresentacdo. 4. ed. Teresépolis: 2AB, 2010.

ROCHA, Claudio. Projeto tipografico: andlise e produgao de fontes digitais. 2. ed. S3o Paulo:
Rosari, 2003.
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PLANO DE DISCIPLINA DO CURSO SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM DESIGN GRAFICO

Nome ILUSTRACAO

Semestre 22 | Tipo Obrigatéria | Coédigo 7010205
Pré-Requisito Desenho

Docente

Daniel Alvares Lourengo

responsavel

Teérica 33h | Pratica 34h Total 67h ' Semanal 4h/a

EaD N3o se aplica

Disciplina voltada para o estudo e aplicagdo da ilustragdo em diferentes artefatos. Estudo de
técnicas, teorias de composicao e narrativa visual voltados para os diferentes tipos de ilustragdo.
Estudo de valores e direitos autorais da area.

Geral

e Adisciplina tem como objetivo geral introduzir o aluno aos fundamentos da
ilustracdo como atividade projetual e desenvolver a capacidade de criagdo e
expressdo por meio da ilustragdo.

OBIJETIVOS DA

UNIDADE
CURRICULAR e Conhecer as principais areas de atuagao do ilustrador e, também as principais

técnicas voltadas para ilustragao;

Especificos

e Elaborar ilustracdes a partir de temas e problemas propostos.

e Identificar qual o tipo de ilustragdo utilizar, de acordo com a necessidade de
cada projeto de design.

1. llustragdao e Mercado
A relagdo entre o mercado de ilustragdo e as técnicas existentes,

e Direitos autorais.

Tipos de ilustragao.
e Abordar os diferentes tipos de ilustragao: infantil e infanto juvenil,

CONTEUDO publicitaria, cientifica, dentre outros.

PROGRAMATICO
Principais técnicas de ilustragao

e Estudo de técnicas e métodos de ilustragado.

llustragao aplicada
e A narrativa visual em projetos de ilustragdo voltados para design,
e Aplicagdo das técnicas e métodos de ilustragdo em projetos de design.

e Aulas tedricas expositivas através de meios audiovisuais e materiais
didaticos impressos e digitais.

METODOLOGIA DE e Atividade de leitura e estudos de caso.

ENSINO ~ " . z .

e Demonstragdo pratica das técnicas e métodos existentes.

e Aplicagdo pratica dos conhecimentos adquiridos ao longo da disciplina.
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_ e Exercicios individuais e/ou em grupo.

e Atividades praticas

AVALIAGAO DO PROCESSO DE ENSINO E APRENDIZAGEM ® Provas

e Trabalhos

Quadro x | Projetor x Videos/DVDs X  Laboratdrio x

Periédicos/Livros/Revistas/Links x Equipamento de Som

RECURSOS DIDATICOS

BIBLIOGRAFIA

Softwares

Outros Material de desenho e ilustragdo

Basica
CAPLIN, Steven; BANKS, Adam. O essencial da ilustragdo. Sdo Paulo : Senac, 2012. 224 p.
HALL, ANDREW. Fundamentos essenciais da ilustragdo. Sdo Paulo : Rosari, 2012. 228 p.

Fundamentos do Desenho Artistico. Sao Paulo : Martins Fontes, 2007. 255 p.

Complementar

CIPIS, Marcelo. 530 gramas de ilustragdes: para a se¢ao Joyce Pascowitch da Folha de S.
Paulo. S3o Carlos : Atelié Editorial , 1999. 243 p.

FRASER, Tom; BANKS, Adam. O guia completo da cor. Sdo Paulo : SENAC, 2007.

GARCIA, Claire Watson. Drawing for the absolute and utter beginner. 1. ed. New York:
Watson-Guptill Publications, 2003.

MEGGS, Philip B.; PURVIS, Alston W. Histéria do Design Grafico. 4. ed. S3o Paulo : Cosac e
Naify , 2009. 716 p.

ZEEGEN, Laurence. Fundamentos de ilustragdo. Tradu¢do de Mariana Bandarra. Porto Alegre:

Bookman, 2009.
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PLANO DE DISCIPLINA DO CURSO SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM DESIGN GRAFICO

Nome TEORIA E HISTORIA DO DESIGN

Semestre 22 | Tipo Obrigatéria | Coédigo 7010205
IDENTIFICACAO Pré-Requisito N&o possui

Docente’ Rafael Efrem de Lima

responsavel

. Teérica 33h | Pratica 34h Total 67h ' Semanal 4h/a
CARGA-HORARIA
EaD N3o se aplica

Disciplina voltada ao desenvolvimento do conhecimento sobre movimentos, casos, designers e
2\Y[3\iF.8  praticas relacionadas ao Design historicamente em ambito internacional e nacional, bem como
sobre a evolugdo da sua defini¢do e historiografia.

Geral

o Desenvolver a capacidade critica acerca da atuagao do designer através da
compreensdo dos contextos socio-histérico-culturais em que o Design surge
e se desenvolve;

OBIJETIVOS DA Especifico(s)
UNIDADE

CURRICULAR Abordar diferentes concepg¢Ges acerca do Design;

Problematizar os possiveis marcos histdricos para o surgimento do Design;
Analisar relagGes historicas entre Arte e Design;

Compreender historicamente as mudancas na pratica projetual do designer;
Refletir sobre os impactos do Design na sociedade;

e  Propiciar a formagdo do olhar através de referéncias historicas.

1. Conceitos e limites do design

e Etimologia da palavra design;

e Relagdo entre Arte e Design;

e O problema dos marcos histéricos para o surgimento do Design.
2. Comunicagao Visual

e Arte rupestre;

e Desenvolvimento da escrita;

e  Arte na Antiguidade;

e Invencdo dos tipos moéveis de metal: Gutenberg e a criagdo da

imprensa.
CONTEUDO 3. Industrializagdo e Revolugdo Industrial
PROGRAMATICO e  Manufaturas Reais;

e  Os primeiros industriais;
e Sistema americano;
e Surgimento da fotografia e de novos tipos de impressao;
e Arts & Crafts.
3. Modernismos na Arte e no Design
e Art Nouveau e a comunicagdo visual moderna;
e Deustcher Werkbund;
e  Vanguardas artisticas;
e Bauhaus e a Nova Tipografia;
e Modernismo americano;
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METODOLOGIA DE ENSINO

e EscoladeUlm;
e Pop Art e sociedade de consumo.
Design no Brasil
e Design brasileiro: do século XIX a década de 1960;
e |Institucionalizagdo do Design no Brasil;
e Design brasileiro na atualidade.
P6s-Modernismos
e Design e sustentabilidade;
e Movimentos contraculturais;
e Design pés-moderno;
e Global versus local: o Design na periferia
Design na Atualidade
e Tendéncias;
e Anpluralidade do design nos campos profissional e de pesquisa.

e Aulas expositivas e dialogadas;
e |eitura e discussdo de textos;
e Anadlise de artefatos;

e  Exibicdo de videos.

e  Prova escrita;

AVALIAGCAO DO PROCESSO DE ENSINO E APRENDIZAGEM e Semindrio;

RECURSOS
NECESSARIOS

BIBLIOGRAFIA

e Atividade interdisciplinar.

Utilizagdo de quadro de vidro, computador, projetor multimidia, tela, videos e
textos.

Basica

CARDOSO, Rafael. Uma Introdugao a Historia do design. S3o Paulo: Blucher, 2008. 273 p
GOMBRICH, E. H.. A Historia da Arte. 16. ed.. Rio de Janeiro: LTC, 2008. 688 p.

MEGGS, Philip B.; PURVIS, Alston W.. Histéria do Design Grafico. 4. ed. S3o Paulo : Cosac e
Naify , 2009. 716 p.

Complementar

CARDOSO, Rafael (Org.); REZENDE, Livia Lazzaro et al. O design brasileiro antes do design. Sao
Paulo: Cosac e Naify , 2011. 358 p.

KAZAZIAN, Thierry (Org.). Havera a idade das coisas leves: Design e desenvolvimento
sustentavel. 2. ed. Sdo Paulo : SENAC, 2009. 194 p.

MELO, Chico Homem; RAMOS, Elaine (Orgs.). Linha do tempo do Design Grafico no Brasil.
Sdo Paulo: Cosac e Naify , 2009. 741 p.

MELO, Chico Homem (Orgs.). O design grafico brasileiro: anos 60. Sdo Paulo : Cosac Naify ,
2006. 302 p

STANGOS, Nikos. Conceitos da Arte Moderna: com 123 ilustragdes. Rio de Janeiro : Zahar,
2000. 343 p.
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PLANO DE DISCIPLINA DO CURSO SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM DESIGN GRAFICO

Nome DESIGN EDITORIAL

Semestre 32 Tipo Obrigatéria Cédigo 7010301
IDENTIFICACAO Pré-Requisito Editoragdo e Tipografia

Docente’ Turla Angela Alquete de Arreguy Baptista

responsavel

. Teérica 33h | Pratica 34h Total 67h ' Semanal 4h/a
CARGA-HORARIA
EaD N3o se aplica

EMENTA Disciplina voltada ao estudo e ao desenvolvimento de habilidades de criagdo de projetos
editoriais e paginados para midias fisicas e digitais.

Geral

e Compreender os principais aspectos compositivos de projetos editoriais
simples e complexos, suas caracteristicas técnicas, de layout, elementos que
compdem o design de tais publicagGes.

Especificos

OBJETIVOS DA e Conhecer os principais tipos de design editorial.
UNIDADE

e Conhecer os principios do projeto editorial.
CURRICULAR

e Aprender a estruturar projetos editoriais por meio de grid, conhecer seus
principais tipos e como aplica-los na organizagdo da pagina em projetos
editoriais.

e  Exercitar o planejamento, o desenvolvimento e a finalizagdo de um projeto.

e Trabalhar a capacidade de interpretar as necessidades de projetos editoriais,
como publico-alvo, tipos e caracteristicas de midia impressa e digital.

1. Design Editorial: conceituagdo, atuagao, reflexao
2. Fundamentos do design editorial
e construgdo e desconstrugdo de grids

e cor
e tipografia
e imagem
e conceito e conteudo
. 3. Metodologias e técnicas criativas aplicadas ao projeto editorial
CONTEUDO AR . - .
4, Caracteristicas e elementos fundamentais para a producdo de projetos

PROGRAMATICO

editorais
e projetos de baixa complexidade
e house organ

e jornal
e catalogo
e revista
e livro
5. Planejamento, desenvolvimento e finalizagdo de projetos editoriais
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e Aulas expositivas;
e Desenvolvimento de exercicios em sala;
e Trabalhos individuais ou em equipe;

e \Visitas Técnicas;

METODOLOGIA DE ENSINO

AVALIAGCAO DO PROCESSO DE ENSINO E APRENDIZAGEM

e Seminarios;
e  Pesquisas;
e Leituras;

e Debates.

e  Exercicios;

Seminarios.

Quadro x  Projetor x Videos/DVDs x  Laboratério  x

Periédicos/Livros/Revistas/Links x Equipamento de Som

RECURSOS DIDATICOS

BIBLIOGRAFIA

Softwares Adobe Indesign, Adobe Photoshop, Adobe Illustrator

Outros

Basica
AMBROSE, Gavin; HARRIS, Paul. Grids: s.m estrutura ou padrdo de linhas usado para orientar

o posicionamento dos elementos de um design. Porto Alegre: Bookman , 2009. 176 p. (Design
basico; 6).

FAWCETT-TANG, Roger (Ed.). O livro e o designer I: embalagem, navegacao, estrutura e
especificacdo. Sdo Paulo : Edi¢Ges Rosari, 2007. 192 p.

SAMARA, Timothy. Guia de design editorial: Manual pratico para o design de publicagées.
Porto Alegre : Bookman, 2011. 239 p.

Complementar

DOUGHERTY, Brian. Design grafico sustentavel. Sdo Paulo : Rosari, 2011. 183 p. (Colegdo
Fundamentos do design).

FERLAUTO, Claudio; JAHN, Heloisa. A grafica do livro: o livro da gréfica. 3. ed. Sdo Paulo :
Edigdes Rosari, 2001. 96 p.

HASLAM, Andrew. O livro e o designer Il: como criar e produzir livros. 2. ed. Sdo Paulo :
Edigdes Rosari, 2010. 256 p.

HENDEL, Richard. O design do livro. Sdo Paulo: Atelié Editorial, 2003. 224 p. (Artesdo livro; 1).

LUPTON, Ellen. Pensar com tipos: Guia para designers, escritores, editores e estudantes. Sao
Paulo : Cosac e Naify , 2006. 181 p.
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PLANO DE DISCIPLINA DO CURSO SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM DESIGN GRAFICO

Nome FOTOGRAFIA DIGITAL
. Semestre 32 | Tipo Obrigatéria ' Coédigo 7010302
IDENTIFICACAO
Pré-Requisito Ndo possui

Docente responsavel Vitor Feitosa Nicolau

. Teérica 33h | Pratica 34h Total 67h ' Semanal 4h/a
CARGA-HORARIA
EaD N3o se aplica

EMENTA Disciplina voltada para o estudo e da pratica da fotografia digital, desenvolvendo a habilidade de
criagdo, uso e edigcdo de imagens fotograficas para projetos graficos diversos.

Geral

e Introduzir os fundamentos estéticos, técnicos e metodoldgicos da fotografia
digital e capacitar o aluno com o conhecimentos necessarios na realizagao de
projetos fotograficos.

Especificos
OBJETIVOS DA e Conhecer a histéria e evolugdo da fotografia;
UNIDADE . o - .
e (Capacitar o aluno nas técnicas de composicdo fotografica;
CURRICULAR . P . 2
e Dominar as técnicas e equipamentos fotograficos;

Demonstrar os conceitos basicos da teoria e da pratica fotografica em estudio;

e  Obter nogdes de edigcao fotografica;

e Selecionar modelos, locagdes e equipamentos na produgdo de um projeto
fotografico;

e Desenvolver a capacidade de ler aimagem e compreender seu contexto

sociocultural.

1. Principios basicos da fotografia
e 0O que é Fotografia;
e Formacgdo de Imagens Através da Luz;
e  Histdria e Evolugdo da Fotografia;
e A Camera Fotografica e seus Tipos;
e  Processos Quimicos e Digitais de captura e revelagdo.
2. Elementos da camera fotografica
e Estudo das Objetivas, Profundidade de Campo e de Foco;
e Mecanismos de Controle da Luz: Obturador, Diafragma e Sensibilidade

CONTEUDO do Filme ou do Senso Eletroénico;
PROGRAMATICO e  Luz Natural e Luz Artificial;
e Medicdo de Luz Incidente e Luz Refletida.
3. Estética fotografica

e Composicdo Fotografica. Regra dos Tercos. Elementos Formais
aplicados a Fotogréfica;

e Narrativa Fotografica.

Planos Fotograficos.

Angulo da Camera.

Estética Cinematografica.

Diregdo de Fotografia.
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e layout;
e Roteiro e Storyboard.
4, ESTUDIO FOTOGRAFICO
e Equipamentos de lluminagdo Fotografica;
e  Mesa Still e o Fundo Infinito;
e Posicionamento de Luz;
e Modelagem da Luz.
5. FOTOGRAFIA APLICADA AO DESIGN
e Fotografia de Publicitaria, Comercial e de Objetos;
e Fotografia de Modelos Vivos e de Moda;
e Direito Autoral e Direito de Imagem;
e Montagem e Manipulagao;
e Originalidade na Fotografia Digital;
e Portfélio Fotografico

e Aulas expositivas utilizando o Estudio Fotografico;

e Seminario com apresentagdo de conceitos;
METODOLOGIA DE

ENSINO e Acompanhamento individual do desenvolvimento dos trabalhos praticos e

execugdo de projetos fotograficos;

e  Vistas Técnicas, Palestras e Apresentagdes.

e  Prova escrita;

e Trabalhos Praticos;

AVALIACAO DO PROCESSO DE ENSINO E APRENDIZAGEM L.
e Relatdrios;

e Seminarios.

Quadro x | Projetor x Videos/DVDs X Laboratério X

. Periédicos/Livros/Revistas/Links x Equipamento de Som
RECURSOS DIDATICOS
Softwares Adobe Photoshop

Outros Camera Fotografica, Tripé, lluminagdo

Basica

ANG, Tom. Fotografia Digital: Uma introdugdo. 3. Sdo Paulo : SENAC, 2007. 224 p.
HEDGECOE, John. O Novo Manual De Fotografia. Editora: Senac, 2005, 418p.

KELBI, Scott. Fotografia digital: na pratica. S3o Paulo: Pearson Prentice Hall, 2010. v. 1,219 p.

Complementar

CESAR, Newton; PIOVAN, Marco. Making off: revelag6es sobre o dia-a-dia da fotografia.

BIBLIOGR o
Brasilia : Senac, 2011. 427 p.

AFIA

COSTA, Helouise; SILVA, Renato Rodrigues. A fotografia moderna no Brasil. Sdo Paulo : Cosac
e Naify, 2004. 221 p.

MCNALLY, Joe. Os diarios da luz sublime: usando pequenos flashes para conseguir grandes
fotos. Rio de Janeiro : Alta Books , 2009. 301 p.

TARNOCZY JUNIOR, Ernesto. Arte da composigao. 2. ed. Santa Catarina : Photos, 2010. 170 p.

VILLEGAS, Alex. O Controle da cor: Gerenciamento de cores para fotografos. Santa Catarina:
Photos, 2009. 206 p.




PLANO DE DISCIPLINA DO CURSO SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM DESIGN GRAFICO

Nome MATERIAIS E PROCESSOS GRAFICOS

Semestre 32 Tipo Obrigatéria | Cédigo 7010303
IDENTIFICACAO Pré-Requisito N&o possui

Docente

Renata Amorim Cadena

responsavel

. Teérica 33h | Pratica 34h Total 67h ' Semanal 4h/a
CARGA-HORARIA

EaD N3o se aplica

Disciplina voltada ao estudo e a pratica dos principios, processos, materiais e requisitos para a
13)713\\Ir:Y  producdo grafica de projetos impressos e digitais adequadamente com a industria grafica local e
nacional.

Geral

e Apresentar ao aluno as diferentes possibilidades de reprodugdo das imagens
nos processos industriais das artes graficas, bem como desenvolver no aluno as
capacidades de criagdo, planejamento, gerenciamento e producao grafica de

projetos visuais.
OBIJETIVOS DA

UNIDADE

CURRICULAR e

Especificos
e Entender os processos de planejamento, criacdo, arte-finalizacdo de impressos;
e  Praticar a execugdo de projetos graficos;

e Discutir as op¢Ges mais econdmicas e sustentaveis de producdo grafica.

Etapas e processos da produgao industrial de impressos;
Nogoes técnicas e praticas de impressao;

O conceito de produgao grafica e histdria das artes graficas;

B W e

Papéis e outros suportes de impressao:

qualidades;
e tipos;
e formatos industriais;
CONTEUDO e cdlculo de aproveitamento;
PROGRAMATICO 5. Sistemas e processos de impressao:
e funcionamento;
e qualidades;
®  USOS;.
6. Acabamentos graficos:
e produgdo;
®  UsOS;

e arte-finalizagdo;
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7. Pré-impressao e especificagdes técnicas para finalizagdo de arquivos
digitalmente

8. Desenvolvimento e acompanhamento de projeto grafico:
e solicitagdo de orgamentos;

e relacionamento com a industria gréfica.

e Aulas expositivas;

e Desenvolvimento de exercicios em sala;
e Trabalhos individuais ou em equipe;

e Estudos de caso;

METODOLOGIA DE ENSINO * Visitas técnicas;

e Seminarios;

e  Pesquisas;

e |eituras;

e Debates.

e  Exercicios;

AVALIACAO DO PROCESSO DE ENSINO E APRENDIZAGEM .
e Seminarios.

Quadro X  Projetor x  Videos/DVDs X  Laboratério X

Periédicos/Livros/Revistas/Links x  Equipamento de Som
RECURSOS

DIDATICOS Softwares

Tela de madeira com poliéster, emulsdo verde, sensibilizante bicromato,

Outros . .
rodo, mesa de luz, tinta para tecido, papel vegetal, copo Becker.

Basica

BANN, David. Novo manual de producdo grafica. ed. rev. e atual. Porto Alegre: Bookman,
2012. 224 p.

RIBEIRO, Milton. Planejamento visual grafico. 11. ed. Brasilia: LGE, 2007. 498 p.

VILLAS-BOAS, André. Produgdo grafica para designers. 3. ed. Rio de Janeiro: 2AB, 2011. 191 p.

Complementar

HARleICVVIIEE  AMBROSE, Gavin. Dicionario Visual de Design Grafico. Porto Alegre : Bookman , 2009. 288 p.

AMBROSE, Gavin; HARRIS, Paul. Impressdo e acabamento. Porto Alegre : Bookman , 2009.
175 p.

BAER, Lorenzo. Produgdo grafica. 6. ed. S3o Paulo : SENAC, 2010. 280 p.

CARDOSO, Rafael (Org.); REZENDE, Livia Lazzaro et al. O design brasileiro antes do design. Sao
Paulo : Cosac e Naify , 2011. 358 p.

COLLARO, Antonio Celso. Produgao grafica: arte e técnica na diregdo de arte. 2.ed. Sdo Paulo :
Pearson Prentice Hall , 2012. 200 p.

PLANO DE DISCIPLINA DO CURSO SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM DESIGN GRAFICO
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Nome DESIGN, SOCIEDADE E CULTURA

Semestre 32 | Tipo Obrigatéria ' Coédigo 7010304
IDENTIFICACAO Pré-Requisito N3o possui

PO Rafael Leite Efrem de Lima

responsavel

. Tedrica 50h | Pratica 17h Total 67h  Semanal 4h/a
CARGA-HORARIA

EaD N3o se aplica

Disciplina voltada para a reflexdo sobre a atuagdo ética e socialmente responsavel do profissional
3)713\'1r:¥  de Design, considerando fatores como cultura, identidade, relagGes étnico-raciais, direitos
humanos, acessibilidade, meio ambiente e sustentabilidade.

Geral

e  Proporcionar ao discente a reflexdo sobre temas que permitam aliar a sua
formagdo como designer as demandas sociais vigentes.

Especificos
OBJETIVOS DA UNIDADE e Incentivar o posicionamento profissional ético e socialmente responsavel
CURRICULAR no mercado de trabalho.

e Promover a reflexdo sobre a liberdade e a responsabilidade do designer
nos contextos local, regional e global.

e Analisar as realidades de consumo, cultura e ideais na sociedade.

e  Relacionar valores entre o design, meio ambiente, sustentabilidade e
diferencas étnicos-raciais, na cultura de direitos humanos.

1. Nogoes gerais sobre cultura e identidade
e Conceitos de cultura e identidade;
e Relag0es entre identidade, classe, raca e etnia, género e o meio
digital;
e [ndustria cultural e sociedade de consumo;
e Design e cultura material.

2. Design e no contexto social
e O sujeito contemporaneo e o Design;
e O Design Contemporaneo e suas relagdes com meio ambiente e
sustentabilidade;
e Design Social;
e Acessibilidade;

CONTEUDO
PROGRAMATICO

3. Etica profissional
e FEticae moral;
e  FEtica empresarial;
e (Cddigo de ética;
e Cddigo de Etica Profissional do Designer Gréfico.

METODOLOGIA DE e Aulas expositivas e dialogadas;

ENSINO e Aulas ilustradas com recursos audiovisuais — Datashow; videos;
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e  Aulas praticas em laboratério;

e Trabalhos — pesquisas, projetos e intervengdes;

e Projetos

e Intervengdes sociais

AVALIACAO DO PROCESSO DE ENSINO E APRENDIZAGEM e Relatdrios de aula pratica

e Atividade interdisciplinar

e Seminarios.

RECURSOS DIDATICOS

BIBLIOGRAFIA

Quadro x | Projetor x Videos/DVDs X  Laboratério X
Periédicos/Livros/Revistas/Links x Equipamento de Som

Softwares

Outros

Basica

BRAGA, Marcos da Costa (Org.); CURTIS, Maria do Carmo et al. O papel social do design
grafico: Histdria, conceitos e atuagdo profissional. Sdo Paulo : SENAC, 2011. 183 p.
CARDOSO, Rafael. Design para um mundo complexo. S3o Paulo: Cosac Naify, 2013. 262 p.
KAZAZIAN, Thierry (Org.). Havera a idade das coisas leves: Design e desenvolvimento
sustentavel. 2. ed. Sdo Paulo : SENAC, 2009. 194 p.

Complementar

e Seminarios sobre temas complementares ao contelddo programatico.

ADG Brasil (Org.). O valor do design: Guia ADG Brasil de pratica profissional do design grafico.

3. ed. Sdo Paulo: SENAC, 2004. 224 p.

BAUMAN, Zygmunt. Vida para consumo: a transformacdo das pessoas em mercadoria. Rio de

Janeiro : Zahar, 2008. 199 p.
BONSIEPE, Gui. Design, cultura e sociedade. S3o Paulo : Blucher, 2011. 270 p.
MORAES, Dijon de. Limites do Design. 3a ed. Sdo Paulo : Studio Nobel, 1999. 199 p.

SCHNEIDER, Beat. Design - Uma introdugdo: O Design no contexto social, cultural e
econdémico. S3o Paulo : Blucher, 2010. 299 p.b
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Nome

. Semestre
IDENTIFICACAO

. Tedrica
CARGA-HORARIA
EaD

Pré-Requisito

PLANO DE DISCIPLINA DO CURSO SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM DESIGN GRAFICO

DESIGN DE SINALIZACAO
42 | Tipo Obrigatéria Cédigo 7010401

Representacdo Grafica

Docente responsavel Luciana Mendonga Dinod Pereira

50h ' Pratica 17h Total 67h | Semanal 4h/a

N3o se aplica

EMENTA Disciplina voltada para a elaboragdo de projetos de sistemas de sinalizagdo para edificacdes e areas
urbanas.

OBIJETIVOS DA
UNIDADE CURRICULAR

CONTEUDO PROGRAMATICO

Geral

Habilitar o discente para a elaboragdo de projetos de sinalizagdo.

Especificos

Entender a importancia da sinalizagdo como forma de comunicagao visual,
nas agdes projetuais que visam a qualificacdo do meio urbano e de
edificagGes.

Desenvolver projetos de sinalizagdo seguindo uma metodologia adequada
Planejar o sistema de mensagens da sinalizagao

Projetar o sistema grafico da sinalizagdo a partir da especificagdo de
simbolos, cores e tipografia

Conhecer os materiais mais utilizados em sinalizagao e as formas de
aplicagdo dos graficos

1. Projetos de Sinalizagao

e  Caracteristicas e Tipos de Projetos;

e  Principais conceitos aplicados a sinalizagdo;

e Tipos de sinalizagdo;

e Metodologia;

e Legislacdo aplicada a projetos de sinalizagdo
Sistema de Mensagens

o Informagdes;

e Analise de Fluxos;

e  Marcagao dos tipos de sinais;

e Inventario dos sinais.
Sistema Grafico

e Tipografia;

e (Cores;
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e Simbolos;
e layout.
4, Sistema Fisico
e Montagem e formas;
e Materiais e acabamentos;

e Aplicagdo grafica.

e Aulas expositivas e dialogadas;

e Aulasilustradas com recursos audiovisuais — Datashow; videos

METODOLOGIA DE ENSINO

e \Visitas técnicas;

e Trabalhos praticos

e Estudo de caso: pesquisa sobre projetos de sinalizagao
concluidos;

AVALIAGAO DO PROCESSO DE ENSINO E

APRENDIZAGEM

e Desenvolvimento de Manual de Sinalizagdo

e Seminarios

Quadro x  Projetor x  Videos/DVDs x  Laboratério  x

Periédicos/Livros/Revistas/Links x Equipamento de Som

RECURSOS DIDATICOS

BIBLIOGRAFIA

Softwares

Outros Computadores

Basica
CHAMMA, Norberto; PASTORELO, Pedro D. Marcas e sinalizagao: Praticas em design
corporativo. S3o Paulo : SENAC, 2007. 293 p.

FRUTIGER, Adrian. Sinais e simbolos: desenho, projeto e significado. 2.ed. Sdo Paulo : Martins
Fontes, 2007. 334 p.

PEDROSA, Israel. O Universo da Cor. Rio de Janeiro : SENAC, 2008. 153 p.

Complementar

AMBROSE, Gavin; HARRIS, Paul. Grids: s.m estrutura ou padrdo de linhas usado para orientar
o posicionamento dos elementos de um design. Porto Alegre : Bookman , 2009. 176 p. (Design
basico; 6).

GIBSON, David. The wayfinding handbook: information design for public places. New York :
Princeton Architectural Press, 2009. 152 p.

DOUGHERTY, Brian. Design grafico sustentavel. Sdo Paulo : Rosari, 2011. 183 p. (Colegdo
Fundamentos do design).

BRINGHURST, Robert. Elementos do estilo tipografico: versdo 3.2. 2. ed. Sdo Paulo : Cosac e
Naify , 2001. 423 p.

SILVA, Anderson Bonifacio e. Sinalizagdo dos pontos turisticos do municipio de Cabedelo.
Orientadora: Prof2. Esp2. Turla Angela Alquete de Arreguy Baptista. 88 p. .Trabalho de
Conclusdo de cabedelo 2013.
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PLANO DE DISCIPLINA DO CURSO SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM DESIGN GRAFICO

Nome ERGONOMIA INFORMACIONAL E DE INTERFACES
. Semestre 42 Tipo Obrigatéria  Cédigo 7010402
IDENTIFICACAO
Pré-Requisito N&o possui

Docente responsavel Rodrigo Pessoa Medeiros

. Teérica 33h | Pratica 34h Total 67h ' Semanal 4h/a
CARGA-HORARIA
EaD N3o se aplica

Disciplina voltada para dar subsidios conceituais, metodoldgicos e técnicos para desenvolvimento

EMENTA . a . . . .
de projetos ergondmicos de sistemas informacionais.

Geral

e Oferecer uma base tedrica e pratica para conhecimento e aplicagao

adequada da ergonomia informacional em projetos de design.
OBIJETIVOS DA

UNIDADE
CURRICULAR

Especificos

e  Adquirir conhecimentos, do ponto de vista ergonémico, para todos os
aspectos relevantes, com aplicagdes adequadas nos sistemas informacionais,
utilizados em projetos de Design Grafico.

1. Fundamentos gerais de Interagdo humano computador;
2. Psicologia cognitiva;

e Modelo humano de processamento de informagao;

e Erro humano;

e Modelos mentais;

5

Modelagem sistémica e problematizagao;

5o

Principios gerais para o projeto de interface;
CONTEUDO e  Critérios ergonOmicos;
PROGRAMATICO e Heuristica de usabilidade;
Método Design centrado no usuario;
Técnicas de avaliagao de interface digital;
Teste de usabilidade, grupo focal e entrevista;

Sistemas de sinalizagcao;

© ® N o wu

icones;

10. Normas e aspectos relacionados a avisos, instrugées e
adverténcias.

Aulas expositivas e dialogadas;
METODOLOGIA DE

Aulas ilustradas com recursos audiovisuais — Datashow;

ENSINO

Aulas praticas em laboratério;
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e Trabalhos individuais — pesquisas;

e Seminarios, pesquisas, leituras e discussdes sobre temas complementares
ao conteudo programatico.

e Prova escrita;

AVALIAGCAO DO PROCESSO DE ENSINO E APRENDIZAGEM * Relatdrios;

e Seminarios.

Quadro x | Projetor x Videos/DVDs X  Laboratério X
. Periédicos/Livros/Revistas/Links x Equipamento de Som

RECURSOS DIDATICOS

Softwares Invision

Outros Icecream Screen Recording, Lookback, Figma

Basica
CYBIS, Walter. Ergonomia e Usabilidade: Conhecimentos, Métodos e Aplica¢des. 2.ed. Sdo
Paulo : Novatec, 2010. 422 p.

DUL, Jan; WEERDMEESTER, Bernard. Ergonomia pratica. 2. ed. rev. e ampl. Sdo Paulo : Edgard
Blucher, 2008. 137 p.

MONTALVAO, Claudia. Design Ergonomia Emog3o. Rio de Janeiro: Editora Mauad, 2008.

Complementar

S0 [e]el::\d):'\| GOMES FILHO, Jodo. Ergonomia do objeto: Sistema técnico de leitura ergonémica. 2. ed. Sdo
Paulo : Escrituras, 2010. 269 p.

GUERIN, Francois. Compreender o Trabalho para Transforma-lo. Rio de Janeiro: Editora:
Edgard Blucher, 2001.

KROEMER, K. H. E; GRANDJEAN, E. Manual de ergonomia: Adaptando o trabalho ao homem.
5. ed. Porto Alegre : Bookman, 2005. 327 p.

\, Itiro. Ergonomia - Projeto e Produgdo. Rio de Janeiro: Editora: Edgard Blucher, 2005.

SANTA ROSA, José Guilherme; MORAES, Anamaria de. Avaliagao e projeto no design de
interfaces. 2.ed. Teresépolis : 2AB, 2012. 223 p.
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PLANO DE DISCIPLINA DO CURSO SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM DESIGN GRAFICO

IDENTIFICACAO

CARGA-HORARIA

EMENTA

OBIJETIVOS DA
UNIDADE
CURRICULAR

CONTEUDO

PROGRAMATICO

Nome GESTAO DE PROJETO
Semestre 49 Tipo Obrigatoria Codigo 7010403
Pré-Requisito N3o possui

Docente

, Daniel Alvares Lourengo
responsavel

Tedrica 13h Pratica 20h Total 33h Semanal 2h/a

EaD N3o se aplica

Essa disciplina envolve o gerenciamento das diversas etapas de projetos graficos, o
relacionamento entre cliente e designer no processo de criagdo e os estudos de direitos autorais
e registros. Além disso, capacita o aluno a aprimorar seu portfélio e curriculo.

Geral

e Habilitar o designer para conduzir projetos de modo racional dentro de sua atividade
profissional, quer seja no ambito empresarial, coletivo, individual, auténomo.

Especificos
e Ampliar o conhecimento para administrar a execugdo de projetos de Design Grafico.

e Compreender conceitos importantes em relagdo a contratos voltados para as diferentes
areas do Design Grafico;

e (Capacitar o aluno a elaborar seu portfdlio e curriculo;

1. GESTAO DE PROJETO
® Gestdo de qualidade;

® Freelancer, Coworking, Empresas de Design, Empresas de Comunicagao, Publicidade
e Marketing;

® C(Cases de sucesso;
e Design de Negdcios;
e Cronograma;
e Qual ovalor do Design?;
e Contrato;
2. DIREITOS AUTORAIS E REGISTROS
e Direito do autor;
e Direito de Imagem;
e Direito de propriedade industrial;
e Marcas e signos industrial;
® Registros e Patentes;

e Dominio Publico.
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3. PORTFOLIO E CURRICULO
® Busca de referéncias;
® Motivagdo para criar o proprio portfélio;

e Apresentagdo do Portfdlio.

e Aulas expositivas, dialogadas e ilustradas com recursos audiovisuais;
METODOLOGIA e Aplicacdo de exercicios voltados para a Gestdo de empresas de Design Grafico;
DE ENSINO e Semindrios, pesquisas, leituras e discussGes sobre temas da disciplina;

e Visltas Técnicas, Palestras e Apresentagdes.

AVALIAGCAO DO e Trabalhos Praticos;
PROCESSO DE
ENSINO E o
APRENDIZAGEM ® Seminarios.

® Andlises e Estudos de Caso;

Quadro X Projetor X Videos/DVDs X Laboratdrio X

RECURSOS Peri6édicos/Livros/Revistas/Links X Equipamento de Som

DIDATICOS

Softwares

Outros

Basica

XAVIER, Carlos Magno da Silva e outros. Metodologia de Gerenciamento de Projeto. Editora:
Brasport.

PHILLIPS, Peter L. Briefing - A Gestao do Projeto de Design. Rio de Janeiro: Editora: Edgard
Blucher.

MORAES, Dijon de. Analise Do Design Brasileiro. Rio de Janeiro: Editora: Edgard Blucher.

Complementar

BIBLIOGRAFIA ADG Brasil (Org.). O valor do design: Guia ADG Brasil de pratica profissional do design grafico. 3.
ed. S3o Paulo : SENAC, 2004. 224 p.

BARBARA, Saulo; FREITAS, Sydney (Orgs.); BELMONTE, Alexandre Agra. Design: gestdo, métodos,
projetos, processos. Rio de Janeiro : Ciéncia Moderna , 2007. 178 p.

BUARQUE, C. Avaliagdo economica de projetos. Sdo Paulo: Campus.
EMERY, Stewart; BRUNNER, Robert. Gestao Estratégica do Design. Editora: M. Books, 2009.

KAMINSKI, Paulo Carlos. Desenvolvendo produtos com planejamento,
criatividade e qualidade. Livros Técnicos e Cientificos. Editora S/A: Rio de Janeiro, 2000.
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PLANO DE DISCIPLINA DO CURSO SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM DESIGN GRAFICO

Nome METODOLOGIA DE CIENTIFICA

. Semestre 49 Tipo Obrigatéria Cédigo 7010404
IDENTIFICACAO
Pré-Requisito N&o possui

Docente responsavel Fabianne Azevedo

. Tedrica 50h | Pratica 17h Total 67h  Semanal 4h/a
CARGA-HORARIA

EaD N3o se aplica

Disciplina voltada ao estudo da metodologia de pesquisa cientifica aplicada ao Design Grafico.
EMENTA . . =
Prepara o estudante para a realizagdo de Pesquisa e do Trabalho de Conclusdo de Curso.

Geral

e Conhecer e dominar as metodologias de pesquisa cientifica e a forma
com que elas podem ser aplicadas ao Design Grafico.

OBJETIVOS DA UNIDADE [kl idiiaibiie
SRR e  Conhecer os tipos de pesquisa e procedimentos metodolégicos;

e Entender e aplicar as normas da ABNT;
e Desenvolver o interesse pela pesquisa em design na graduacgao;

e Elaborar o projeto do Trabalho de Conclusdo de Curso.

1. Pesquisa bibliografica e fichamento

2. Estudo da metodologia de pesquisa cientifica aplicada ao Design
Grafico
3. Tipos de pesquisa e procedimentos metodolégicos
4. Elaboragdo de projeto para pesquisa cientifica
5. Normas da ABNT
6. Elaboragdo e constituigdo estrutural do trabalho de cientificos de
CONTEUDO diversas naturezas
PROGRAMATICO e trabalho de conclusdo de curso,
e artigos,
e ensaios,
e relatorios,
®  resumos
7. Conceitos de ciéncia e pesquisa cientifica
8. Objeto de estudo, definicdo de problema e metodologia
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e Aulas expositivas;
e Desenvolvimento de exercicios em sala;

e Trabalhos individuais ou em equipe;

METODOLOGIA DE ENSINO ¢ Seminarios;

AVALIAGCAO DO PROCESSO DE ENSINO E APRENDIZAGEM

e  Pesquisas;
e Leituras;

e Debates.

e  Exercicios;

RECURSOS DIDATICOS

BIBLIOGRAFIA

e  Seminarios.
Quadro x  Projetor x Videos/DVDs Laboratdrio
Periddicos/Livros/Revistas/Links Equipamento de Som
Softwares
Outros Computador

Basica
MARCONI, Marina de Andrade; LAKATOS, Eva Maria. Fundamentos de metodologia cientifica.
7. ed. Sdo Paulo : Atlas, 2010. 297 p.

. Metodologia Cientifica. 5. ed. rev. e ampl.. Sdo Paulo: Atlas, 2010. 312 p.
MEDEIRQS, Jodo Bosco. Redagao Cientifica: A Pratica de Fichamentos, Resumos, Resenhas.
11. ed. S3o Paulo : Atlas, 2010. 321 p.

Complementar
GIL, Antonio Carlos. Como elaborar projetos de pesquisa. 5. ed. S3o Paulo : Atlas, 2010. 184
p.

GOLDENBERG, Mirian. A arte de pesquisar: Como fazer pesquisa qualitativa em Ciéncias
Sociais. Rio de Janeiro : Record, 2011. 107 p.

MALDONADO, Alberto Efendy et al. Metodologias de pesquisa em comunicagao: olhares,
trilhas e processos. 2. ed. ampl. e atual. Porto Alegre : Sulina, 2011. 303 p.

MINAYO, Maria Cecilia de Souza (Org.). Pesquisa social: Teoria, método, criatividade. 31. ed.
Petrépolis : Vozes, 2012. 107 p.

SEVERINO, Antonio Joaquim. Metodologia do trabalho cientifico. 23. ed. Sao Paulo : Cortez,
2007. 303 p.
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PLANO DE DISCIPLINA DO CURSO SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM DESIGN GRAFICO

Nome DESIGN DE INTERAGAO

Semestre 52 ' Tipo Obrigatéria | Cédigo 7010501
IDENTIFICACAO Pré-Requisito Design Editorial

Docente’ Rodrigo Pessoa Medeiros

responsavel

. Tedrica
CARGA-HORARIA
EaD

EMENTA

Geral

OBIJETIVOS DA .
UNIDADE
CURRICULAR

CONTEUDO PROGRAMATICO

33h | Pratica 34h Total 67h | Semanal 4h/a

N3o se aplica

Disciplina voltada para dar subsidios conceituais, metodoldgicos e técnicos para desenvolvimento
de projetos de interfaces para artefatos digitais.

Desenvolver nogGes gerais sobre design de interface e sua importancia,
possibilitando revisar suas bases tedricas e metodoldgicas; discutir as formas de
aplicagdo na interface dos sistemas tecnoldgicos com seus usuarios; e colaborar
no desenvolvimento cientifico e tecnolégico do Design Grafico.

Especificos

Capacitar o aluno com conceitos da interagdo humano-computador;
Aplicar conceitos do design para criagdo de interfaces;

Entender o processo e os métodos envolvidos nas etapas de pesquisa, ideagao,
prototipacgdo e avaliagdo para criagdo de interfaces digitais;

Abordagens a problemas e projetos de interface e usabilidade;
Nocdes basicas para planejamento, criacdo e desenvolvimento de websites;

Verificar principios de design para dispositivos moveis e novas interagdes;

1. Interagcdao humano computador
2. Metodologias de design para artefatos digitais
3. Usabilidade e ergonomia de interface

e [nterface;

e Usabilidade;

e Acessibilidade;

e |nteratividade;

e Hipertexto;

Design centrado no usuario e design de interacdo
e  Pesquisa;
e |deacdo;

e Prototipagao;
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e Baixa fidelidade
e Alta fidelidade
Avaliagdo;
5. Dispositivos mdveis

e Criagdo para novos dispositivos

6. Topicos especiais em novas tecnologias

e Aulas expositivas e dialogadas;

e Aulas ilustradas com recursos audiovisuais — Datashow;

METODOLOGIA DE
ENSINO

e Aulas praticas em laboratério;

e Trabalhos individuais — pesquisas e resolugdo de questionarios;

e Seminarios sobre temas complementares ao contetdo programatico.

e  Prova escrita;

Trabalho individual;
AVALIACAO DO PROCESSO DE ENSINO E APRENDIZAGEM

Relatorios;

Seminarios.

Quadro x | Projetor x Videos/DVDs X  Laboratério X
. Periédicos/Livros/Revistas/Links x Equipamento de Som

RECURSOS DIDATICOS

Softwares Invision, Figma, Adobe XD

Outros Computadores, tablets

Basica
NIELSEN, Jakob; LORANGER, Hoa. Usabilidade na Web. Rio de Janeiro : Elsevier, 2007. 406 p.

PREECE, Jennifer, ROGERS , Yvonne, SHARP, HELEN. Design de interagdo: além da interagao
homem-computador, Bookman, Porto Alegre, 2005. (id-book.com)

ROYO, Javier. Design Digital. Sdo Paulo : Rosari, 2008. 169 p.

Complementar

=118 (e]cl V3L BEAIRD, Jason. Principios do web design maravilhoso. Rio de Janeiro : Alta Books, 2012. 197
p.
CHAK, Andrew. Como criar sites persuasivos. Makron, Sao Paulo, 2004.

CYBIS, Walter. Ergonomia e Usabilidade: Conhecimentos, Métodos e Aplica¢des. 2.ed. Sdo
Paulo: Novatec, 2010. 422 p.

JOHNSON, Steven, ZAHAR, Jorge. Cultura da Interface. 2001

SANTA ROSA, José Guilherme; MORAES, Anamaria de. Avalia¢do e projeto no design de
interfaces. 2.ed. Teresopolis : 2AB , 2012. 223 p.
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PLANO DE DISCIPLINA DO CURSO SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM DESIGN GRAFICO

Nome DESIGN E MOVIMENTO
. Semestre 52 | Tipo Obrigatéria ' Coédigo 7010502
IDENTIFICACAO
Pré-Requisito Fotografia Digital

. Tedrica
CARGA-HORARIA
EaD

EMENTA

OBIJETIVOS DA
UNIDADE
CURRICULAR

CONTEUDO PROGRAMATICO

Docente responsavel Wilson Gomes de Medeiros

33h | Pratica 34h Total 67h | Semanal 4h/a

N3o se aplica

Disciplina voltada para a elaboragdo de projetos de imagem em movimento aplicado ao Design
Grafico e as produgbes audiovisuais.

Geral

e Proporcionar os conhecimentos basicos necessarios do processo de
produgdo audiovisual, tanto tedrico quanto pratico, para ser aplicado em
projetos de design grafico.

Especificos

e Desenvolver a capacidade de associar a imagem e o som;

e Conhecer as varias linguagens audiovisuais, seus tipos e caracteristicas;
e  Aplicar técnicas de dire¢do de fotografia;

e Compreender os tipos de narrativa;

e Ler e compreender os elementos de um roteiro;

e  Produzir storyboards e animatics;

e Desenvolver a identidade visual de uma producdo audiovisual.

1. Producgdo da narrativa visual
e Narrativa Visual e Imagens em Movimento;
e  Estrutura de uma Narrativa;
e Tipos de Narrativa;
e Tipos e elementos de roteiro;
e Minutagem e Decupagem da Cena;
e Storyboard e Animatic.
2. Produgao audiovisual
e Audiovisual: do analégico ao digital;
e  Etapas da Produgdo Audiovisual;
e Linguagem Sonora e Associagao entre Imagem e Som;
e Cortes, Edicdo e Pos-producdo.
3. Animacgdo

e Histdria de Animacao;
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e Técnicas de Animagdo;

e Motion Design.

e Aulas expositivas utilizando recursos de: fotografias, filmes, livros, textos,
etc.

e Aulas praticas para aplicagdo do conteudo tedrico.

METODOLOGIA DE

ENSINO

AVALIAGAO DO PROCESSO DE ENSINO E APRENDIZAGEM

e Trabalhos individuais ou em equipes.
e Seminarios, pesquisas, leituras e discussGes sobre temas da disciplina.

e Visitas Técnicas, Palestras e Apresentagées.

e  Prova escrita;
e Trabalhos Praticos;
e Relatdrios;

e Seminarios.

Quadro x | Projetor x Videos/DVDs X  Laboratério X

Periédicos/Livros/Revistas/Links x Equipamento de Som

RECURSOS DIDATICOS

BIBLIOGRAFIA

Softwares

Outros Adobe Flash

Basica

AMBROSE, Gavin; HARRIS, Paul. Imagem: s. a aparéncia dtica de um objeto produzida em um
espelho, por uma lente, etc. Porto Alegre : Bookman , 2009. 175 p. (Colegdo Design basico; 5).
AUMONT, Jacques et al. A estética do filme. 3. ed. Campinas: Papirus, 2005.

DANCYGER, Ken. Técnicas de edi¢cdo para cinema e video: Historia, teoria e pratica. 4. ed. Rio
de Janeiro : Elsevier , 2007. 522 p.

Complementar

AMBROSE, Gavin; HARRIS, Paul. Cor: s. a sensac¢do produzida por raios de luz.... Porto Alegre :
Bookman , 2009. 175 p. (Design basico).

CHONG, Andrew. Animacgao digital. Porto Alegre : Bookman , 2011. 175 p.

MCNALLY, Joe. Os didrios da luz sublime: usando pequenos flashes para conseguir grandes
fotos. Rio de Janeiro : Alta Books , 2009. 301 p.

PURVES, Barry. Stop-motion: s.m. técnica cinematografica em que a cdmera é parada e
iniciada repetidamente. Porto Alegre : Bookman , 2011. 199 p. (Colecdo Design basico; 02).

WELLS, Paul; QUINN, Joanna; MILLS, Les. Desenho para animagao. Porto Alegre : Bookman ,
2012.199p
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PLANO DE DISCIPLINA DO CURSO SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM DESIGN GRAFICO

Nome

IDENTIFICACAO

CARGA-HORARIA
EaD

EMENTA

OBIJETIVOS DA UNIDADE
CURRICULAR

CONTEUDO

PROGRAMATICO

Semestre

Tedrica

MARKETING E EMPREENDEDORISMO

5¢ Tipo Obrigatéria Cédigo 7010503

Pré-Requisito Ndo possui

Docente responsavel Ananelly Ramalho Tiburtino Meireles

50h ' Pratica 17h Total 67h | Semanal 4h/a

N3o se aplica

Disciplina voltada ao estudo da relagdo do Marketing com o Design e para o desenvolvimento de
habilidades que preparem o estudante para empreenderem no campo do Design.

Geral

Es

2.

e  Proporcionar uma visao geral da teoria e da pratica do marketing e do
empreendedorismo associada ao perfil do designer grafico.

pecificos

e  Explicar conceitos de comportamento do consumidor, para definir a agdo
do designer através da pesquisa de mercado;

e Integrar e inter-relacionar o marketing com o design;

e Desenvolver o conhecimento em gerenciamento estratégico de
identidades corporativas e de marcas;

e Compreender conceitos de criagdo, producdo e veiculagdo de uma
campanha publicitaria;

e (Capacitar o aluno a elaborar um plano de negécios; e desenvolver
habilidades empreendedoras;

1. MARKETING
e  Marketing: histérico, conceitos e definicoes;
e Eras do Marketing;
e  Marketing de Varejo;
e Marketing Pessoal e de Relacionamento;
e Design de Negdcios;
e Gestdo de Projetos;
e Publicidade e Propaganda;

e Gestdo de Marcas e Branding;

EMPREENDEDORISMO

e Histdrico e perfil da formagdo empreendedora, mudangas nas
relagGes de trabalho;
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e Motivagdo para busca de novas oportunidades de empreender;
e Estudo da viabilidade do negécio;

e Planejamento e criatividade para o desenvolvimento de modelos de
negdcio;

e Aulas expositivas, dialogadas e ilustradas com recursos audiovisuais;

e Aplicacdo de exercicios voltados para o Marketing, Empreendedorismo,
METODOLOGIA DE Criagdo Publicitdria e Design Grafico.

ENSINO L . . . o Lo

e Seminarios, pesquisas, leituras e discussdes sobre temas da disciplina;

e  Visltas Técnicas, Palestras e ApresentagGes.

e Prova escrita;

Trabalhos Praticos;
AVALIACAO DO PROCESSO DE ENSINO E APRENDIZAGEM

Analises e Estudos de Caso;

e Seminarios.

Quadro x | Projetor x Videos/DVDs X Laboratério X

. Periédicos/Livros/Revistas/Links x Equipamento de Som
RECURSOS DIDATICOS
Softwares

Outros

Basica

DORNELAS, J.C. Assis. Empreendedorismo: Transformando Idéias em Negdcios, Campus, Rio
de Janeiro, 2008.

PINHO, J.B.. Comunicagdo em Marketing. 11.ed. Campinas : Papirus, 2001. 287 p.
SAMPAIO, Rafael. Propaganda de A a Z: como usar a propaganda para construir marcas e
empresas de sucesso. Rio de Janeiro: Campus, 1997.

Complementar

CEIR[e [l WS BAUMAN, Zygmunt. Modernidade Liquida. Rio de Janeiro: Zahar, 2001. 258 p.

CHIAVENATO, Idalberto. Teoria Geral da Administragdo: v.1: abordagens prescritivas e
normativas da administracdo. 6.ed. rev. e atual. Rio de Janeiro : Elsevier , 2001. 385 p.

KOTLER, Philip. Administragdao de Marketing: Analise, planejamento, implementacado,
controle. 5. ed. Sdo Paulo : Atlas, 2009. 726 p.

MAXIMIANO, Antonio Cesar Amaru. Administracdo para empreendedores: fundamentos da
criacdo e da gestdo de novos negdcios, Sdo Paulo, Pearson Prentice Hall, 2006.

SCHULTZ, Roberto. O publicitario legal: Alguns toques, sem juridiqués... Rio de Janeiro :
Qualitymark, 2005. 294 p.
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PLANO DE DISCIPLINA DO CURSO SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM DESIGN GRAFICO

Nome TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO

Semestr
59 Tipo Obrigatéria Caédigo 7010504
e
IDENTIFICAGA
Metodologia cientifica e ter cursado carga horaria minima de
(0] Pré-Requisito
1236h
Docente
Raquel Rebougas Almeida Nicolau
responsavel
Semana
CARGA- Tedrica 60h Pratica 73h Total 133h 8h/a
|
HORARIA
EaD Nao se aplica
EMENTA Elaboracdo de trabalho escrito de cardter tedrico, tedrico pratico ou pratico.
Geral

e Conhecer e aplicar o conteudo aprendido no curso sob a forma de

um trabalho final.
Especificos
o Desenvolver a capacidade de aplicagdo das teorias e conceitos adquiridos

OBIJETIVOS DA

durante o Curso;
UNIDADE

e Despertar interesse pela pesquisa em Design Grafico e dreas afins;

CURRICULAR

e Estimular o espirito empreendedor, por meio da pratica profissional do
Design Grafico, na geracdo de solucdes sejam elas tedricas, praticas ou
mercadoldgicas;

e Estimular a construcdo do conhecimento coletivo, o uso de praticas

sustentaveis e o desenvolvimento social a partir do Design.

CONTEUDO Neste trabalho o discente devera demonstrar capacidade de expressao grafica,

eIl 7N\ N8 escrita e oral, versando sobre as solu¢des tecnoldgicas e cientificas propostas
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para o problema estudado. Este podera ser desenvolvido nas seguintes
modalidades:

| — De carater tedrico — cuja finalidade é desenvolver uma pesquisa que visa
estudar, aprofundar ou solucionar questdes tedricas de design grafico, sendo
apresentado em formato de artigo cientifico.

Il — De cardter tedrico-pratico — cuja finalidade é desenvolver um projeto de
design grafico, solucionando aspectos técnicos, estéticos, funcionais,
socioeconOmicos, culturais e de comunicacao.

Il - De carater pratico — cuja finalidade é desenvolver um portfélio com a

descricao dos projetos desenvolvidos em estagio.

e Orientagao individual;
METODOLOGIA DE
® Pesquisas;

ENSINO
® Leituras;
AVALIACAO DO
PROCESSO DE e® Orientacdes individuais
ENSINO E o Defesa do Trabalho Final
APRENDIZAGEM
Projeto Videos/DVD Laboratori
Quadro X X
r s o
Periddicos/Livros/Revistas/ Equipamento de
RECURSOS X
. Links Som
DIDATICOS
Softwar
es

Outros Computador

Basica

APPOLINARIO, Fabio. Metodologia da Ciéncia. 2. ed. rev. e atual. S3o Paulo :

BIBLIOGRAFIA

Cencage Learning, 2012. 226 p.
FUENTES, Rodolfo. A pratica do design grafico: Uma metodologia. Sdo Paulo :
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Rosari, 2006. 143 p.

GIL, Antonio Carlos. Como elaborar projetos de pesquisa. 5. ed. Sdo Paulo : Atlas
,2010. 184 p.

Complementar

BARROS, Aidil Jesus da Silveira; LEHFELD, Neide Aparecida de Souza.
Fundamentos de metodologia cientifica. 3. ed. S3o Paulo : Pearson Education do
Brasil , 2010. 158 p.

GOLDENBERG, Mirian. A arte de pesquisar: Como fazer pesquisa qualitativa em
Ciéncias Sociais. Rio de Janeiro : Record , 2011. 107 p.

MALDONADO, Alberto Efendy et al. Metodologias de pesquisa em comunicagao:
olhares, trilhas e processos. 2. ed. ampl. e atual. Porto Alegre : Sulina, 2011. 303
p.

MINAYO, Maria Cecilia de Souza (Org.). Pesquisa social: Teoria, método,
criatividade. 31. ed. Petrépolis : Vozes , 2012. 107 p.

SEVERINO, Anto6nio Joaquim. Metodologia do trabalho cientifico. 23. ed. Sao
Paulo : Cortez, 2007. 303 p.
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Disciplinas Optativas

PLANO DE DISCIPLINA DO CURSO SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM DESIGN GRAFICO

Nome TIPOGRAFIA EXPERIMENTAL

Semestre 42 | Tipo Optativa Coédigo 7010406
IDENTIFICACAO Pré-Requisito Tipografia

Docente

, Turla Angela Alquete de Arreguy Baptista
responsavel & q gy Bap

. Tedrica 8h Pratica 25h Total 33h  Semanal 2h/a
CARGA-HORARIA
EaD N3o se aplica

Esta disciplina voltada ao estudo e pratica da tipografia em contextos diversos, vislumbrado usos
ndo convencionais para a mesma. Ou seja, busca-se entender as referéncias tradicionais para, em
seguida, desconstrui-las, em busca de inovagdo estética e funcional no uso da tipografia.

EMENTA

Geral

e Desenvolver a pratica de composicdo e criacdo tipografica a partir de
procedimentos e referéncias ndo-tradicionais.

Especificos
OBIJETIVOS DA UNIDADE

CURRICULAR e Ampliar o repertério de solugGes graficas em tipografia;

e Exercitar técnicas manuais e digitais de desenvolvimento e composi¢do
tipografica;

e Revisar conhecimentos sobre a anatomia, escolha, uso e criagdo de
fontes.

1. Atipografia experimental na histéria
e Nova tipografia e Bauhaus;
o Tipografia pés-moderna;
e Tipografia contemporanea.
2. Processos tradicionais de composigdo tipografica
e Tipografia em metal;
CONTEUDO PROGRAMATICO e Fotocomposicdo;
e Letraset e letreiramento
e Tipografia digital.
3. A tipografia digital em suportes diversos
e Impressao;
e Natelg;

e Naweb.
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Experimentacdo de técnicas para a criagdo de alfabetos
e Sites, softwares e aplicativos;
e Penas, canetas e pincéis;
e  Materiais ndo usuais.
Composicoes visuais tipograficas
e lettering;

e Desconstrugdo de convencgdes.

e Aulas expositivas utilizando fotografias, filmes, livros e textos;
e Desenvolvimento de exercicios em sala;

e Trabalhos individuais ou em equipe;

METODOLOGIA DE ENSINO *  Semindrios;

AVALIAGCAO DO PROCESSO DE ENSINO E APRENDIZAGEM

e  Pesquisas;
e |eituras;

e Debates.

e  Exercicios;

e Seminarios.

Quadro x  Projetor x Videos/DVDs x  Laboratério  x

Periédicos/Livros/Revistas/Links x Equipamento de Som

RECURSOS DIDATICOS

BIBLIOGRAFIA

Softwares Adobe lllustrator, Adobe Indesign

Outros

Basica
AMBROSE, Gavin; HARRIS, Paul. Fundamentos de Design Criativo. Porto Alegre : Bookman,
2009. 174 p.

MELO, Chico Homem; RAMOS, Elaine (Orgs.). Linha do tempo do Design Grafico no Brasil. Sdo
Paulo : Cosac e Naify , 2009. 741 p.

NIEMEYER, Lucy. Tipografia: uma apresentacdo. 4. ed. Teresépolis: 2AB, 2010.

Complementar

AMBROSE, Gavin; HARRIS, Paul. Tipografia: s.f. composi¢ao, estilo e aparéncia dos tipos e
das faces tipograficas. Porto Alegre : Bookman, 2011. 183 p. (Colegdo Design gréfico; 8).

JACQUES, Jodo Pedro. Tipografia pés-moderna. Rio de Janeiro : 2AB, 2002. 44 p.

MEGGS, Philip B.; PURVIS, Alston W. Histdria do Design Grafico. 4. ed. S3o Paulo: Cosac e
Naify , 2009. 716 p.

ROCHA, Claudio. Projeto Tipografico: Analise e producdo de fontes digitais.

SALTZ, Ina. Design e tipografia: 100 fundamentos do design com tipos. Sdo Paulo: Blucher,
2010. 208 p.
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PLANO DE DISCIPLINA DO CURSO SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM DESIGN GRAFICO

Nome PUBLICACOES EXPERIMENTAIS
. Semestre 4° ' Tipo Optativa Cadigo 7010407
IDENTIFICACAO
Pré-Requisito Design Editorial; Materiais e Processos Graficos

Docente responsavel Verificar na tabela

. Tedrica 17h | Pratica 16h Total 33h ' Semanal 2h/a
CARGA-HORARIA
EaD N3o se aplica

Disciplina voltada para o desenvolvimento de impressos em pequena escala, exercitando
3[40 conhecimentos de Design Editorial, explorando materiais e processos e nos aprofundando sobre as
ofertas do mercado grafico local.

Geral

e Desenvolver a criagdo de impressos de diversas naturezas para a publicacdo
em pequena/média escala ou utilizando processos graficos ndo-
convencionais.

OBIJETIVOS DA Especificos

UNIDADE CURRICULAR
e Desenvolver a criagdo de projetos visuais;

e Promover a experimentagdo e a pesquisa de materiais e técnicas para a
pratica editorial;

o Desenvolver possibilidades compositivas no campo editorial;

e  Exercitar a edigdo de conteudo e de textos.

1. Os custos do impresso
e Ambiental;
e Cultural;
e Industrial.
2. Publicagdes Independentes
e  Fanzines;
e Editoras cartoneiras;
e Editoras independentes.
3. Processos de impressao de baixo custo
e  Serigrafia;
o  Xerografia;
e Carimbo;
e  Risografia;
o Tipografia em metal;
e Impressao a laser;
e Impressdao em jato de tinta.

CONTEUDO

PROGRAMATICO

4, Papel
e Aproveitamento;
e Tipos;
e  Projetos especiais.
5. Experimentacdo de materiais e acabamentos para a produgdo
editorial.
6. Edi¢cao de contetido
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e Aulas expositivas utilizando fotografias, filmes, livros e textos;
e Desenvolvimento de exercicios em sala;
e Trabalhos individuais ou em equipe;

METODOLOGIA DE ENSINO e  Semindrios;

e  Pesquisas;
e Leituras;
e Debates.

AVALIACAO DO PROCESSO DE ENSINO E APRENDIZAGEM * Exer'CIC’IC"S;
e Seminarios.

Quadro x  Projetor x Videos/DVDs x Laboratério

Periédicos/Livros/Revistas/Links x Equipamento de Som

RECURSOS DIDATICOS

BIBLIOGRAFIA

Softwares

Outros

Basica

HASLAM, Andrew. O livro e o designer Il - como criar e produzir livros. 1. Ed. Rosari: Sdo
Paulo: 2007.

MUNARI, Bruno. Design e Comunicagao Visual. 5.ed. Sdo Paulo: Martins Editora, 2011.

VILLAS-BOAS, André. Produgao grafica para designers. 3. ed. Rio de Janeiro: 2AB, 2011. 191 p.

Complementar

HENDEL, Richard. O design do livro. Sdo Paulo: Atelié Editorial, 2003.
NIEMEYER, Lucy. Tipografia: uma apresentacdo. 4. ed. Teresépolis: 2AB, 2010.
ROCHA, Claudio. Projeto Tipografico: Analise e producgdo de fontes digitais.

SAMARA, Timothy. Guia de design editorial: Manual pratico para o design de publicagdes.
Porto Alegre : Bookman, 2011. 239 p.

VILLAS-BOAS, André. Produgdo grafica para designers. 3. ed. Rio de Janeiro : 2AB, 2011. 191
p.
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PLANO DE DISCIPLINA DO CURSO SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM DESIGN GRAFICO

Nome NARRATIVAS VISUAIS

Semestre 49 Tipo Optativa | Codigo 7010408
IDENTIFICAGA

CACAO Pré-Requisito llustragdo
Docente responsavel Vitor Feitosa Nicolau
. Tedérica 8h | Pratica 25h Total 33h ' Semanal 2h/a
CARGA-HORARIA
EaD N3o se aplica

2Y[3\r:8 Disciplina voltad

OBIJETIVOS DA UNIDADE
CURRICULAR

CONTEUDO
PROGRAMATICO

METODOLOGIA DE ENSINO

AVALIACAO DO PROCESSO
DE ENSINO E
APRENDIZAGEM

a para a criagdo e estudo de narrativas visuais.

Geral(is)

e Compreender e aplicar em um projeto pratico aspectos de narrativa
visual;

Especifico(s)
e Revisar conceitos de narrativa visual;

e Apresentar aplicagdes de narrativa visual no entretenimento, na
comunicagdo e no design;

e Compreender aspectos de pré-producdo e produgdo de narrativa visual;

e Desenvolver projeto pratico de narrativa visual;

1. Conceitos de Narrativa Visual
e Revisdo de conceitos de narrativa visual;

e Apresentagao de aplicagdes de narrativa visual no entretenimento, na
comunicagao e no design;

Pré-Projeto

e Planejando o projeto;

e Criando argumento e roteiro;
O projeto

e Producdo projetual;

e Aulas expositivas e dialogadas;
e Aulas ilustradas com recursos audiovisuais — Datashow;
e  Aulas praticas em laboratério;

e Trabalhos individuais — planejamento e producdo;
e Entrega de documentagdo de projeto;

e Entrega de trabalhos;

e Apresentagao de projeto;
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RECURSOS

DIDATICOS

BIBLIOGRAFIA

Quadro x  Projetor x Videos/DVDs x  Laboratoério X

Peri6édicos/Livros/Revistas/Links Equipamento de Som
Softwares Adobe Photoshop; Adobe llustrator; Adobe Premiere; Adobe After Effects;
3dsMAX; Unity3D.
Outros Material de desenho.
Basica

EISNER, Will. Narrativas graficas. Sdo Paulo : Devir. 2005. 170p.

EISNER, Will. Quadrinhos e Arte Sequencial: Principios e praticas do lendario cartunista. 4.ed.
Sdo Paulo : WMF Martins Fontes , 2010. 175 p

LUZ, Alan Richard da. Video game: histéria, linguagem e expressao grafica. Sdo Paulo : Blucher
,2010. 139 p. (Colegdo Pensando o design).

Complementar

CHONG, Andrew. Animagao digital. Porto Alegre : Bookman , 2011. 175 p.
MCCLOUD, Scott. Desenhando quadrinhos. Sdo Paulo: M. books do Brasil Editora Ltda. 266p.v

MCCLOUD, Scott. Desvendando os quadrinhos: histdria, criagdo, desenho, animagao, roteiro.
Sao Paulo : M.Books, 2005. 215 p.

MCCLOUD, Scott. Reinventando os quadrinhos: como a imaginagdo e a tecnologia vém
revolucionando essa forma de arte. S3o Paulo : M.Books, 2006. 252 p.

PURVES, Barry. Stop-motion: s.m. técnica cinematografica em que a camera é parada e
iniciada repetidamente. Porto Alegre : Bookman , 2011. 199 p. (Colegdo Design basico; 02).

120



PLANO DE DISCIPLINA DO CURSO SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM DESIGN GRAFICO

Nome LIBRAS
Semestre © Tipo Optativa = Codigo 7010409
IDENTIFICACAO
Pré-Requisito N&o possui
Docente responsavel Niely Silva de Souza
Tedrica 25h Pratica 8h Total 33h ' Semanal 2h/a
CARGA-HORARIA
EaD N3o se aplica

Disciplina voltada para o desenvolvimento dos conceitos basicos de comunicagdo e da realidade da
comunidade surda, abrangendo aspectos histéricos, educacionais, clinicos, socioantropoldgicos e

2\[340:8  linguisticos. A disciplina também abrangera sinais basicos, vocabulario especifico voltado para a

OBJETIVOS DA UNIDADE
CURRICULAR

CONTEUDO

PROGRAMATICO

Geral

vivéncia no IFPB, expandindo para o vocabulario profissional e geral, com nogGes da estrutura
gramatical da Lingua de sinais e analise textual.

Desenvolver habilidades basicas na lingua de sinais, visando ampliar a
comunicagao e inclusdo social.

Especificos

o PP

oy

Conhecer as concepgdes sobre surdez;

Compreender a constitui¢ao do sujeito surdo;

Identificar os conceitos basicos relacionados a LIBRAS;

Analisar a histéria da lingua de sinais brasileira;

enquanto elemento constituidor do sujeito surdo;

Caracterizar e interpretar o sistema de transcri¢do para a LIBRAS;

Caracterizar as variag0es linguisticas, iconicidade e arbitrariedade da
LIBRAS;

Identificar os fatores a serem considerados no processo de ensino da
Lingua de Sinais Brasileira dentro de uma proposta Bilingtie;

Conhecer e elaborar instrumentos de exploracdo da Lingua de Sinais
Brasileira

Introdugdo ao Mundo Silencioso.

Histérico da Comunidade Surda.

Aspectos Educacionais da Surdez (Filosofias).
Aspectos Clinicos (Nog¢des de Audiologia e etiologias).

Aspectos Sdcio-antropopldgicos (Definigdes, conceitos e oficializacdo
da LIBRAS).

A nao Universalidade da Lingua de Sinais.

Introdugdo a LIBRAS — Sinais bdsicos.
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8. Parametros da LIBRAS.

9. Dactiologia.

10. Numeros.

11. Cumprimentos e Apresentacao Pessoal.

12. Pronomes.

13. Tempo (Calendario). Vocabulario Especifico.
14. Dialogos praticos (Dramatizagdes).

15. Vocabulério Geral. Adjetivos.

16. Meios de Locomogdo e Localidades.

17. Substantivos. Estrutura Gramatical. Analise Textual

METODOLOGIA DE ENSINO e Aulas expositivas, dialogadas e ilustradas com recursos audiovisuais

e Atividades praticas;

AVALIAGCAO DO PROCESSO DE ENSINO E APRENDIZAGEM
e Trabalhos.

Quadro x  Projetor x Videos/DVDs x Laboratério  x

Periédicos/Livros/Revistas/Links x Equipamento de Som
RECURSOS DIDATICOS
Softwares

Outros

Basica
GESSER, Audrei. Libras? Que lingua é essa?: Crencas e preconceitos em torno da lingua de

sinais e da realidade surda. Sdo Paulo : Pardbola, 2009. 87 p.

QUADROQS, Ronice Muller. Lingua de sinais brasileira: estudos linguisticos. Porto Alegre.
Artmed. 2004

SACKS, Oliver. Vendo vozes: Uma viagem ao mundo dos surdos. S3o Paulo : Companhia das
Letras, 2011. 215 p.

Complementar

BOTELHO, Paula. Linguagem e letramento na educagdo dos surdos: ideologias e praticas

BIBLIOGRAFIA pedagdgicas. Belo Horizonte: Auténtica, 2010.

CAPOVILLA, Fernando César; RAPHAEL, Walkiria Duarte; MAURICIO, Aline Cristina L. (Ed.).
Dicionario enciclopédico ilustrado trilingue da lingua de sinais brasileira: baseado em
linguistica e neurociéncias cognitivas. 2. ed. rev. e ampl. Sdo Paulo : Edusp, 2012. 2759 p.

MONTE, Francisca Roseneide Furtado do (coord.); SANTOS, Idé Borges dos Santos (coord.).
Saberes e praticas da inclusdo: dificuldades de comunicagado e sinalizagdo: surdez. Brasilia:
MEC, SEESP, 2005.

RAMIREZ, Alejandro Rafael Garcia (org.); MASUTTI, Mara Lucia (org.). A educagdo de surdos
em uma perspectiva bilingue: uma experiéncia de elaboragdo de softwares e suas implicagGes
pedagdgicas. Floriandpolis: UFSC, 2009

SKLIAR, Carlos. A Surdez: um olhar sobre as diferengas. Media¢do. Porto Alegre.1998
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PLANO DE DISCIPLINA DO CURSO SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM DESIGN GRAFICO

Nome FOTOGRAFIA EXPERIMENTAL
. Semestre 42 Tipo Optativa | Codigo 7010410
IDENTIFICACAO
Pré-Requisito Fotografia Digital
Docente responsavel Vitor Feitosa Nicolau

. Teérica 8h | Pratica 25h Total 33h ' Semanal 2h/a
CARGA-HORARIA
EaD N3o se aplica

Disciplina voltada para o estudo avangado e experimental da imagem fotografica, envolvendo a sua

EMENTA . .. . .
producdo utilizando técnicas analdgicas e artesanais.

Geral(is)
e Aproximar o aluno das técnicas primordiais de criagdo de imagens

fixas e em movimento.

Especifico(s)
OBIJETIVOS DA UNIDADE

CURRICULAR e  Produzir fotografias utilizando técnicas analdgicas;

e Compreender o processo de revelagao e fixagdo de uma imagem
capturada;

e Desenvolver dispositivos de ilusdao de movimento continuo;

e Compreender técnicas de animagao analdgicas.

1. Fotografia analégica
e  Principios Fisicos Relacionados a Luz;
e Camara Escura;
e  Fotografia Analdgica e Digital;
e Camera Fotografica Analdgica;
2. Técnicas de reproducdo fotografica
e Quimica Fotogréfica;
CONTEUDO PROGRAMATICO e Revelagdo e Fixagdo de uma imagem fotografica;
e Fotocomposigdo.
3. llusdo do movimento continuo
e llusdo de Otica;
e |lusdo do Movimento Continuo;
e  Principios da Animacao;
e Dispositivos oticos de animacdo analdgica;

e Tridimensionalidade e Holografia.

METODOLOGIA DE e Aulas expositivas utilizando recursos com: fotografias, filmes, livros,
ENSINO textos, etc.
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e Aulas praticas para aplicagdo do conteudo tedrico.
e Trabalhos individuais ou em equipes.
e Seminarios, pesquisas, leituras e discussGes sobre temas da disciplina.

e Visitas Técnicas, Palestras e Apresentagoes.

e  Prova escrita;

AVALIACAO DO PROCESSO DE ENSINO E APRENDIZAGEM e Trabalhos Praticos

e Seminarios.

Quadro x | Projetor x Videos/DVDs X  Laboratério X

. Periédicos/Livros/Revistas/Links x Equipamento de Som
RECURSOS DIDATICOS
Softwares Adobe Photoshop

Outros

Basica
KELBY, Scott. Fotografia digital: na pratica. S3o Paulo : Pearson Prentice Hall , 2009. v. 2, 223
p.

OLIVEIRA, Sandra Ramalho e. Imagem também se |é. S3o Paulo : Edicdes Rosari, 2009. 189 p.
(Colegdo TextosDesign).

PIETROFORTE, Antonio Vicente. Andlise do texto visual: a construgao da imagem. S3o Paulo :
Contexto, 104 p.

Complementar

BIBLIOGRAFIA

CESAR, Newton; PIOVAN, Marco. Making off: revelagGes sobre o dia-a-dia da fotografia.
Brasilia : Senac, 2011. 427 p.

CHONG, Andrew. Animacgao digital. Porto Alegre : Bookman , 2011. 175 p.

COSTA, Helouise; SILVA, Renato Rodrigues. A fotografia moderna no Brasil. Sdo Paulo : Cosac
e Naify, 2004. 221 p.

MCNALLY, Joe. Os didrios da luz sublime: usando pequenos flashes para conseguir grandes
fotos. Rio de Janeiro : Alta Books , 2009. 301 p.

PURVES, Barry. Stop-motion: s.m. técnica cinematografica em que a cdmera é parada e
iniciada repetidamente. Porto Alegre: Bookman, 2011. 199 p. (Colegdo Design basico; 02).
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PLANO DE DISCIPLINA DO CURSO SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM DESIGN GRAFICO

Nome DESIGN GRAFICO APLICADO A JOGOS

. Semestre 42 Tipo Optativa | Codigo 7010411
IDENTIFICACAO
Pré-Requisito llustragdo

Docente responsavel Rodrigo de Pessoa Medeiros

. Tedrica 8h Pratica 25h Total 33h  Semanal 2h/a
CARGA-HORARIA
EaD N3o se aplica

Disciplina voltada para o estudo e pratica de jogos fisicos e digitais e a sua relagdo com o Design
EMENTA Grafico

Geral(is)

e Compreender e aplicar em um projeto pratico aspectos de identidade
visual e linha de arte na produc¢do de um jogo;

Especifico(s)

OBJETIVOS DA UNIDADE e Apresentar conceitos sobre jogo;
CURRICULAR e Apresentar aplicagbes do Design Grafico na producdo de jogos;
e Apresentar conceitos de gestdo agil de projetos;

e Aplicar o processo de design na producdo de arte para jogos;

e Apresentar ferramentas na produgdo de arte para jogos;

e Producdo de um protétipo de jogo;

1. Ojogo
e O queéjogo;
o Tipos de Jogos: boardgame, cardgame, eletronico, realidade virtual
e Relevancia do mercado;
e O Design Grafico em jogos;
e  Processo de desenvolvimento de um jogo;
2. Ambiente de produgao de arte para jogos

CONTEUDO e Agestdo agil de projeto;

PROGRAMATICO

o Definigao de escopo e planejamento de projeto;
e Criando a linha de arte e identidade de um jogo;
e  Ferramentas de produgdo de arte;

3. Projeto
e  Producdo do projeto
e Producdo de interface

e Producdo de Assets
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e Design de personagens

e Produgdo de Sprites de personagens, cenarios e efeitos

e Aulas expositivas e dialogadas;

e Aulas ilustradas com recursos audiovisuais — Datashow;
METODOLOGIA DE ENSINO L , .

e  Aulas praticas em laboratério;

e Trabalhos individuais — planejamento e producao;

e Entrega de documentacgdo de projeto;

AVALIAGAO DO PROCESSO DE ENSINO E e Entrega de trabalhos;

APRENDIZAGEM

e Apresentagdo de projeto;

Quadro X  Projetor x  Videos/DVDs x  Laboratdrio X

Periédicos/Livros/Revistas/Links x  Equipamento de Som

RECURSOS
DIDATICOS

Adobe Photoshop; Adobe lllustrator; Autodesk 3dsMAX; Unity3D; Blender;

Softwares
Construct; Dragon Bones

Outros Plataformas: Trello, Synthsketch

Basica

LUZ, Alan Richard da. Video game: histdria, linguagem e expressao grafica. Sdo Paulo : Blucher
, 2010. 139 p. (Colegdo Pensando o design).

LIMA, Alessandro. Design de personagens para a games next-gen. v.1. Rio de Janeiro : Ciéncia
Moderna, 2011. 331 p.

SALEN, Katie; ZIMMERMAN, Eric. Regras do Jogo: fundamentos do design de jogos. V.1. Sdo
Paulo : Blucher, 2012. 167 p
:[:{R[elcf:7:\d]:.\  Complementar

BALDACCI, Janaina Cesar de Oliveira. Design grafico e integragdao com Autodesk 3ds max
2010 e Adobe Photoshop €S4 Extended. S3o Paulo : Erica , 2009. 416 p.

CHONG, Andrew. Animacgao digital. Porto Alegre : Bookman , 2011. 175 p.
MCCLOUD, Scott. Desenhando quadrinhos. Sdo Paulo: M. books do Brasil Editora Ltda. 266p.v
OLIVEIRA, Adriano de. Estudo dirigido de 3ds Max 2012. S3o Paulo : Erica, 2011. 328 p.

WELLS, Paul; QUINN, Joanna; MILLS, Les. Desenho para animagao. Porto Alegre : Bookman ,
2012. 199 p. (Animacdo basica; 3).
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PLANO DE DISCIPLINA DO CURSO SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM DESIGN GRAFICO

Nome DESIGN E EDUCACAO
. Semestre 40 Tipo Optativa Codigo 7010412
IDENTIFICACAO
Pré-Requisito N&o possui

Docente responsdavel Daniel Alvares Lourengo

. Tedrica 8h Pratica 25h Total 33h  Semanal 2h/a
CARGA-HORARIA

EaD N3o se aplica

Esta disciplina aborda a relagdo do design com o usuario em diferentes aspectos educacionais.
21318 Além disso, destaca como o design pode ser um agente transformador no ambiente escolar e fora
dele para o desenvolvimento cognitivo.

Geral

e Desenvolver a capacidade de conhecimento sobre como o uso do design,
em diversos ambitos, pode afetar diretamente o usuario em fase de
aprendizagem.

OBIJETIVOS DA Especificos

UNIDADE CURRICULAR
e Demonstrar as necessidades diferenciadas que as criangas apresentam em

relagdo ao uso de ferramentas do design para a aprendizagem;

e  Servir de base para o pensamento grafico-visual-tipografico como
ferramenta de expressao e criagdo nos projetos de design voltados para o
publico infantil.

1. Estudo dos aspectos introdutorios das ferramentas basicas do design
grafico

. Os artefatos educacionais — graficos ou nao

CONTEUDO

PROGRAMATICO As pesquisas sobre Design e Educagao no Brasil

Educacdo: panorama sobre processo cognitivo e social

oo B

Principais correntes tedricas acerca do processo de aprendizagem

e Aulas expositivas utilizando recursos de: fotografias, filmes, livros e
textos;

e Desenvolvimento de exercicios em sala;

e Trabalhos individuais ou em equipe;

METODOLOGIA DE
ENSINO e Seminarios;

e  Pesquisas;
e Leituras

e Debates

AVALIACAO DO PROCESSO DE ENSINO E APRENDIZAGEM *  Exercicios;
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Quadro x  Projetor x Videos/DVDs x Laboratério X

Periédicos/Livros/Revistas/Links x Equipamento de Som

RECURSOS DIDATICOS
Softwares Adobe lllustrator, Adobe Indesign

Outros

Basica
FREIRE, Paulo. Pedagogia do Oprimido. 582 ed. Rio de Janeiro : Paz e Terra, 2014. 253 p.

LINS, Guto. Livro infantil?: projeto grafico metodologia subjetividade. 2.ed. Sdo Paulo :
Edigcdes Rosari, 2004. 93 p.

POWERS, Alan. Era uma vez uma capa: historia ilustrada da literatura infantil. Sdo Paulo :
COSAC NAIFY, 2008. 143 p.
Complementar

=11:1R(elcl i3S FREIRE, Paulo. Pedagogia da autonomia. Saberes necessarios a pratica educativa. Editora Paz
e Terra. 392 Edigdo. Sdo Paulo, 2009.

GHIRALDELLI JUNIOR, Paulo. O que é pedagogia. 4.ed. S3o Paulo : Brasiliense , 2012. 99 p.
(Colegdo primeiros p.assos; 193).

LIBANEO, José Carlos; ALVES, Nilda (Orgs.). Temas de pedagogia: didlogos entre didatica e
curriculo. S3o Paulo : Cortez , 2012. 551 p.

NIEMEYER, Lucy. Tipografia: uma apresentacao. 4. ed. Teresépolis: 2AB, 2010.

VIGOTSKII, Lev Semenovich; LURIA, Alexander Romanovich; LEONTIEV, Alexis N. Linguagem,
desenvolvimento e aprendizagem. 12.ed. S3o Paulo : icone , 2012. 228 p.
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PLANO DE DISCIPLINA DO CURSO SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM DESIGN GRAFICO

Nome

IDENTIFICACAO

CARGA-HORARIA
EaD

Semestre

Docente
responsavel

Tedrica

Pré-Requisito

8h

DESIGN DE SUPERFICIE
42 | Tipo Optativa | Codigo 7010413

Desenho, Edi¢ao da Imagem e Imagem Vetorial

Fabianne Azevedo dos Santos

Pratica 25h | Total 33h ' Semanal 2h/a

N3o se aplica

2[4\ Disciplina voltada para o conhecimento e elaboragdo de estamparia em diferentes superficies.

OBIJETIVOS DA UNIDADE
CURRICULAR

CONTEUDO
PROGRAMATICO

METODOLOGIA DE

ENSINO

Geral

2.

Desenvolver habilidades na criacdo de pecas graficas em design de
superficie (localizadas e continuas) para o uso em diferentes artefatos.

Especificos

Entender o processo de criagdo e producdo de padrGes graficos em
diferentes suportes e suas aplicagdes no consumo diario;

Entender e aplicar as diferentes técnicas relacionadas ao design de
superficie;

Executar projeto de padronagem.

1. Introducdo ao Design de Superficie

e Surgimento e as primeiras técnicas existentes;
e Conceito e caracteristicas;

e Aplicacdo nas areas de tecnologia téxtil, tapecaria, azulejaria e
ceramica.

Modulo e aplicagdo

e Conceito e caracteristicas;

e Técnica de repeticdo de mdodulos e rapport;

e O moddulo em diferentes areas do Design de Superficie.
Materiais e aplicagao

e Estudo de técnicas e métodos em desenho e pintura digital;

e Andlise dos materiais para aplicagdo em processo de impressao téxtil
e grafico;

e Formas de impressdo em ceramica, tecido, papel e plastico;
e Estudos de caso envolvendo Design de Superficie;

e Desenvolvimento e apresentacdo de um projeto de superficie.

Aulas expositivas, dialogadas e ilustradas com recursos audiovisuais;

Desenvolvimento de estamparias, aplicacGes e reproducdo do material
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I criado em aula.

e  Atividades praticas;

AVALIAGCAO DO PROCESSO DE ENSINO E APRENDIZAGEM
e Trabalhos.

Quadro x | Projetor x Videos/DVDs X Laboratério X
. Periédicos/Livros/Revistas/Links x Equipamento de Som

RECURSOS DIDATICOS

Softwares

Outros Material de desenho e plastica

Basica
NIEMEYER, Lucy. Design no Brasil: Origens e instalagdo. Rio de Janeiro: 2AB, 2007. 134 p.

RUBIM, Renata. Desenhando a superficie. 3. ed. rev. atual. Sdo Paulo, SP: Rosari, 2010.

SAMARA, Timothy. Elementos do design: Guia de estilo grafico. Porto Alegre: Bookman, 2010.
272 p.

Complementar
={H]R[e el E LS AMBROSE, Gavin. Dicionario Visual de Design Grafico. Porto Alegre : Bookman , 2009. 288 p.

AMBROSE, Gavin; HARRIS, Paul. Fundamentos de Design Criativo. 2. ed. Porto Alegre :
Bookman, 2012. 192 p.

GOMES, Jodo F. Gestalt do Objeto: Sistema de Leitura Visual da Forma. S3o Paulo: Ed.
Escrituras, 2000

TANAKA, Edson. Adobe lllustrator CS. Rio de Janeiro : Elsevier , 2004. 652p.

WONG, Wucios. Principios de forma e desenho. 2. ed. S3o Paulo: WMF Martins Fontes, 2010.
352p.
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IDENTIFICACAO

CARGA-HORARIA

EMENTA

OBIJETIVOS DA
UNIDADE
CURRICULAR

CONTEUDO
PROGRAMATICO

METODOLOGIA
DE ENSINO

AVALIACAO DO
PROCESSO DE
ENSINO E
APRENDIZAGEM

RECURSOS
NECESSARIOS

BIBLIOGRAFIA

PLANO DE DISCIPLINA DO CURSO SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM DESIGN GRAFICO

Nome TOPICOS ESPECIAIS EM DESIGN GRAFICO
Semestre 42 Tipo Optativa Codigo 7010414
Pré-Requisito N&o possui

Docente

; Daniel Lourengo
responsavel

Tedrica 8h ' Pratica 25h Total 33h ' Semanal 2h/a

EaD N3o se aplica

Disciplina voltada para o desenvolvimento e discussdo sobre o projeto em design grafico a
partir de temas relevante para a pratica contemporanea. O objetivo da disciplina é
contextualizar a pratica contemporanea a partir de pesquisa e promover o
desenvolvimento de projetos na area.

Geral
e Aproximar-se de temas relevantes para o design contemporaneo.

Especificos

Ampliar o repertério em Design Grafico;
Conhecer e pesquisar novas tendéncias em Design Grafico;
Experimentar a pratica de Design em areas de fronteira.

e Relagbes complexas da pesquisa em Design Grafico
e  Relagbes complexas da pratica em Design Grafico
e Questdes contemporaneas

e Aulas expositivas utilizando fotografias, filmes, livros e textos;
e Desenvolvimento de exercicios em sala;

e Trabalhos individuais ou em equipe;

e Seminarios;

e Pesquisas;

e |Lejturas;

e Debates.

e Exercicios;
e Seminarios.

Quadro branco, computador, projetor multimidia, videos educativos, imagens de
referéncia, softwares vetoriais e de editoracdo de texto.

Basica
BROWN, Tim. Design thinking: Uma metodologia poderosa para decretar o fim das velhas
ideias. Rio de Janeiro : Elsevier, 2010. 249 p.

MUNARI, Bruno. Das coisas nascem coisas. 2. ed. Sdo Paulo : Martins Fontes , 2008. 372 p.
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SKOLOS, Nancy; WEDELL, Thomas. O processo do design grafico: do problema a solugdo,
vinte estudos de casos. Sdo Paulo : Rosari, 2012. 186 p.

Complementar

BONSIEPE, Gui. Design: como pratica de projeto. Sdo Paulo : Blucher, 2012. 214 p.

BRAGA, Marcos da Costa (Org.); CURTIS, Maria do Carmo et al. O papel social do design
grafico: Histdria, conceitos e atuagdo profissional. Sdo Paulo : SENAC, 2011. 183 p.

CARDOSO, Rafael. Design para um mundo complexo. Sdo Paulo: Cosac Naify, 2013. 262 p.
MUNARI, Bruno. Design e comunicagao visual. Sao Paulo : Martins Fontes, 2006. 345 p.

VILLAS-BOAS, André. Produgdo grafica para designers. 3. ed. Rio de Janeiro : 2AB, 2011.
191 p.
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PLANO DE DISCIPLINA DO CURSO SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM DESIGN GRAFICO

Nome IMAGEM E PODER

Semestre 42 Tipo Optativa Coédigo 7010415

IDENTIFICACAO . ¥F PR N3o possui
Docente

. Rogério Silva Bezerra
responsavel

CARGA- Tedrica 20h | Pratica 13h  Total 33h ' Semanal 2h/a

HORARIA EaD N3o se aplica

Imagem e discurso. O processo de subjetivacdo. As nogGes de visibilidade e dizibilidade.
Nocdo de poder. Conceito de Hegemonia. A produgdo do discurso. Conceito de sociedade
do espetaculo. Industria cultural e meios de comunicagdo de massa. Estética segundo
Augusto Boal. Globalizagdo e subjetividade.

EMENTA

Geral

e Compreender o processo social de produgdo do discurso (conformagdo das
visibilidades e dizibilidades) e suas consequéncias e rebatimentos sobre a
producgdo da subjetividade e as relagdes de poder.

Especificos

OBJETIVOS DA e Compreender as nogles de discurso, bem como o papel do discurso na

UNIDADE reproducdo

CURRICULAR social;

e Entender as nogdes de visibilidade e dizibilidade;

e Debater as no¢des de poder e hegemonia;

e Identificar os meios de produgdo do discurso;

e Compreender os conceitos de sociedade do espetaculo e industria cultural;

e Debater as consequéncias da globalizagdo para a produgdo da cultura e das
subjetividades.

1. Introdugdo ao estudo do Discurso.
e Ordem e Discurso: sobre o processo de subjetivacao;
e Visibilidade e dizibilidade;
CONTEUDO e Poder e Hegemonia: Gramsci e Foucault ;
PROGRAMATICO 2. O discurso, a imagem e a subjetivacao
e Meios de produgdo do discurso;
e Sociedade do espetaculo e industria cultural;
e Globalizacdo e subjetividade

e Aulas expositivas e dialogadas;

e Aulasilustradas com recursos audiovisuais — Datashow;
METODOLOGIA e Realizagdo de pesquisa de campo;

DE ENSINO e Producdo de resumos;

e  Entrega de trabalhos de pesquisa;

e Realizagdo de seminarios

AVALIACAO DO e Exercicios;
PROCESSO DE e Seminarios.

133



ENSINO E
APRENDIZAGEM

RECURSOS
NECESSARIOS

BIBLIOGRAFIA

Quadro branco, computador, projetor multimidia, videos educativos, imagens de
referéncia, softwares vetoriais e de editoragdo de texto.

Basica

FOUCAULT, Michel. Problematizacdo do Sujeito: psicologia, psiquiatria e psicanalise. 3.ed.
Rio de Janeiro : Forense Universitaria , 2014. 358 p. (Ditos &amp; Escritos, 1).

DEBORD, Guy. A sociedade do espetaculo. Rio de Janeiro : Contraponto, 1997. 237 p.
VIGOTSKI, Liev Semidnovith. Pensamento e linguagem. 4.ed. Sdo Paulo : Martins Fontes,
2008. 194 p. (Psicologia e pedagogia).

Complementar

FOUCAULT, Michel. A ordem do discurso: aula inaugural no College de France, pronunciada
em 2 de dezembro de 1970. 22. ed. Sdo Paulo : Edi¢Ges Loyola, 2012. 74 p. (Leituras
filosoéficas).

FOUCAULT, Michel. Vigiar e punir: nascimento da prisao. 40. ed. Petrépolis : Vozes, 2012.
291 p.

FOUCAULT, Michel. A Arqueologia do Saber. 8. ed. Rio de Janeiro : Forense Universitaria ,
2014. 254 p.

GIDDENS, Anthony. Modernidade e identidade. Rio de Janeiro : Zahar , 2002. 233 p.
SUASSUNA, Ariano. Iniciagdo a estética. 11. ed. Rio de Janeiro : José Olympio, 2011. 396 p.
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ANEXO B - TABELA DE EQUIVALENCIA DE DISCIPLINAS

12 ANO - 12 PERIODO (P1)

Caédigo

7010101

7010102

7010103

7010104

7010105

7010106

7010107

7010201

7010202

7010203

7010204

7010205

7010206

7010301

7010302

7010303

7010304

7010401

Nova Matriz

Design de Embalagem

Fundamentos do Design Grafico

Plastica

Representacgdo Grafica

Desenho

Edi¢do da Imagem (EAD)

Imagem Vetorial (EAD)

Identidade Visual

Editoragdo (EAD)

Anidlise Grafica

Tipografia

llustracdo

Teoria e Histéria do Design

Design Editorial

Fotografia Digital

Materiais e Processos Graficos

Design, Sociedade, Cultura

Design de Sinalizacado

Carga Horaria

67

67

50

33

67

33

33

67

33

50

67

67

67

67

67

67

67

67

Matriz Antiga

Planejamento Visual Il; Metodologia de
Projeto

Cor, Forma e Percepgao

Plastica I; Plastica Il

Representagdo Grafica; Perspectiva e
Sombra

Perspectiva e Sombra; Desenho I; Desenho
Il

Computacgdo Aplicada ao Design |;
Computacgdo Aplicada ao Design Il

Computacgdo Aplicada ao Design |;
Computacgdo Aplicada ao Design Il

Planejamento Visual |

Computagdo Aplicada ao Design Il

Analise Gréfica; Teoria da Comunicagao e
da Informacgao

Tipografia

Desenho lll; llustragédo

Histdria do Design; Historia da Arte

Planejamento Visual llI

Fotografia |; Fotografia Il

Materiais e Processos Graficos |, Materiais
e Processos Graficos I

Design, Sociedade, Cultura; Etica e
Legislagcdo; Estética

Sinalizagdo
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7010402

7010403

7010404

7010501

7010502

7010503

7010504

Ergonomia informacional e interfaces

Gestdao em Design

Metodologia Cientifica

Design de Interagdo

Design e Movimento

Marketing e Empreendedorismo

Trabalho de Conclusdo de Curso

67

33

67

67

67

33

133 h

Ergonomia informacional e interfaces

Gestdao em Design

Metodologia Cientifica; Produgdo e
Interpretagdo de Texto

Planejamento Visual IV

Quadrinho, Animagdo e Games;
Tecnologias da Imagem

Marketing, Publicidade e Propaganda;
Formagdo Empreendedora

Trabalho de Conclusdo de Curso
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