PLANO DE DISCIPLINA
IDENTIFICACAO

CURSQO: Tecnologia em Sistemas para Internet

DISCIPLINA: Algoritmos e Légica de Programagao ‘ CODIGO DA DISCIPLINA: 14

PRE-REQUISITO: Nenhum

UNIDADE CURRICULAR: Obrigatoria [x] Optativa [ ] Eletiva [ ] ’SEMESTRE: 1°
CARGA HORARIA

TEORICA: 34 h PRATICA: 33 h |EaD:

CARGA HORARIA SEMANAL: 4 aulas

CARGA HORARIA TOTAL: 67 h

DOCENTE RESPONSAVEL: A definir

\ EMENTA |

Conceito de algoritmos e linguagens de programagéo; tipos de dados; estruturas de decisdo; estruturas de repeticdo; listas
e iterators; manipulagdo de cadeias de caracteres e modularizagdo.

| OBJETIVOS |

Geral
e Aprender a escrever programas de computador.
Especifico

Aprender a escrever programas de computador obedecendo aos principios da programagédo estruturada;
Conhecer conceitos basicos relacionados a construcdo de algoritmos;

Compreender e elaborar estruturas de controle;

Aprender a manipular conjuntos de dados utilizando listas e iterators;

Aprender os conceitos para criagao de sub-rotinas, uso de parametros e argumentos, tipos mutaveis e imutaveis,
escopos de variaveis;

CONTEUDO PROGRAMATICO |

e Conceito de Algoritmos e Linguagens de Programagao: Defini¢do; Caracteristicas; Formas de representagdo de
algoritmos; Diferenca entre linguagens de baixo nivel e alto nivel; Conceito de variavel e memoria; Comandos
de entrada e saida; Expressdes aritméticas; Expressoes logicas e relacionais; Precedéncia de operadores.

e  Estruturas de Decisdo: estrutura if elif else; estruturas de decisdo aninhadas.

e Estruturas de Repeticdo: estruturas de repeticdo while e for, ou estruturas equivalentes na linguagem de
programagdo adotada.

e Listas: declaracdo e manipulagdo de listas; declara¢do e manipulacao de listas de listas (listas multidimensionais).

e (Cadeias de caracteres: declaracdo e manipulagdo de cadeias de caracteres; Fungdes titeis para manipulagdo de
cadeias de caracteres.

e  Modularizagdo: Criagdo de sub-rotinas, parametros e valores de retorno de uma rotina; passagem de argumentos
utilizando tipos mutaveis e imutaveis, escopo de variaveis (varidveis locais e variaveis globais).

\ METODOLOGIA DE ENSINO |

Aulas expositivas utilizando os recursos didaticos. Aulas praticas ou de exercicios. Trabalhos Individuais ou em grupo.

\ RECURSOS DIDATICOS |

[ x ] Quadro
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[ x ]Projetor

[ x ] Videos/DVDs

[ x ] Periodicos/Livros/Revistas/Links

[ ] Equipamento de Som

[ x ] Laboratério

[ x ] Softwares: Console, interpretador Python, Visual Studio Code.
[ x ] Outros: Ambientes online de desenvolvimento.

\ CRITERIOS DE AVALIACAO

Provas, atividades tedricas e praticas e/ou seminarios.

\ BIBLIOGRAFIA

Bibliografia Basica:

e DOWNEY, Allen B. Pense em Python. Sao Paulo: Novatec, 2016.
e BARRY, Paul. Use a cabega! Python. Rio de Janeiro: Alta Books, 2012.
e RAMALHO, Luciano. Python fluente: programagéo clara, concisa e eficaz. Sdo Paulo: Novatec, 2015. 798 p.

Bibliografia Complementar:

e LOPES, Anita; GARCIA, Guto. Introdugdo a programagao: 500 algoritmos resolvidos. Rio de Janeiro:
Campus, 2002. 469 p. il. ISBN 8535210199.

e  Menezes, Nilo N. C. Introdu¢o a Programacao com Python - Algoritmos e Logica de Programacao para
Iniciantes. ISBN: 9788575224083, Editora Novatec, 2 ed, 2014.

e OLIVEIRA, Ulysses de. Programando em C: fundamentos. Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna, 2008. 743 p. 1v.
il. ISBN 9788573936599.

e SILVA, Mauricio Samy. JavaScript guia do programador. Sdo Paulo: Novatec, 2010. 604 p. il. ISBN
9788575222485.

e CELES, Waldemar. Introducéo a Estrutura de Dados - ISBN 978-85-3521-228-0, 2% ed. Editora Campus
Elsevier, 2016.

\ OBSERVACOES

Nenhuma.
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