PLANO DE DISCIPLINA
IDENTIFICACAO
CURSO: TECNOLOGIA EM SISTEMAS PARA INTERNET
DISCIPLINA: Linguagens de Script ‘ CODIGO DA DISCIPLINA: 26
PRE-REQUISITO: Algoritmos e Logica de Programagio (14) e Linguagens de Marcagio (16)
UNIDADE CURRICULAR: Obrigatoéria [x] Optativa[ ] Eletiva [ ] ‘ SEMESTRE: 2°
CARGA HORARIA
TEORICA: 37 h \ PRATICA: 30 h \ EaD:
CARGA HORARIA SEMANAL: 4 aulas
CARGA HORARIA TOTAL: 67 h
DOCENTE RESPONSAVEL: A definir
\ EMENTA |

Apresentar a utilidade da Linguagem de Script para o Front End de uma aplicagdo Web. Sintaxe da Linguagem de Script:
tipos, expressdes, sentengas, fungdes, objetos, expressdo regular. Geragao dinamica de contetdo HTML e CSS de modo
nativo a Linguagem de Script ou usando alguma extensio (biblioteca ou frameworks). Manipulagdo do Document Object
Model (DOM) e de recursos do Navegador. Consumir dados de API de modo assincrono. Utilizar componentes € recursos
Web Front End através de biblioteca ou frameworks.

| OBJETIVOS |

Geral
e Desenvolver a habilidade de construir o Front End de uma aplicacdo Web com o uso de linguagens de script.
Especificos

e Compreender as caracteristicas das linguagens de script;

e Dominar o uso de expressdes regulares;

e  Manipular paginas HTML utilizando JavaScript;

e  Utilizar componentes e recursos Web Front-End através de biblioteca ou frameworks.

CONTEUDO PROGRAMATICO

Linguagens de script: Introdug@o; Fundamentos; Aplicagdes.

JavaScript: Sintaxe; Elementos basicos; Expressoes; Fungdes; Arrays; Objetos; Eventos.

Expressoes regulares: Validagdo de formularios.

Document Object Model: Fundamentos; API DOM.

Bibliotecas e Frameworks: Conceitos bascos; Aplicacao.

Recursos avangados: Armazenamento no lado do cliente; Web Workers; API de arquivos; Geolocalizagao; Web
Sockets; Representagao Grafica (SVG/Canvas).

| METODOLOGIA DE ENSINO |

Aulas expositivas, utilizando os recursos audiovisuais, projecao de tela de apresentagdo, quadro branco e marcador para
quadro branco. Aulas realizadas em laboratério com microcomputadores e softwares especificos;

Utilizacdo de roteiros de aulas praticas, listas de exercicios e trabalhos de pesquisa;

Utilizagao de trabalhos individuais ou em grupo.

\ RECURSOS DIDATICOS
[ x ]Quadro

[ x ]Projetor

[ x ]Videos/DVDs

[ x ]Periddicos/Livros/Revistas/Links

[ ] Equipamento de Som

[ x ] Laboratério
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[ x ] Softwares: Atom, Sublime Text, Git, Node, Google Chrome, Virtual Box.
[ ]Outros.

CRITERIOS DE AVALIACAO

Provas escritas e praticas, trabalhos praticos e teoricos e listas de exercicios.
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OBSERVACOES |

Nenhuma
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