PLANO DE DISCIPLINA
IDENTIFICACAO
CURSO: TECNOLOGIA EM SISTEMAS PARA INTERNET
DISCIPLINA: Programagdo Orientada a Objetos | CODIGO DA DISCIPLINA: 34
PRE-REQUISITO: Estruturas de Dados (23)
UNIDADE CURRICULAR: Obrigatoria [x] Optativa[ ] Eletiva [ ] | SEMESTRE: 3°

CARGA HORARIA
TEORICA: 40 h | PRATICA: 27 h | EaD:
CARGA HORARIA SEMANAL: 4 aulas
CARGA HORARIA TOTAL: 67 h
DOCENTE RESPONSAVEL: A definir
| EMENTA |

O paradigma de programagao orientada a objetos: abstracdo, conceito de classes e objetos, troca de mensagens entre
objetos, composi¢do de objetos, encapsulamento, empacotamento de classes, visibilidade, colegdes de objetos, heranga,
sobrescrita, sobrecarga, interface ¢ polimorfismo, tratamento de excegdes, persisténcia de dados em arquivos.

| OBIETIVOS |
Geral
e Desenvolver a habilidade de construir aplicagdes que fagam uso do paradigma de programacdo orientado a
objetos.
Especificos

e Identificar os conceitos do paradigma de programacéo orientado a objetos;
e  Utilizar os conceitos do paradigma de programacao orientado a objetos;
e Desenvolver aplicagdes em uma linguagem de programagio orientada a objetos.

CONTEUDO PROGRAMATICO |

e Introdugdo a Programagdo Orientada a Objetos: Abstragdo; Modelagem orientada a objetos; Apresentagdo de
uma linguagem de programagéo orientada a objetos; Classes; Objetos; Construtores; Métodos; Encapsulamento
e visibilidade; Pacotes.

e Heranca ¢ Polimorfismo: Membros de classe: atributos e métodos (de classe e de instincia); Heranca; Classes
abstratas; Métodos abstratos; Sobrescrita de métodos; Sobrecarga de métodos; Interfaces; Polimorfismo;
Colegdes estaticas.

e Colegoes dinamicas e Tratamento de excegdes: Generics; Cole¢des dinamicas: Collection, List, Queue, Deque,
Set e SortedSet; Tratamento de excecgdes; Interface grafica; Manipulagdo de eventos; Persisténcia de dados em
arquivos e banco de dados.

| METODOLOGIA DE ENSINO |

As aulas ser@o tedricas e praticas, sendo o conteudo da disciplina ministrado na forma de apresentacdo de slides e
demonstragdo de programas. Durante as aulas, os alunos desenvolverdo programas, de forma individual ou em grupo.

| RECURSOS DIDATICOS |
[ x ]Quadro

[ x ]Projetor

[ x ]Videos/DVDs

[ x ]Periddicos/Livros/Revistas/Links

[ ] Equipamento de Som

[ x ] Laboratério

[ x ] Softwares: Python 3, Java 8, Eclipse IDE, PyCharm IDE, Oracle NetBeans e IntelliJ IDEA.

[ ]Outros

| CRITERIOS DE AVALIACAO
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Provas escritas e praticas; trabalhos praticos e teoricos; listas de exercicios.

| BIBLIOGRAFIA

Bibliografia Basica:

e DEFEITEL, H. M.; DEITEL, P. J. Java: Como Programar. Pearson, 8* Edicao, 2010.
e RAMALHO, Luciano. Python fluente: programacao clara, concisa e eficaz. Sdo Paulo: Novatec, 2015. 798 p.
e SIERRA K.; BATES, B. Use a Cabega! - Java. Alta Books, 2* Edi¢do, 2007.

Bibliografia Complementar:

e CADENHEAD, R.; LEMAY, L. Aprenda Java em 21 Dias. Campus, 4* edi¢ao, 2005.

e DOWNEY, Allen B. Pense em Python. Novatec, 2016. ISBN: 978857522508-0.

e CARVALHO, Thiago Leite. Orientagao a Objetos - Aprenda seus conceitos e suas aplicabilidades de forma
efetiva. Casa do Cddigo, 2016. ISBN: 978-85-5519-213-5.

e FURGERI, Sérgio. Modelagem de sistemas orientados a objetos: ensino didatico. Sio Paulo: Erica, 2013.

° EURGERI, Sérgio. Java 8 - Ensino didatico: desenvolvimento e implementacdo de aplicagdes. Sdo Paulo:
Erica, 2015.

Bibliografia Suplementar:

e JOURNAL OF ALGORITHMS & COMPUTATIONAL TECHNOLOGY. London: Sage Publications Inc,
2023. Quadrimestral. ISSN: 1748-3018. Disponivel em: https://journals-sagepub-
com.ez291 .periodicos.capes.gov.br/home/act. Acesso em: 16 set. 2023.

e PROGRAMMING AND COMPUTER SOFTWARE. Moscow: RAS, 2023. Disponivel em: https://www-
springer-com.ez291.periodicos.capes.gov.br/journal/11086/. Acesso em: 16 set. 2023.

| OBSERVACOES

Nenhuma.
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