3. Terceiro Semestre

PLANO DE DISCIPLINA
IDENTIFICACAO

CURSO: TECNOLOGIA EM SISTEMAS PARA INTERNET
DISCIPLINA: Interagdo Humano-Computador ‘ CODIGO DA DISCIPLINA: 31
PRE-REQUISITO: Nenhum

UNIDADE CURRICULAR: Obrigatoria [x] Optativa[ ] Eletiva [ ] ‘ SEMESTRE: 3°

CARGA HORARIA
TEORICA: 23 h | PRATICA: 10 h | EaD:
CARGA HORARIA SEMANAL: 2 aulas
CARGA HORARIA TOTAL: 33 h
DOCENTE RESPONSAVEL: A definir
| EMENTA |

Interagdo Humano-Computador: Introdugdo, Contextualizacdo ¢ Conceituagdo; Fatores Humanos em Sistemas
Interativos; Interface com o usuario: Principios ¢ Regras Basicas; Usabilidade e Acessibilidade; Processo de IHC: Analise,
Sintese e Avaliacdo; Métodos de Avaliacao.

| OBJETIVOS |

Geral
*  Projetar, desenvolver e avaliar interfaces levando em considerac@o a usabilidade e a acessibilidade.
Especificos
*  Permitir o aprendizado e a discussdo sobre a concepgdo e construgdo de sistemas interativos centrados no
humano;

*  Compreender os principios da Interagdo Humano-Computador;
*  Compreender técnicas para projeto de interfaces centradas no humano.

CONTEUDO PROGRAMATICO |

* Introdugdo a THC: As Tecnologias da Informagdo e Comunicagdo e seu impacto no cotidiano; Sistemas
Interativos: Diferentes Visdes; Objetos de Estudo em IHC; IHC como Area Multidisciplinar; Beneficios de THC.

*  Conceitos Basicos em IHC: Interagdo, Interface, Affordance; Qualidade em IHC (Usabilidade, Acessibilidade,
Comunicabilidade);

*  Abordagens Teoricas em IHC;

*  Processos de Design de Sistemas em THC: Integragcdo das Atividades de IHC com Engenharia de Software;
* Identificagdo de Necessidades dos Usuarios e Requisitos de IHC;

®* Modelagem do Problema (ex.: Perfis de Usuario, Personas, Cenarios, Tarefas ou outros);

*  Principios, Diretrizes e Padrdes para o Design de [HC;

* Planejamento da Avaliagdo de THC;

*  Me¢étodos de Avaliagdo de IHC: Inspecao; Observagao.

*  Prototipagdo.
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Aulas expositivas, utilizando os recursos audiovisuais, projecdo de tela de apresentacdo, quadro branco e marcador para
quadro branco. Aulas realizadas em laboratdrio com microcomputadores e softwares especificos;

Utilizacao de roteiros de aulas praticas, listas de exercicios e trabalhos de pesquisa; Utilizagdo de trabalhos individuais
ou em grupo.

| RECURSOS DIDATICOS |
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| CRITERIOS DE AVALIACAO

A avaliagdo sera feita de forma qualitativa, no decorrer de toda a explanacdo, além de avaliagdes escritas.

| BIBLIOGRAFIA

Bibliografia Basica:

* BENYON, D. Interagdo Humano-Computador. 2. ed. Sdo Paulo: Pearson, 2011.
* KRUG, Steve. Nao me faca pensar: atualizado. Rio de Janeiro: Alta Books, 2014.

* PREECE, Jennifer; ROGERS, Yvonne; SHARP, Helen. Design de interagdo: Além da Interacdo Humano-
Computador. 3. ed. Porto Alegre: Bookman, 2013.

Bibliografia Complementar:

* BEAIRD, Jason. Principios do Web Design Maravilhoso. 3. ed. Rio de Janeiro: Alta Books, 2016.

* HOGAN, Brian P. HTML 5 e CSS3: desenvolva hoje com o padrdo de amanha. Rio de Janeiro: Ciéncia
Moderna, 2012.

* PRESSMAN, Roger S. Engenharia de Software: uma abordagem profissional. 8. ed. Porto Alegre: McGraw-
Hill, 2016.

*  SOMMERVILLE, Ian. Engenharia de software. 10. ed. Sdo Paulo: Pearson, 2018.
*  WATRALL, Ethan; SIARTO, Jeff. Use a cabega! Web design. Rio de Janeiro: Alta Books, 2012.

| OBSERVACOES

Nenhuma.
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