PLANO DE DISCIPLINA

IDENTIFICACAO

CURSO: TECNOLOGIA EM SISTEMAS PARA INTERNET

DISCIPLINA: Interacdo Humano-Computador \ CODIGO DA DISCIPLINA: 31

PRE-REQUISITO: Linguagens de Script (26)

UNIDADE CURRICULAR: Obrigatéria [x] Optativa[ ] Eletiva [ ] | SEMESTRE: 3°
CARGA HORARIA

TEORICA: 50 h/r | PRATICA: 17 hir | EaD:

CARGA HORARIA SEMANAL: 4 h/r

CARGA HORARIA TOTAL: 67 hir

DOCENTE RESPONSAVEL: Moisés Guimardes de Medeiros

| EMENTA |

Interagdo Humano-Computador: Introducgéo, Contextualizagdo e Conceituacdo; Fatores
Humanos em Sistemas Interativos; Interface com o usuario: Evolug&o, Principios e
Regras Baésicas; Usabilidade e Acessibilidade: Definicdo, Aplicacdo e Métodos de
Avaliacéo; Métodos e Técnicas de Andlise; Projeto e Implementacao de Interfaces.

| OBJETIVOS |

Geral
e Projetar, desenvolver e avaliar interfaces levando em consideracdo a
usabilidade e acessibilidade.

Especificos
e Permitir o aprendizado e a discussao sobre a concepc¢ao e construcdo de
sistemas interativos centrados no humano;
e Compreender os principios da Interacdo Humano-Computador;
e Compreender técnicas para projeto de interfaces centradas no humano.

| CONTEUDO PROGRAMATICO |

e Introducdo a IHC: As Tecnologias da Informacédo e Comunicagdo e seu
impacto no cotidiano; Sistemas Interativos: Diferentes Visdes; Objetos de
Estudo em IHC; IHC como Area Multidisciplinar; Beneficios de IHC.

e Conceitos Basicos em IHC: Interacao, Interface, Affordance; Qualidade
em IHC(Usabilidade, Acessibilidade, Comunicabilidade).

e Abordagens Teoricas em IHC

e Processos de Design de Sistemas em IHC: Conceito de Design;
Perspectivas de Design; Processo de Design e ciclos de vida; Integracdo
das Atividades de IHC com Engenharia de Software; Métodos Ageis e
IHC.

¢ Identificacdo de Necessidades dos Usuarios e Requisitos de IHC: Dados:
O que, de quem e como coletar; Aspectos Eticos de Pesquisas
envolvendo Pessoas. Organizagdo do espaco de Problema: Perfil de
Usuério; Personas; Cenarios; Tarefas.

e Principios e Diretrizes para o Design de IHC: Principios; Padrdes de
Design; Guias de Estilo.

¢ Planejamento da Avaliacdo de IHC

e Meétodos de Avaliacédo de IHC: Inspecéo; Observacao.

e Prototipacao



| METODOLOGIA DE ENSINO |

Aulas expositivas, utilizando os recursos audiovisuais, projecdo de tela de
apresentacdo, quadro branco e marcador para quadro branco. Aulas realizadas em
laborat6rio com microcomputadores e softwares especificos;

Utilizacao de roteiros de aulas praticas, listas de exercicios e trabalhos de pesquisa;
Utilizag&o de trabalhos individuais ou em grupo.

| RECURSOS DIDATICOS |
[ X ] Quadro

[ x ] Projetor

[ x ]Videos/DVDs

[ x ] Periédicos/Livros/Revistas/Links

[ ]Equipamento de Som

[ x ] Laboratério

[ ] Softwares

[ ]Outros

| CRITERIOS DE AVALIACAO |

A avaliacéo sera feita de forma qualitativa, no decorrer de toda a explanacao, além de
avaliagOes escritas.
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| OBSERVACOES |

Nenhuma.



