PLANO DE DISCIPLINA

IDENTIFICACAO

CURSO: TECNOLOGIA EM SISTEMAS PARA INTERNET

DISCIPLINA: Arquitetura de Computadores | CODIGO DA DISCIPLINA: 25

PRE-REQUISITO: Fundamentos da Computacéo (15)

UNIDADE CURRICULAR: Obrigatéria [x] Optativa[ ] Eletiva [ ] | SEMESTRE: 2°
CARGA HORARIA

TEORICA: 40 hi/r | PRATICA: 27 hir | EaD:

CARGA HORARIA SEMANAL: 4 h/r

CARGA HORARIA TOTAL: 67 h/r

DOCENTE RESPONSAVEL: Otacilio de Aratjo Ramos Neto

| EMENTA |

Historico dos computadores. Fundamentos do projeto e medidas de desempenho.
Circuitos logicos combinacionais e sequenciais. Arquitetura do processador.
Paralelismo em nivel de instru¢do. Hierarquia de memodria.

| OBJETIVOS |

Geral
e Compreender a organizacao e o funcionamento dos elementos que sao
utilizados na composicédo dos computadores.

Especificos

e Apresentar os eventos historicos e tecnologicos que influenciaram o
desenvolvimento da tecnologia de processadores até os dias atuais;

e Capacitar os estudantes a caracterizar os sistemas de computadores com
relacdo ao desempenho dos mesmos;

e Capacitar os estudantes no uso das técnicas basicas de eletrénica digital
utilizadas no projeto de processadores;

e Capacitar os estudantes a compreender 0 processo de execucao das
instrucdes;

e Capacitar os estudantes a compreender o funcionamento das técnicas de
paralelismo a nivel de instrucéo;

e Capacitar os estudantes a compreender o funcionamento do sistema de
memoria cache e do projeto de hierarquias de memadria como um todo.

| CONTEUDO PROGRAMATICO |

e Historico dos computadores: Gera¢des dos computadores e Lei de Moore.

e Fundamentos de projeto: Classes de computadores; Definicdo da
arquitetura do computador; Tendéncias tecnoldgicas, tendéncias na
alimentacao dos circuitos integrados e tendéncias de custo.

e Medidas de desempenho: Medicao, relatorio e resumo do desempenho;
Principios quantitativos do projeto; Associacdo entre 0 custo e o
desempenho.

e Circuitos logicos combinacionais: Algebra de Boole; Portas Logicas;
Funcbes légicas; Minimizacdo de fungbes logicas utilizando Algebra de
Boole; Tabelas da Verdade; Minimizacdo de Tabelas da Verdade
utilizando Mapa de Karnaugh; Circuitos Digitais e Blocos Funcionais.



e Circuitos Sequenciais: Elementos de memoria (latches e flip-flops);
Registradores contadores, acumuladores, deslocadores; Maquinas de
estado e geradores de sequéncias.

¢ Projeto do Sistema de Memoria: Técnicas de otimizacdes para a memaoria
cache; Tecnologias de memoria; Sistema de protecao de memodria.

e Paralelismo em Nivel de Instrugdo: Conceitos de paralelismo em nivel de
instrucdo; Uso de pipelines; Previsdo de desvio; Hazards; Técnicas de
implementacg&o do Paralelismo em Nivel de Instrucéo.

| METODOLOGIA DE ENSINO |

Aulas expositivas utilizando os recursos didaticos. Aulas praticas ou de exercicios.
Trabalhos Individuais ou em grupo.

| RECURSOS DIDATICOS
[ x ] Quadro

[ x ] Projetor

[ x ]Videos/DVDs

[ x ] Periédicos/Livros/Revistas/Links

[ ]Equipamento de Som

[ x ] Laboratério

[ ] Softwares.

[ ]Outros.

| CRITERIOS DE AVALIACAO

Provas, atividades teéricas e praticas e/ou seminarios.

| BIBLIOGRAFIA
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Computadores - 4 Ed. 2014. Elsevier.
e BRYANT, Randal E. O’Hallaron, David R. Computer Systems: A
Programmer’s Perspective - 3 Ed. 2015. Pearson.

Bibliografia Complementar:

e STALLINGS, Willian. Arquitetura e Organizagdao de Computadores 8 Ed.
Pearson.

e TANENBAUM, Andrew S. Organizacao Estruturada de Computadores.
ISBN: 9788581435398. Editora Pearson. 6 Ed., 2013.

e MONTEIRO, Mario Antonio. Introdugéo a Organizacao de
Computadores. 5. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2014.

e WEBER, Raul Fernando. Fundamentos de Arquitetura de
Computadores. Vol. 8. 4. ed. Porto Alegre: Bookman, 2012.

¢ BRYANT, Randal E. O’Hallaron, David R. Computer Systems: A
Programmer’s Perspective - 3 Ed. Pearson, 2015.
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