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DOCENTE RESPONSÁVEL: Otacílio de Araújo Ramos Neto 

 

EMENTA 
 
Conceitos básicos, crescimento de funções e recorrências; Recursividade; Algoritmos 
de ordenação e busca; Estruturas de dados elementares; Árvores de busca binária. 
 

OBJETIVOS 
 
Geral 

• Capacitar os alunos a implementarem e utilizarem as estruturas de dados 
elementares em problemas reais. 

 
Específicos 

• Apresentar os conceitos básicos para criação e análise de algoritmos; 

• Apresentar os algoritmos básicos de ordenação e busca; 

• Apresentar aos alunos as árvores de busca binária e capacitá-los no seu 
uso. 

 
CONTEÚDO PROGRAMÁTICO 

 

• Conceitos básicos: Tipos Abstratos de Dados; 

• Recursividade; 

• Algoritmos de ordenação e busca: BubbleSort, InsertSort, Heapsort, 
Quicksort, Mergesort.  

• Busca sequencial e busca binária. 

• Estruturas de dados elementares: Implementações de ponteiros e 
objetos; Pilhas, Filas e Listas ligadas. 

• Árvores de pesquisa binária: Conceitos fundamentais de árvores de 
pesquisa binária; Algoritmos de inserção, remoção e busca; Impressão In-
Order, Post-Order e Pre-Order. 

 
METODOLOGIA DE ENSINO 

 

• Aulas expositivas utilizando os seguintes recursos didáticos: quadro 
branco, pincel atômico, software para exibição de slides em computador 
com TV ou projetor de vídeo; 

• Participação do aluno no desenvolvimento do código fonte a partir da 
abstração das estruturas de dados; 

• Listas de Exercícios; 

• Aulas práticas de programação em laboratório utilizando softwares 
específicos; 



• Projetos com aplicação direta das estruturas de dados; 

• Aplicação recorrente dos conceitos de abstração, modularização, 
encapsulamento, reaproveitamento e otimização de código. 

 
RECURSOS DIDÁTICOS 

[  x  ] Quadro 
[  x  ] Projetor 
[  x  ] Vídeos/DVDs 
[  x  ] Periódicos/Livros/Revistas/Links 
[    ] Equipamento de Som 
[  x  ] Laboratório 
[  x  ] Softwares: Console e IDLE Python, PyCharm, Sublime, Atom. 
[    ] Outros: Ambientes online de desenvolvimento. 
 

CRITÉRIOS DE AVALIAÇÃO 
 
Provas, atividades teóricas e práticas e/ou seminários. 
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OBSERVAÇÕES 

  
Nenhuma. 
 


