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DOCENTE RESPONSAVEL: Jamylle Rebougas Ouverney

EMENTA H

Integracdo das midias na educagdo; Educagdo, gamificacdo e ludicidade. Tecnologias e ferramentas digitais na formagdo do professor. As
novas tecnologias aplicadas a educagdo no século XXI e a aprendizagem centrada no aluno. Metodologias ativas. Repensar o curriculo no
ensino médio e ensino médio integrado. Estilos de aprendizagem. Gerenciamento de projetos e Aprendizagem baseada em

Projetos/Problemas. Ensino hibrido. Inclusdo no ensino de Biologia e Ciéncias.

OBJETIVOS DA DISCIPLINA/COMPONENTE CURRICULAR
(Geral e Especificos)

Geral

Desenvolver a relacdo entre a formagdo docente e as tecnologias dentro e fora do ambiente
educacional, assim como propiciar o desenvolvimento da visdo integradora e interdisciplinar das
metodologias ativas da aprendizagem entre os atores do processo de ensino e aprendizagem.

Especificos

. identificar as novas formas de aprender e ensinar com o uso das midias, destacando uma
postura de professor-leitor critico e de autoria;

. conhecer novas terminologias como multimidia, hipertexto, hipermidia e tecnologias da
informagao e comunicagao, tecnologias digitais e metodologias ativas;

« refletir sobre o papel do professor frente as novas tecnologias;
. explorar as modalidades de ensino oferecidas, a gamificacao, a ludicidade, o ensino hibrido e
a incluséo no ensino de Ciéncias e Biologia.



CONTEUDO PROGRAMATICO H

UNIDADE I- EDUCACAO E NOVAS TECNOLOGIAS
Repensando o curriculo

Gerenciamento de projetos — ABPs

Taxonomia de Bloom

Perfil discente

UNIDADE Il - ALFABETIZACAO TECNOLOGICA DE PROFESSORES
Metodologias ativas de ensino-aprendizagem

Al, ensino e aprendizagem

Tecnologia “analdgica” e avaliagao da aprendizagem

Gamificagdo e ludicidade

UNIDADE Ill - PESQUISA & ACAO

Sala de aula invertida

Ensino hibrido

Inclus&o no ensino de Ciéncias e Biologia

METODOLOGIA DE ENSINO H

« Aulas expositivas e préaticas no laboratério e em ambientes virtuais de aprendizagem (AVA);

. Seminarios e debates tematicos;

« Elaboracdo e apresentacéo de projetos de aplicacdo de ensino utilizando as Tecnologias;
Novas Tecnologias na Educac¢ao; e Metodologias Ativas de Aprendizagem;

. Planejamento, elaboragéo e implementacdo de micro aulas em ambientes reais de ensino e
aprendizagem — quer sejam presenciais ou virtuais.

RECURSOS DIDATICOS

[X] Quadro

[X] Projetor

[X] Videos/DVDs

[ X] Periédicos/Livros/Revistas/Links

[ X] Equipamento de Som

[ X] Atividade em Campo e Laboratdrios
[X] Softwares: Laboratdrio de informatica

[X] AVA




CRITERIOS DE AVALIACAO

A avaliagdo da aprendizagem contemplara duas notas: AV1 serd composta de atividades realizadas
em sala de aula e no AVA e AV2 sera a avaliacao da micro-aula. A AV1 também considera os
seguintes elementos:

. Assiduidade e participagédo hibrida (presencial e no AVA);
« Trabalhos em grupo;
. Trabalhos individuais.

Ndo hd reposicdo de atividades avaliativas realizadas em sala de aula. No final do semestre sera disponibilizada uma atividade extra, caso

alguma atividade tenha sido perdida.
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OBSERVACOES

A pratica pedagdgica utilizara como norte a aprendizagem centrada no estudante e a perspectiva da Educagdo no Século XXI, com énfase em
tecnologias digitais e analdgicas voltadas para o ensino e a aprendizagem. Sera uma pratica hibrida, i.e., com atividades presenciais e outras

no AVA. Podera ainda incluir momentos de sala de aula invertida.
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