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EMENTA H

Algoritmos. Conceito de linguagem de programacao. Operagdes de entrada e saida. Operagao de atribuicdo. Tipos,
variaveis e constantes. Desvios condicionais. Comandos de selegdo mudltipla. Estruturas de repeticdo. Vetores e
matrizes. Modularizagéo de programas.

H OBJETIVOS

Objetivo geral
« Desenvolver nogdes basicas de programagao de computadores

Objetivos especificos:

« Estruturar algoritmos;
« Descrever a logica de programagao estruturada;
« Aplicar conceitos;

« Desenvolver algoritmos usando uma linguagem de programagao estruturada.

CONTEUDO PROGRAMATICO

I. Nogbes de Algoritmos

II. Apresentacgéo da Linguagem Pascal




Ill. Comandos de Entrada e Saida de Dados
IV. Comandos de Atribuigao

V. Tipos, Variaveis e constantes
VI. O Comando if

VII. O Comando case

VIIl. O Comando for

IX. O Comando while

X. O Comando repeat

XI. Vetores Unidimensionais
XII. Vetores Bidimensionais
XIlI. Fungbes

XIV. Procedimentos

METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas expositivas e dialogadas com auxilio de material visual (slides) e utilizagdo do Quadro.

« Para cada contetido do programa concluido sera colocado atividades praticas individuais e em
grupo, para consolidagdo do contelido ministrado. Neste caso sera utilizado um laboratério de
informatica.

. Sera utilizado o site google classroom para interagdes assincronas e disponibilizacdo de materiais.

A aula se desenvolvera por meio de exposicéo dialogada, acrescidas sempre que possivel, de periodos para
debates sobre os conceitos apresentados e suas correlagdes com areas afins.

RECURSOS DIDATICOS

[x ] Quadro

[x ] Projetor

[ ]Videos/DVDs

[ x] Periddicos/Livros/Revistas/Links

[ 1 Equipamento de Som

[ ] Laboratério

[ X] Softwares: Google Classroom; Interpretadores da Linguagem Python.
[]Outros

Foram utilizados os softwares para as seguintes finalidades:

« Google Classroom para ter uma sala virtual como ferramenta de exposi¢ao dos materiais de aulas
e atividades,

« Interpretadores disponiveis no laboratério local ou online para o desenvolvimento de atividades
praticas.

CRITERIOS DE AVALIACAO

A Média Semestral (MS) sera a média aritmética obtida através das notas correspondentes as avaliagdes Av1,
Av2 e Av3. Por exemplo, calculamos a Média Semestral segundo a férmula:

MS = (Avi+Av2+Av3) / 3

Obteréo a aprovagéo por média os alunos que atingirem a média igual ou superior a 70 (setenta
pontos). Sera reprovado o discente que atingir Média Semestral inferior a 40 pontos.



Os discentes que atingirem média inferior a 70 pontos e maior ou igual que 40 pontos poderao realizar
uma Avaliagéo Final (AF). Esta avaliagio valera 100 pontos. A Nota Final do Semestre (MF) sera a média

ponderada obtida pela férmula:
MF = (6 *MS + 4*AF) /10

Estara aprovado o discente que obtiver a Média Final maior ou igual a 50. Ou seja: MF = 50.
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