PLANO DE DISCIPLINA
IDENTIFICACAO

CURSO: LICENCIATURA EM FiSICA
DISCIPLINA: COMPUTAGAO APLICADA A FiSICA ‘CODIGO DA DISCIPLINA:
PRE-REQUISITO: FISICA BASICA II

UNIDADE CURRICULAR: Obrigatéria[ X] Optativa[ ] Eletiva [ ] ‘SEMESTRE: 4°
CARGA HORARIA
TEORICA: 67h/a PRATICA: EaD:

CARGA HORARIA SEMANAL: 4  CARGA HORARIA TOTAL: 67h/a
DOCENTE RESPONSAVEL:

EMENTA

Concepcdo de software educativo. Ambientes de programacdo. Ferramentas de
desenvolvimento e aplicagédo de softwares em sala de aula. Caracteristicas dos aplicativos
computacionais: modelagem e simulagdo. As ferramentas de producdo dos materiais:
linguagens de programacéao. O conceito de objetos de aprendizagem: produc¢édo e avaliagao.
Formas de utilizagdo em diversos ambientes de aprendizagem (presenciais,
semipresenciais e a distancia) e em diferentes niveis de ensino. Uso de plataformas de
Ensino a Distancia.

OBJETIVOS

Geral

Apresentar ao aluno ferramentas computacionais que o tornem capaz de preparar modelagens
e simulagdes de situages fisicas, no sentido de melhorar suas aulas.

Especificos

Compreender a importancia das ferramentas computacionais no processo de ensino-
aprendizagem.

Conhecer diversos softwares educativos ja existentes.
Conhecer diferentes linguagens de programacao.

Elaborar projetos que envolvam modelagem e simulagdo computacionais.

CONTEUDO PROGRAMATICO

I. Programacao em Fortran
1. Inicializag¢&o e Execucdo de um Programa

2. Exemplos Numéricos



3. Guia para um bom Programador
4. Elementos de Computacao Grafica

5. Curvas Classicas e Fractais

Il. Funcdes e Raizes

. Método da Bissecc¢éao

. Série de Taylor e Método de Newton-Raphson
. Métodos Hibridos

. Métodos da Posicao falsa e da Secante
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. Um problema numérico de Mecanica Quantica

Ill. Interpolagé@o e Aproximacao

1. Interpolacdo de Lagrange
Interpolagéo de Hermite
Spline Cubico

Sistemas Lineares Tridiagonais

2.
3.
4.
5. Aproximacao Numérica de Derivadas
6. Extrapolacdo de Richardson

7. Ajuste pelo método dos quadrados minimos

8. Eliminacdo de Gauss e Fatoracdo LU

9. Aproximagcéo de fungbes — Polindmios ortogonais

10. Ajustes nao-lineares

IV. Integracdo Numérica
. Método do Trapézio e Regras de Simpson
. Erros e Correcbes
. Método de Romberg

. Aplicacdes
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2
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5. Integrais Impréprias

6. Método de Gauss-Legendre
7. Quadratura de Gauss-Laguerre
8. Integrais Miltiplas
9

. Método de Monte Carlo — Simulacdes

METODOLOGIA DE ENSINO




Utilizacdo de recursos didaticos disponiveis (Quadro branco, Pincéis Coloridos, Projetor
multimidia, computador). Aplicacao de trabalhos individuais, apresentacdo de seminarios.

RECURSOS DIDATICOS

Quadro Branco, Pinceis Coloridos, Projetor Multimidia.

CRITERIOS DE AVALIACAO

Avaliacdes escritas;

Relatérios de algumas atividades praticas;

Trabalhos individuais e em grupo (listas de exercicios, pesquisas, seminarios);
O processo de avaliacdo é continuo e cumulativo;

O aluno que néo atingir 70% do desempenho esperado fara Avaliagéo Final.

O resultado final sera composto do desempenho geral do aluno.
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