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PRE-REQUISITOS: Nio se aplica

UNIDADE CURRICULAR: Obrigatéria [X] Optativa[ ] Eletiva[ ] \ SEMESTRE: 2

CARGA-HORARIA

TEORICA: 50 aulas PRATICA: 30 aulas \ EaD: 0 aulas
SEMANAL: 4 aulas TOTAL: 80 aulas* (67 horas)
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*1 aula = 50 min

EMENTA

Estrutura basica de computadores. A Unidade Central de Processamento. Estruturas de barramentos. Organizag¢do
da memoria. Sistemas de entrada/saida. Modos de enderecamento. Conjunto de instrucdes. Padrdes de arquiteturas.
Ferramentas para simulac¢do de arquitetura de computadores.

OBIJETIVOS
Geral
e Entender a estrutura do hardware de um sistema computacional e o funcionamento dos varios médulos que o
compodem.
Especificos

e Conhecer os mecanismos bésicos de armazenamento em memoria, sequenciamento de instru¢des, tratamento
de interrupgdes e operadores aritméticos;

e Compreender o processo de comunicacdo entre os varios modulos que compdem um sistema computacional;

Compreender as principais estruturas de hardware de um sistema computacional;

e Conhecer o impacto de diferentes mecanismos e estruturas no desempenho de um sistema computacional em
diferentes aplicacoes;

e Desenvolver uma visdo critica sobre os requisitos de desempenho associados a um sistema computacional.

CONTEUDO PROGRAMATICO

I. Processadores
1. Introducdo
e Arquitetura e Organizagdo de Computadores: Visdo Geral
e Evolugdo histérica da arquitetura de computadores
e Organizagdo de Sistemas de Computacionais: Processadores, Memoria, Entrada/Saida e Barramentos
2. Processadores
e Organiza¢do da CPU
e Tipos de registradores
e Execucdo de instrucio
e RISC versus CISC
e Paralelismo
II. Memoria
1. Organizagdo de memoria
2. Tipos de memoria
3. Enderegos de memdria
4. Deteccdo e corregdo de erros



5. Memodria Principal e Secundaria
6. Memoria cache

III. Entrada/Saida e Barramentos

1. Entrada/Saida
e Comunicagdo com a CPU
e Comunicacdo serial e paralela
e Transmissao sincrona e assincrona
e Interrupgdes
e Acesso Direto a Memoria

2. Barramentos
e Barramentos de dados, enderego e controle
e Barramentos multiplexados
e Protocolo de barramento

METODOLOGIA DO ENSINO

A apresentacdo do conteido dar-se-4 mediante aulas tedricas e praticas, apoiadas em recursos audiovisuais e
computacionais, bem como estabelecendo um ensino-aprendizagem significativo. Aplicacdo de trabalhos individuais,
apresentacdes de semindrios e lista de exercicios, além de utilizacdo de ferramentas para simula¢io de arquitetura de
computadores.

| RECURSOS DIDATICOS

X1 Quadro

X] Projetor

X] Videos/DVDs

X] Periodicos/Livros/Revistas/Links

[ ]Equipamento de Som

[X] Laboratorio

[X] Softwares:

[X] Outros: Sala na Plataforma Moodle da Institui¢ao.

[
[
[
[

CRITERIOS DE AVALIACAO

Avaliacdes escritas;

Relatérios de algumas atividades préticas;

Trabalhos individuais e em grupo (listas de exercicios, pesquisas, semindrios);
O processo de avalia¢do é continuo e cumulativo;

O aluno que ndo atingir 70% do desempenho esperado fard Avaliag¢ao Final.
O resultado final serd composto do desempenho geral do aluno.
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