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PLANO DE DISCIPLINA

IDENTIFICACAO

CURSO: Superior de Tecnologia em Telematica

DISCIPLINA: Programagao III \ CODIGO: TEC.1159

PRE-REQUISITOS: Redes de Computadores e Programacao 11

UNIDADE CURRICULAR: Obrigatéria [X] Optativa[ ] Eletiva[ ] \ SEMESTRE: 3

CARGA-HORARIA

TEORICA: 40 aulas PRATICA: 40 aulas ‘ EaD: 0 aulas
SEMANAL: 4 aulas TOTAL: 80 aulas™® (67 horas)
DOCENTE RESPONSAVEL:

*1 aula = 50 min

EMENTA

Programacao concorrente. Programacao de aplicagdes cliente/servidor. Invocagdo de métodos remotos. Servigos Web.
Fundamentos de programacdo para Web.

OBJETIVOS

Geral
e Desenvolver aplicacdes que utilizem comunicagdo em rede.

Especificos
e Compreender as principais metodologias para programagio concorrente e distribuida;
e Compreender a utilizagdo pratica de threads, sockets, objetos distribuidos e servicos;
e Apresentar os principios basicos para desenvolvimento de uma aplicagdo Web.

CONTEUDO PROGRAMATICO

I. Fundamentos de Programacao para WEB
1. Desenvolvimento de aplicacdes para a Web
2. Protocolo HTTP
3. Contetddo Web dindmico

II. Conceitos de Sistemas Distribuidos
1. Sistemas cliente/servidor
2. Sistemas multicamadas
3. Sistemas entre-pares (Peer-to-Peer — P2P)
4. Objetos distribuidos

III. Principios e Implementacdo de Comunicagdo Remota
1. Conceito de sockets
2. Sockets usando protocolo de transporte TCP
3. Sockets usando protocolo de transporte UDP

IV. Principios e Implementagdo de Invocacido Remota de Procedimentos e Métodos
1. Introdugdo a chamada de procedimentos remota (RPC — Remote Procedure Call)
2. Introdug¢do a invocag@o de métodos remota (RMI — Remote Method Invocation)
3. Outras abordagens, caso necessario

V. Principios e Implementacdo de Servicos WEB
1. Protocolo simples de acesso a objetos (SOAP — Simple Object Access Protocol)



2. Transferéncia de Estado Representacional (REST — Representational State Transfer)
3. Arquitetura orientada a servicos (SOA — Service Oriented Architecture)
4. Software-como-Servigo (SaaS)

METODOLOGIA DO ENSINO

A apresentagdo do conteido dar-se-4 mediante aulas tedricas e praticas, apoiadas em recursos audiovisuais e
computacionais, bem como estabelecendo um ensino-aprendizagem significativo. Aplicacio de trabalhos individuais,
apresentacdes de semindrios e lista de exercicios.

| RECURSOS DIDATICOS

[X] Quadro

[X] Projetor

[X] Videos/DVDs

[X] Periddicos/Livros/Revistas/Links

[ 1Equipamento de Som

[X] Laboratério: Laboratério de Programacio

[X] Softwares:

[X] Outros: Sala na Plataforma Moodle da Institui¢ao.

CRITERIOS DE AVALIACAO

Avaliagdes escritas;

Relatérios de algumas atividades praticas;

Trabalhos individuais e em grupo (listas de exercicios, pesquisas, semindrios);
O processo de avaliacdo é continuo e cumulativo;

O aluno que ndo atingir 70% do desempenho esperado fard Avaliacao Final.
O resultado final serd composto do desempenho geral do aluno.
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