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PLANO DE DISCIPLINA

IDENTIFICACAO

CURSO: Superior de Tecnologia em Telematica

DISCIPLINA: Programagdo I \ CODIGO: TEC.0865

PRE-REQUISITOS: Nao se aplica

UNIDADE CURRICULAR: Obrigatéria [X] Optativa[ ] Eletiva[ ] \ SEMESTRE: 1

CARGA-HORARIA

TEORICA: 60 aulas PRATICA: 60 aulas ‘ EaD: 0 aulas
SEMANAL: 6 aulas TOTAL: 120 aulas™ (100 horas)
DOCENTE RESPONSAVEL:

*1 aula = 50 min

EMENTA

Andlise e resolucdo de problemas utilizando algoritmos. Diferencia¢do entre linguagem de programacao e linguagem
algoritmica. Operacdes com entrada e saida de dados. Tipos de dados, varidveis e constantes. Comando de atribui¢ao,
estruturas de decisdo e repeticdo, operacdes com vetores e matrizes, manipulac@o de strings, subprogramas (fungdes),
passagem de parametros. Cria¢do e Leitura de Arquivos em disco. Implementa¢do de programas usando uma
linguagem de programacao.

OBJETIVOS

Geral
e Ser capaz de desenvolver algoritmos e programas de computador.

Especificos
e Aprender a pensar de forma sist€mica na resolucdo de problemas;
Construir algoritmos;
Entender os principios bésicos da programacao;
Aprender a implementar programas de computadores utilizando uma linguagem de programacao.

CONTEUDO PROGRAMATICO

I. Fundamentos Bésicos e Programacao
1. Formato de um algoritmo
2. Declaragdo de variaveis e de constantes
3. Operacio de atribuicdo
4. Operagdes de entrada e saida
II. Desenvolvimento de Programas
1. Preparacdo do ambiente
Ambiente de desenvolvimento integrado (IDE)
Formato de um programa
Declaracdo de varidveis e de constantes
Expressdes logicas e aritméticas
6. Estruturas de controle (sequencial, decisdo e de repeticao)
III. Conceitos Avancados de uma Linguagem de Programacaos
1. Vetores e matrizes
Manipulacdo de strings
Funcdes
Escopo local e global
Passagem por valor e por referéncia
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6. Arquivos

METODOLOGIA DO ENSINO

A apresentagdo do conteddo dar-se-4 mediante aulas tedricas e préticas, apoiadas em recursos audiovisuais e
computacionais, bem como estabelecendo um ensino-aprendizagem significativo. Aplicacdo de trabalhos individuais,
apresentacdes de semindrios e lista de exercicios.

RECURSOS DIDATICOS

[X] Quadro

[X] Projetor

[X] Videos/DVDs

[X] Periédicos/Livros/Revistas/Links

[ ] Equipamento de Som

[X] Laboratério: Laboratério de Programagao

[X] Softwares:

[X] Outros: Sala na Plataforma Moodle da Institui¢@o.

CRITERIOS DE AVALIACAO

Avaliacdes escritas;

Relatérios de algumas atividades préticas;

Trabalhos individuais e em grupo (listas de exercicios, pesquisas, semindrios);
O processo de avaliacdo é continuo e cumulativo;

O aluno que ndo atingir 70% do desempenho esperado fard Avaliacdo Final.
O resultado final serd composto do desempenho geral do aluno.
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