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CURSO: Bacharelado em Engenharia de Computagéo

DISCIPLINA: Introducéo a Engenharia de Computacao

CODIGO DA DISCIPLINA:

PRE-REQUISITO(S):

UNIDADE CURRICULAR: Obrigatoria [ X] Optativa[ ] Eletiva [ ] SEMESTRE: 1°

CARGA HORARIA
TEORICA: 33h.r | PRATICA: Oh.r | EaD: oh.r
CARGA HORARIA SEMANAL: 2h/a | CARGA HORARIA TOTAL: 33h.r
DOCENTE RESPONSAVEL:
Ementa

A engenharia e o0 engenheiro. Perfil profissional do Engenheiro de Computacéao.
Campo de atuacdo do engenheiro de computacdo. Regulamentagao profissional.
Estrutura e objetivos do curso. Ciéncia e tecnologia. Histérico e evolucdo dos
sistemas computacionais. Caracteristicas basicas dos computadores: hardware e
software.

Objetivos

Geral
= Apresentar o campo e as atividades do engenheiro de computacao.

Especificos

= Apresentar as habilidades e competéncias do engenheiro de computacao.
= Apresentar 0s setores em que 0 engenheiro pode atuar.

= Apresentar o computador, suas partes e seu funcionamento.

= Ter uma visao do software e seu funcionamento.

Conteudo Programético

12 Unidade
= Histéria da Engenharia de Computacéo.
» Habilidades e competéncias do Curso de Engenharia de Computacéo.
= Mundo do trabalho de Engenharia de Computacéo.

22 Unidade
» Introducdo a computagcdo: Hardware e Software.
= Perspectiva futura para a profissdo da Engenharia de Computacao.
=  Apresentacao de linhas de pesquisas.

Metodologia de Ensino




A disciplina é executada através de palestras com professores do Curso de
Engenharia de Computacdo e alunos envolvidos em pesquisas. Esta é
complementada através de trabalhos de pesquisas sobre os temas relacionados a
contetido programético e elaboracgéo de relatorio.

Avaliacdo do Processo de Ensino e Aprendizagem

A avaliacdo é efetuada por meio dos relatérios desenvolvidos ao longo da
execucao da disciplina.
Provas prética e teodrica.

Recursos Necessarios

Sala de aula.
Datashow.
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