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Estrutura basica de computadores. A Unidade Central de Processamento. Estruturas de
barramentos. Hierarquia de memorias. Sistemas de entrada/saida. Modos de
enderecamento. Conjunto de instrucdes. Suporte ao sistema operacional. Arquiteturas
de computadores paralelos.

Objetivos

Geral

= Entender o hardware de um sistema computacional, o funcionamento e
organizacdo dos varios modulos que compdem o hardware, desenvolvendo uma
visdo critica sobre os requisitos de desempenho associados a um sistema
computacional.

Especificos
= Compreender os mecanismos basicos de:
o Comunicacdo entre os varios modulos que compdem um sistema
computacional.
o Armazenamento em memoria.
o Sequenciamento de instrugdes.
o Tratamento de interrupcdes e operadores aritméticos.
= Compreender as principais estruturas de hardware de um sistema computacional.
= Conhecer o impacto de diferentes mecanismos e estruturas no desempenho de
um sistema computacional em diferentes aplicagdes.

Conteudo Programaético

12 Unidade
= Organizacao Estruturada de Computadores.
= Organizagéo de Sistemas de Computadores:
o Processadores.
o Memoéria Primaria e Secundaria.
o Entrada e Saida.




= Nivel Logico Digital:
o Portas Légicas.
Circuitos Logicos Digitais Basicos.
Memoria.
Chips e Barramentos.
Interfaces.

o O O O

22 Unidade
» Nivel da Microarquitetura:
o Caminho de Dados.
o Microinstrugdes.
o Controle de Microinstrugoes.
= Nivel de Arquitetura do Conjunto de Instrucdes:
o Tipos de dados.
Formato de Instrugdes.
Enderecamento.
Tipos de Instrucoes.
Fluxo de Controle.

o O O O

32 Unidade
= Nivel de Maquina de Sistema Operacional:
o Memodria Virtual.
o Instrugdes de E/S Virtuais.
Nivel de Linguagem de Montagem.
= Arquiteturas de computadores Paralelos:
o Paralelismo no Chip.
o Multicomputadores.
o Multiprocessadores.

Metodologia de Ensino

= Aulas tedricas e expositivas, aulas praticas, pesquisas individuais e em grupo,
seminarios, discussoes.

= Trabalhos individuais praticos e teoricos.

= Reforgo de conteudo durante o horario de atendimento do professor.

= Projetos praticos de programacéo individuais ou em grupo.

Avaliacdo do Processo de Ensino eAprendizagem

» Provas tedricas e préticas.
= Listas de exercicios.

Recursos Necessarios

= Quadro branco, pincéis coloridos, projetor multimidia.
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