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CURSO: Bacharelado em Engenharia de Computação 

DISCIPLINA: Organização e Arquitetura de Computadores 
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DOCENTE RESPONSÁVEL: 

 
 

Ementa 

 

Estrutura básica de computadores. A Unidade Central de Processamento. Estruturas de 
barramentos. Hierarquia de memórias. Sistemas de entrada/saída. Modos de 
endereçamento. Conjunto de instruções. Suporte ao sistema operacional. Arquiteturas 
de computadores paralelos.  

 

Objetivos 

 
Geral 
 Entender o hardware de um sistema computacional, o funcionamento e 

organização dos vários módulos que compõem o hardware, desenvolvendo uma 
visão crítica sobre os requisitos de desempenho associados a um sistema 
computacional. 

 
Específicos 
 Compreender os mecanismos básicos de:  

o Comunicação entre os vários módulos que compõem um sistema 
computacional.  

o Armazenamento em memória. 
o Sequenciamento de instruções.  
o Tratamento de interrupções e operadores aritméticos. 

 Compreender as principais estruturas de hardware de um sistema computacional.  
 Conhecer o impacto de diferentes mecanismos e estruturas no desempenho de 

um sistema computacional em diferentes aplicações. 
  

Conteúdo Programático 

 
1ª Unidade 
 Organização Estruturada de Computadores. 
 Organização de Sistemas de Computadores: 

o Processadores. 
o Memória Primária e Secundária. 
o Entrada e Saída. 



 Nível Lógico Digital: 
o Portas Lógicas. 
o Circuitos Lógicos Digitais Básicos. 
o Memória. 
o Chips e Barramentos. 
o Interfaces. 

2ª Unidade 
 Nível da Microarquitetura: 

o Caminho de Dados. 
o Microinstruções. 
o Controle de Microinstruções. 

 Nível de Arquitetura do Conjunto de Instruções: 
o Tipos de dados. 
o Formato de Instruções. 
o Endereçamento. 
o Tipos de Instruções. 
o Fluxo de Controle. 

3ª Unidade 
 Nível de Máquina de Sistema Operacional: 

o Memória Virtual. 
o Instruções de E/S Virtuais. 

 Nível de Linguagem de Montagem. 
 Arquiteturas de computadores Paralelos: 

o Paralelismo no Chip. 
o Multicomputadores. 
o Multiprocessadores. 

 

Metodologia de Ensino 

 

 Aulas teóricas e expositivas, aulas práticas, pesquisas individuais e em grupo, 
seminários, discussões. 

 Trabalhos individuais práticos e teóricos. 
 Reforço de conteúdo durante o horário de atendimento do professor. 
 Projetos práticos de programação individuais ou em grupo. 

 

Avaliação do Processo de Ensino e Aprendizagem 

 
 Provas teóricas e práticas. 
 Listas de exercícios. 

 

Recursos Necessários 

 
 Quadro branco, pincéis coloridos, projetor multimídia. 
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