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O paradigma de programacdo orientada a objetos. Classes e objetos. Troca de
mensagens, composicao e colecbes de objetos. Heranca. Sobreposicao.
Encapsulamento. Visibilidade. Interface e polimorfismo. Sobrecarga. Tratamento de
excecdes. Desenvolvimento de programas orientados a objetos através de uma
linguagem de programacéao.

Objetivos

Geral

= Apresentar a metodologia de desenvolvimento orientada a objetos, mostrando as
técnicas e ferramentas para criagdo de programas usando uma linguagem de
programacao orientada a objetos.

= Entender a principal diferengca entre programas desenvolvidos utlizando a
tradicional metodologia de programacdao estruturada e orientada a objeto.

= Familiarizar-se com 0s principais conceitos que determinam o entendimento do
paradigma orientado a objeto.

= Valorizar a importancia da utilizacdo de boas praticas de programacdo na
elaboracao de cddigo fonte.

Especificos
» |Instalar o pacote de programas necessario para dar inicio a pratica de
programacao.

= Configurar o ambiente de desenvolvimento para programacao.

= Importar bibliotecas para uso em projetos de programacao.

= Escrever programas utilizando dos recursos disponiveis para tratamento de erros
e excecgoes.

Conteudo Programatico

12 Unidade
» Fundamentos da Linguagem Java:




Histoérico e evolucdo da linguagem Java.
Arquitetura da tecnologia Java.
Caracteristicas da linguagem.
Produtos e APIs Java.
Escrevendo, compilando e executando aplicac6es Java.
Estado da arte em ambientes de desenvolvimento e execugéo.
Abstracao, objetos e visao geral de conceitos de POO.
Utilizagcdo de suporte ferramental adequado e configuracdo do ambiente de
trabalho.
= Programacéo Orientada a Objetos com Java:
o Classes e criagcao de objetos.
Membros de classe: atributos e métodos (classe e instancia).
Abstracdo de dados e encapsulamento.
Construtores e suas caracteristicas.
Definindo mensagens e interface de objetos.
Sobrecarga e sobreposi¢do de métodos.
Ciclo de vida dos objetos (instanciacao a destrui¢céo).
Classes Wrappers (Boolean, Character, Short, Integer, etc.).
Estruturacédo e Manipulacéo de Objetos em Java.
Heranca e nocdes de Polimorfismo.
= Tipos, Literais, Operadores e Controle de Fluxo:
Palavras reservadas da linguagem.
Constantes e variaveis.
Tipos primitivos e de referéncia.
Expressoes.
Coercao, conversdo e promocao de tipos.
Operadores: atribuicdo, aritméticos, relacionais, l6gicos e bits.
Estruturas de controle de fluxo.
Operador ‘==" versus método equals (Objecto).
Enumeracdes versus Variaveis de Classe.
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22 Unidade
» Reutilizacdo com Heranca e Composicao de Objetos:
o Quando usar Heranca ou Composigao.
Técnicas de composicao e associacado de objetos.
Heranca: vantagens e desvantagens sobre composicgéo.
Polimorfismo com heranga e com composicao.
Upcasting e Downcasting.
Boas praticas de programacao.
o Padrdes de Projeto (essenciais) e boas praticas de programacéo.
= Interfaces e Polimormismo:
o Fundamentos sobre polimorfismo.
Aplicando polimorfismo com Interfaces.
Classes abstratas e métodos abstratos.
Mecanismo Late binding (vinculagao dinamica).
Interfaces e Heranca multipla em Java.
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32 Unidade
= Encapsulamento e Visibilidade:
o Definindo e refinando encapsulamento.
o Modificadores de visibilidade: public, protected, default e private.
o Criagéo de pacotes em Java.



o Importacéo de classes.
= Tratamento de Erros e Excecoes:

o Fundamentos acerca de tratamentos de erros e seus tipos.
Mecanismos Try-Catch e Finally.
Capturando e lancando excec0es, finalizando excec¢des.
Excec¢bes padréo em Java.
Criando novas excecoes.
Excegbes Runnable.
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42 Unidade

» Entrada e Saida Padréo de Dados em Java:
o Entrada padrao de dados (classe Console).
o Saida padrdo de dados (System.out).
o Entrada/Saida de dados GUI (classe JOptionPane).

= Arrays e Strings:
o Arrays simples e multidimensionais.
o Ordenagéao de arrays (classe Arrays).
o Caracteristicas e manipulacéo de Strings e caracteres.
o Classes String, StringBuilder e StringBuffer.

= Arquivos e Fluxos de Dados em Java:
o Manipulacdo de dados em arquivos (pacote java.io).
o Arquivos (classe File), fluxos de entrada e saida em Java.
o Leitura e gravacdo de Objetos e Textos em Java.

Metodolog_jia de Ensino

= Aulas tedricas expositivas, aulas préticas, pesquisas individuais e em grupo,
seminarios, discussoes e listas de exercicios.

Avaliacdo do Processo de Ensino e Aprendizagem

» Provas escritas, trabalhos praticos, teoricos e listas de exercicios.

Recursos Necessarios

= Quadro branco (negro) e pincel atbmico.
= Projetor multimidia.
= Ambiente de desenvolvimento integrado (Eclipse, NetBeans etc.).
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