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Fundamentos de metodologia cientifica. Métodos e técnicas de pesquisa. A
comunicacao cientifica. O projeto de pesquisa. Escrita e apresentacdo de um trabalho
cientifico.

Objetivos

Geral

= Agregar conceitos e definicbes sobre: conhecimento e ciéncia; no¢cdes sobre os
pressupostos filoséficos da pesquisa cientifica e conhecimento sobre a
elaboracao de trabalhos académicos e projetos de pesquisa.

Especificos
= Conhecer, estudar e agregar conceitos sobre a pesquisa aplicada a area de
Computacéo.

= Conhecer, estudar e aplicar as normas da ABNT para elaboracdo de trabalhos
cientificos/académicos.

Conteudo Programatico

12 Unidade
» Metodologia cientifica: Conceitos e aplicacdes.
= Fundamentos sobre conhecimento, ciéncia e pesquisa cientifica.
» A pesquisa cientifica em computacao.

22 Unidade

Técnicas de analise de dados empiricos.
Como realizar uma pesquisa empirica.
Planejamento e execuc¢ao de experimentos.
Medicao e validagao.

Andlise de dados.

Escrita de um artigo cientifico.

Estudos de caso, surveys e questionarios.




32 Unidade

Aplicacédo pratica da pesquisa cientifica.
Publicacao e apresentacao de trabalhos cientificos.

Metodologia de Ensino

Aulas tedricas e expositivas, aulas praticas, pesquisas individuais e em grupo,
seminarios, discussoes.

Trabalhos individuais praticos e tedéricos

Reforco de conteudo durante o horéario de atendimento do professor.

Projetos praticos de programacao individuais ou em grupo.

Avaliacdo do Processo de Ensino e Aprendizagem

Provas tedricas e préticas;
Listas de exercicios;
Projeto em grupo.

Recursos Necessarios

Quadro branco, pincéis coloridos, projetor multimidia, computador.
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