PLANO DE ENSINO

IDENTIFICACAO

CURSO: Bacharelado em Engenharia de Computagéo

DISCIPLINA: Teoria da Computacao

CODIGO DA DISCIPLINA: 43

PRE-REQUISITO(S): Estrutura de Dados e Algoritmos

UNIDADE CURRICULAR: Obrigatoria [ X] Optativa[ ] Eletiva [ ] SEMESTRE: 4°

CARGA HORARIA
TEORICA: 50h.r | PRATICA: 17h.r | EaD: oh.r
CARGA HORARIA SEMANAL: 4h/a | CARGA HORARIA TOTAL: 67h.r
DOCENTE RESPONSAVEL:
Ementa

Cadeias. Linguagem. Autdmatos Finitos Deterministicos e Na&ao-Deterministicos.
Equivaléncia entre Autdbmatos Finitos Deterministicos e Nao-Deterministicos.
Expressdes Regulares. Gramatica Livre de Contexto. Maquina de Turing. Linguagens
Recursivas. Tese de Church-Turing. Maquina de Turing Universal. Problema da
Parada.

Objetivos

Geral

» Introduzir os principios fundamentais da Teoria da Computacdo, bem como sua
relacdo com a analise de problemas computacionais e o estudo da formalizacéo
da sintaxe de linguagens de programacao.

Especificos

= Apresentar os principios fundamentais da Computacdo a partir de uma
abordagem matemaética.

= Apresentar as principais aplicacdes praticas da Teoria da Computacao.

= Capacitar o aluno na analise e desenvolvimento de linguagens estruturadas
através das notacoes estudadas.

= Fazer com que o aluno compreenda os limites tedricos da computacéo.

Conteudo Programético

12 Unidade
= Cadeias.
Linguagem.

= Autbmatos Finitos Deterministicos e Nao-Deterministicos.
= Equivaléncia entre Autbmatos Finitos Deterministicos e Nado-Deterministicos.

22 Unidade
= Expressdes Regulares.
= Gramatica Livre de Contexto.




Maquina de Turing.
Linguagens Recursivas.

32 Unidade

Tese de Church-Turing.
Maquina de Turing Universal.
Problema da Parada.

Metodologia de Ensino

Aulas tedricas e expositivas, aulas praticas, pesquisas individuais e em grupo,
seminarios e discussoes.

Trabalhos individuais praticos e tedricos

Refor¢o de conteudo durante o horéario de atendimento do professor.

Projetos praticos de programacao individuais ou em grupo.

Avaliacdo do Processo de Ensino e Aprendizagem

Provas tedricas e praticas.
Listas de exercicios.

Recursos Necessarios

Quadro branco, pincéis coloridos, projetor multimidia, computador.
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